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RESUMO

0 artigo versa sobre uma proposta de diversificacdo do processo de ensinar e aprender.
Objetiva analisar o que dizem os docentes sobre a Aprendizagem Baseada em Projetos
apoiada pelas Tecnologias Digitais de Informacio e Comunicacdo. O procedimento
metodolégico foi efetivado com abordagem qualitativa utilizando os principios da
pesquisa-acdo durante a execucdo de um projeto. Os dados foram coletados por meio de
um questiondrio e analisados pela técnica do Discurso do Sujeito Coletivo. A andlise dos
dados demonstrou que o desenvolvimento de um projeto de pesquisa apoiado pelas
Tecnologias Digitais de Informag¢ido e Comunicagdo oportunizou aos docentes um trabalho
colaborativo com o desenvolvimento de conhecimentos especificos nas disciplinas
envolvidas no projeto, a aquisicdo de competéncias digitais e uma convivéncia harmoniosa
na busca pela diversidade de uma pratica educativa em conformidade com os principios
da formacdo integral e do protagonismo discente propostos nas Diretrizes Curriculares
Nacionais para o Ensino Médio.

Palavras-chave: Ensino. Aprendizagem. Ensino Médio. Metodologia do Ensino.

ABSTRACT

The article deals with a proposal to diversify the teaching and learning process. It aims
to analyze what teachers say about Project-Based Learning supported by Digital
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Information and Communication Technologies. The methodological procedure was
carried out with a qualitative approach using the principles of action research during the
execution of a project. Data were collected through a questionnaire and analyzed by the
Collective Subject Discourse technique. Data analysis showed that the development of a
research project supported by Digital Information and Communication Technologies
provided teachers with collaborative work with the development of specific knowledge
in the disciplines involved in the project, the acquisition of digital skills and a
harmonious coexistence in the search for the diversity of an educational practice in
accordance with the principles of integral education and student protagonism proposed
in the National Curriculum Guidelines for High School.

Keywords: Teaching. Learning. High School. Teaching Methodology.

RESUMEN

El articulo trata de una propuesta para diversificar el proceso de ensefianza y
aprendizaje. Su objetivo es analizar lo que dicen los profesores sobre el aprendizaje
basado en proyectos apoyado por las Tecnologias De la Informacion y la Comunicacion
Digitales. EI procedimiento metodoldgico se llevd a cabo con un enfoque cualitativo
utilizando los principios de la investigacion de accion durante la ejecucion de un
proyecto. Los datos fueron recogidos mediante un cuestionario y analizados por la
técnica del Discurso de Sujeto Colectivo. El anélisis de datos mostré que el desarrollo
de un proyecto de investigacion apoyado por Las Tecnologias Digitales de la
Informacion y la Comunicacién proporciond a los profesores un trabajo colaborativo
con el desarrollo de conocimientos especificos en las disciplinas involucradas en el
proyecto, la adquisicion de habilidades digitales y una convivencia armoniosa en la
busqueda de la diversidad de una practica educativa de acuerdo con los principios de
formacion integral y protagonismo estudiantil propuestos en las Directrices del plan de
estudios nacionales para la educacién secundaria.

Palabras clave: Ensefianza. Aprendizaje. Escuela Secundaria. Metodologia Docente.

Introducao

O artigo apresenta uma reflexdo sobre ensinar e aprender no Ensino Médio,
modalidade de ensino que ao longo dos anos vem sofrendo criticas e tem ocupado lugar
de destaque nas discussOes sobre educacdo. Nessa modalidade de ensino grande parte
das escolas ainda utiliza propostas pedagdgicas centradas no docente, permanecendo o
discente um mero receptor, teoricamente, armazenador de conhecimentos.

Nesse contexto, problematizamos a modificacdo do fazer docente por meio da
metodologia da Aprendizagem Baseada em Projetos (ABP), apoiada por um Ambiente
Virtual de Aprendizagem (AVA), como uma proposta integradora e colaborativa, capaz

de oportunizar um fazer pedagogico diferente do tradicional.
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A metodologia foi desenvolvida em colaboragdo com os docentes de uma escola

publica localizada na zona rural do Estado do Rio Grande do Sul.

O Ensino Médio e a formacao integral do educando

O Ministério da Educacdo (MEC) tem investido na divulgacdo do Novo Ensino
Médio, publicado na Medida Provisoria n® 746, de 22 de setembro de 2016, instituindo
a politica de fomento a implementacéo de escolas de Ensino Médio em tempo integral e
a formacdo docente. Apresenta como principais metas a flexibilizacdo dos curriculos
escolares, a ampliacdo da jornada e o reforco ao ensino profissionalizante. A proposta

vem ao encontro das Diretrizes Curriculares Nacionais (DCNSs), na medida em que:

Cada escola/rede de ensino pode e deve buscar o diferencial que atenda as
necessidades e caracteristicas sociais, culturais, econdmicas e a diversidade e
os variados interesses e expectativas dos estudantes, possibilitando formatos
diversos na organizagdo curricular do Ensino Médio, garantindo sempre a
simultaneidade das dimensdes do trabalho, da ciéncia, da tecnologia e da
cultura (BRASIL, 2013d, p. 185).

O Ensino Médio tem sido o cerne de debates, problematizacoes e reflexdes em
variados espacgos sociais e académicos. Esse fato ocorre, em parte, devido aos altos
indices de repeténcia e abandono, perdas de recursos materiais e desvalorizacdo do fazer
docente que levam a um quadro de fracasso escolar.

O Ensino Médio apresenta um quadro critico caracterizado por resultados
negativos. Esse nivel de ensino ndo tem conseguido se efetivar como um
espaco de democratizacdo do conhecimento, de fomento & formacéo cidadd e
de preparo para 0 mundo do trabalho e/ou para a continua¢do dos estudos
(AZEVEDO; REIS, 2014, p. 23).

Ao ingressar no Ensino Médio discentes trazem consigo uma grande diversidade
de historias de vida, interpretacdes de mundo e culturas distintas que a gestdo escolar e
0s docentes necessitam levar em conta ao realizar seus planejamentos e agdes. Em
inimeras vezes ha auséncia de dialogo entre gestdo escolar, docentes, discentes e
familias, o que acaba elevando a rejeicdo a escola, aumentando o quadro de evasao
escolar e a responsabilizacdo docente. Para Maturana (2004), “tudo que € humano se

constitui pela conversa, o fluxo de coordenagdes de fazeres e emocdes” (MATURANA,
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2004, p. 1). No entanto, por inumeras vezes no processo educativo ndo realizamos esses
dialogos, o que dificulta o conhecimento de si e do outro, refletindo no ensino e na
aprendizagem.

O Ensino Médio atual no Rio Grande do Sul apresenta os principios fundantes
dispostos no Parecer do Conselho Nacional de Educacdo/Cémara de Educacdo Bésica n°
5/2011. Essas diretrizes tratam o trabalho como principio educativo, a pesquisa como
principio pedagogico, o0s direitos humanos como principios norteadores e a
sustentabilidade como meta universal. Encontram-se pautados no trabalho colaborativo
e na relacdo teoria e pratica com a finalidade de agregar as areas do conhecimento e
suas correspondentes tecnologias associadas aos avancos cientificos, tecnoldgicos,
culturais e humanos, proporcionando a integracdo do trabalho educativo como
possibilidade de superacdo da divisdo do conhecimento, da auséncia de conversagéo e
da complexidade de formacé&o integral do ser no mundo em constante mutacéo, tendo o
ensino e a aprendizagem relacionados as vivéncias e inacabamentos da humanidade.

A formacdo integral discente, o vinculo com as experiéncias cotidianas por meio
da execucdo de projetos de pesquisa, a organizacdo de um trabalho colaborativo e a
superacao da avaliacdo classificatoria ndo ocorrerdo sem que seja dada atencao especial
aos docentes, oportunizando formacdo que possibilite a reestruturacdo de sua pratica.
Por certo, “o desafio é construir uma nova cultura escolar baseada no trabalho coletivo,
na gestdo democratica, na flexibilizacdo dos espagos-tempos, ou seja, € necessario um
novo senso comum sobre o papel da escola” (AZEVEDO; REIS, 2014, p. 41).

Observando a legislacdo, para a efetivacdo de praticas docentes na escola é
recomendado considerar a sua localizacao territorial, admitindo modelos diversificados
de ensino e de aprendizagem. Na realidade da escola publica em estudo o Ensino Médio
estd ancorado no cotidiano do campo, no qual parte dos sujeitos pertencentes a
comunidade esta dependente do agronegdcio e da exploragdo indiscriminada dos
recursos naturais. Por conseguinte, em uma escola do campo o processo educativo
integral preconiza:

[...] novas relagdes entre as pessoas e a natureza e entre 0s seres humanos e

0s demais seres dos ecossistemas. Levam em conta a sustentabilidade
ambiental, agricola, agréria, econdmica, social, politica e cultural, bem como
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a eqliidade de género, étnico-racial, intergeracional e a diversidade sexual.
(BRASIL/MEC/SECAD, 2007, p. 13)

O Ensino Médio do campo prioriza a superac¢dao do antagonismo entre 0 campo e
a cidade, trazendo para as discussoes a existéncia de diversos modos de ver, ser, viver e
conviver que colaboram para um ensino e aprendizagem participativos e voltados para a

qualidade de vida do homem e da visdo holistica do que o cerca.

Aprendizagem Baseada em Projetos

O Buck Institute for Education (MARKHAN; LARMER; RAVITZ, 2008)
define a Aprendizagem Baseada em Projetos como sendo:

[...] um método sistematico de ensino que envolve os alunos na aquisi¢éo de
conhecimentos e habilidades por meio de um extenso processo de
investigacdo estruturado em torno de questdes complexas e auténticas e de
produtos e tarefas cuidadosamente planejadas (MARKHAN; LARMER;
RAVITZ, 2008, p. 18).

Os autores consideram que a metodologia promove um ambiente educativo com
alto desempenho, favorecendo o processo de ensino e de aprendizagem com foco na
realizacdo, no autodominio e na contribuicdo para a sociedade. Para Bender (2014), a
ABP é uma das formas mais eficazes de envolver docentes e discentes com o conteudo
de aprendizagem. O autor considera que a metodologia envolve o trabalho colaborativo
na elaboracdo de projetos auténticos, realistas e significativos, incluindo a utilizacdo das

modernas tecnologias de ensino. Segundo o autor,

a ABP envolve uma mudanga importante na responsabilidade de ensinar, na
qual o professor para de servir como um fornecedor de informacdes e, em vez
disso, serve como facilitador da aprendizagem no contexto da resolucéo de
problemas. [...] € uma maneira excelente de envolver os alunos, para
aumentar a sua motivacdo e o seu rendimento e para diferenciar o ensino, de
modo que todos os alunos possam participar de forma significativa
(BENDER, 2014, p. 42).

O ensino por projetos de pesquisa possibilita o crescimento intelectual de forma
colaborativa, estimulando os discentes a compartilhar conhecimentos, contribuindo,

assim, para uma aprendizagem em que 0s estudos anteriores e as vivéncias sejam
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motivacOes para despertar a construgdo do conhecimento cientifico. Nesse processo o
ritmo pode ser respeitado, havendo a aceitacdo da pluralizacdo das ideias e das
inteligéncias, o0 que torna o exercicio docente contextualizado e relevante.

Para Freire (2011), pesquisa e ensino sdo indissociaveis, pois investigamos para
suprir inquietacbes. Ao pesquisar conhecemos, aprendemos € ensinamos em Processo
de dualidade.

N&o ha ensino sem pesquisa e pesquisa sem ensino.! Esses quefazeres se
encontram um no corpo do outro. Enquanto ensino continuo buscando,
reprocurando. Ensino porque busco, porque indaguei, porque indago e me
indago. Pesquiso para constatar, constatando, intervenho, intervindo educo e
me educo. Pesquiso para conhecer o que ainda ndo conheco e comunicar ou
anunciar a novidade (FREIRE, 2011, p. 30, nota de rodapé do autor).

Observamos que no processo educativo ndo ha como manter o discente atento a
determinado conteudo se este ndo for de seu interesse ou ndao “perturbar o sujeito”
(MATURANA, 1993). Maturana (2001) nos leva a compreender que educar é
emocionar, conviver em espaco de aceitacao reciproca, onde haja o conversar, 0 amar, o
respeito consigo e com o outro, delineando-se, assim, um novo caminho a ser
percorrido.

Alguns elementos séo facilitadores no desenvolvimento do ensino por projetos e

devem ser levados em conta para que demonstrem a realidade vivenciada. Sdo eles:

[...] a comunicacdo eficiente, que torne o projeto factivel e facilmente
compreendido; a adesdo voluntaria e consciente da comunidade; a existéncia
de suporte institucional e financeiro; eficiente controle, acompanhamento e
avaliacdo do projeto; a existéncia de um ambiente favoravel as relagdes de
trabalho; a credibilidade a ser conquistada pelo prestigio, competéncia e
legitimidade de quem defende as ideias; um referencial tedrico que facilite
encontrar os principais conceitos e a estrutura do projeto (BRASIL, 2013c, p.
40).

Em Nogueira (2001) percebemos que o éxito do ensino por projetos esta atrelado

ao engajamento dos docentes na execucdo de um trabalho conjunto, tendo estes por

! Fala-se hoje, com insisténcia, no professor pesquisador. No meu entender, o que ha de
pesquisador no professor ndo é uma qualidade ou uma forma de ser ou de atuar que se acrescente a
de ensinar. Faz parte da natureza da pratica docente a indagacao, a busca, a pesquisa. O de que se
precisa é que, em sua formagao permanente, o professor se perceba e se assuma, porque professor,
como pesquisador (FREIRE, 2011, p. 30, nota de rodapé do autor).
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fungéo planejar, estipular os pontos iniciais e finais, promover a conversagdo sobre
informacOes relevantes, resultados obtidos, vivéncias gerais, avaliar as etapas
desenvolvidas e, quando necessario, replanejar todo o projeto. O docente engajado no
projeto analisa a tematica, observando se esta possibilita problematizacdo, integracdo
das diferentes disciplinas, se € relevante ao grupo, se é passivel de produzir

aprendizagem e, por fim, se 0s objetivos propostos sdo capazes de serem atingidos.

Ambiente Virtual de Aprendizagem

Vivemos em um mundo conectado no qual docentes e discentes fazem uso das

TDICs promovendo o estreitamento das relages. Em Brasil (2013b) encontramos que:

A juventude é um icone nesse processo. Ela interage crescentemente com as
tecnologias e, assim, se produz, orienta seu comportamento e conduz a
prépria existéncia. As tecnologias digitais sdo, pois, um importante elemento
constitutivo da cultura juvenil. H4 mdltiplas possibilidades de orientagdo da
vida e o uso das tecnologias influéncia as agdes. O vinculo da tecnologia com
a juventude é da ordem da impregnacdo e da composicdo (BRASIL, 20133,
p. 25).

Esse vinculo ndo é somente da juventude, mas de grande parte da populacéo,
logo o0 uso das tecnologias em beneficio do ensino e da aprendizagem pode vir a
transformar o processo educativo no Ensino Médio.

As TDICs provocam transformacGes em variados segmentos da sociedade,
sobretudo no desenvolvimento do conhecimento cientifico e nos avancos da ciéncia.

Almeida e Valente (2012) expdem a relevancia da utilizacdo das TDICs:

As TDIC propiciam a reconfiguracdo da pratica pedagogica, a abertura e
plasticidade do curriculo e o exercicio da coautoria de professores e alunos.
Por meio da midiatizacdo das TDIC, o desenvolvimento do curriculo se
expande para além das fronteiras espagos-temporais da sala de aula e das
instituicBes educativas; supera a prescricdo de contelidos apresentados em
livros, portais e outros materiais; estabelece ligagdes com os diferentes
espacos do saber e acontecimentos do cotidiano; e torna publicas as
experiéncias, os valores e 0s conhecimentos, antes restritos ao grupo presente
nos espacos fisicos, onde se realizava o ato pedagogico (ALMEIDA;
VALENTE, 2012, p. 60).

O uso das TDICs promove a integracdo de mdaltiplas midias, softwares e

recursos além de propiciar interacbes dos envolvidos no processo educativo. As
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interagcOes podem constituir-se em redes de conversagdo (MATURANA, 2001) por
meio de ambientes virtuais, configurando uma alternativa de ampliacdo do espaco
escolar presencial e trocas de saberes.

Em Pereira (2007, p. 4) encontramos como defini¢do que “AVAs consistem em
midias que utilizam o ciberespago para veicular conteudo e permitir interacdo entre os
atores do processo educativo”. Segundo a autora os principais recursos utilizados nesses
ambientes sdo a disponibilizacdo de informacdo e documentacdo, a facilidade de
comunicacdo, a possibilidade de gerenciamento das atividades pedagdgicas e o
desenvolvimento e execucdo de tarefas no ambiente. Sendo assim, consideramos o
AVA um meio pelo qual o ensino e a aprendizagem podem ser potencializados a partir
de interacGes no espaco virtual.

Um AVA configura-se como meio potencializador e difusor das propostas
didaticas no ciberespaco podendo ser considerado uma Inteligéncia Coletiva, pois € um
ambiente onde ha partilhamento de saberes, percepcdes, aprendizagens. Para Lévy

(1998), a Inteligéncia Coletiva,

é uma inteligéncia distribuida por toda a parte, incessantemente valorizada,
coordenada em tempo real, que resulta em mobilizacdo efetiva das
competéncias. Acrescentemos a nossa definicdo este complemento
indispensavel: a base e o0 objetivo da inteligéncia coletiva sdo o
reconhecimento e 0 enriquecimento matuo das pessoas, e ndo o culto de
comunidades fetichizadas ou hipostasiadas. Uma inteligéncia distribuida por
toda parte: tal é o nosso axioma inicial. Ninguém sabe tudo, todos sabem
alguma coisa, todo o saber esta na humanidade (LEVY, 1998, p. 28).

Brod e Rodrigues (2011) lembram que h& constantes aperfeicoamentos e novas
versdes de AVAs oferecidos de forma gratuita, como o Moodle, que oferece “[...] um
conjunto de ferramentas para disponibilizar material instrucional multimidia, o que
incentiva seu uso como contribuicdo para as praticas de ensino presencial, ampliando
assim as possibilidades de aprendizagem (BROD; RODRIGUES, 2011, p. 93).

Como exemplo, temos o ambiente Minha Escola Virtual disponibilizado pelo
Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia do Rio Grande do Sul (IFRS),
Campus Bento Gongalves, que apresenta aos docentes da rede publica a oportunidade
de criar salas de aula online de forma gratuita, podendo tanto ser usado para cursos

totalmente a distancia quanto para cursos que auxiliam o ensino presencial. Nesse
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ambiente o docente tem a oportunidade de realizar o curso “Instrumentalizagdo no
Moodle e Ferramentas para Professores”, 0 qual demonstra possibilidades de uso da
plataforma, por exemplo, indicando como criar o préprio curso, disponibilizar materiais
diversos, compor tarefas, participar de foruns, entre outros.

Conforme Brod (2011), estamos inseridos em uma cultura tecnolégica digital
que auxilia na transformacdo do processo educativo no sentido de torna-lo menos
tradicional e padronizado e, sim, mais personalizado, situando o discente no centro
desse processo e 0s docentes atuantes como colaboradores de suas aprendizagens. Para
tanto, torna-se relevante o fomento de espagos colaborativos de trabalho e convivéncia
customizados com propostas pedagogicas e ferramentas tecnoldgicas que suscitem a

reflexdo sobre outras possibilidades de ensinar e de aprender.

Proposta pedagogica: Projeto Biomas Brasileiros

Em reunido pedagdgica ocorrida no inicio do ano letivo de 2017 foi colocado
aos gestores, docentes e funcionarios da escola a intencdo de desenvolver um projeto
colaborativo usando os principios da Aprendizagem Baseada em Projetos intermediado
pelo AVA Minha Escola Virtual no Ensino Médio. Gestores e docentes presentes se
somaram ao proposito e se dispuseram a apoiad-lo e a coloca-lo em pratica. Em uma
rede de conversacdo optamos por executar a proposta em um coletivo de trés a quatro
discentes por grupo, nas turmas 301 e 302, terceiros anos, com tematica ambiental
considerada relevante pelos docentes na atualidade: os biomas brasileiros.

Desenvolvemos as atividades com os discentes no Projeto Biomas Brasileiros de
maio a agosto e efetivamos pesquisa aplicada com abordagem qualitativa utilizando os
principios da pesquisa-acdo em conjunto com oito dos doze colegas docentes do Ensino
Médio da escola.

Sucintamente apresentamos os docentes colaboradores? na pesquisa. S&o eles:

Colaborador A — 49 anos, docente ha 17 anos. Graduado em Geografia, atuante

na area das Ciéncias Humanas e suas Tecnologias na disciplina de Geografia.

20 estudo deriva de uma dissertacio de mestrado cuja as questdes éticas foram tratadas através do
Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE). Nao ha identificagdo dos colaboradores da
pesquisa pois, na analise de dados, foi utilizada uma estratégia metodoldgica que fala em nome de
uma coletividade.
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Colaborador B — 40 anos, docente h 17 anos. Graduado em Matematica, atuante
na area da Matematica e suas Tecnologias na disciplina de Matematica.

Colaborador C — 34 anos, docente ha 14 anos. Graduado em Educacéo Fisica e
Mestre em Educagdo Fisica, atuante na area de Linguagens e suas Tecnologias na
disciplina de Educagdo Fisica.

Colaborador D — 39 anos, docente ha 10 anos. Graduado em Letras, atuante nas
areas de Linguagens e suas Tecnologias e Ciéncias Humanas e suas Tecnologias nas
disciplinas de Lingua Inglesa, Filosofia e Sociologia.

Colaborador E — 46 anos, docente ha 18 anos. Graduado em Letras, atuante na
area de Linguagens e suas Tecnologias nas disciplinas de Literatura e Lingua
Portuguesa.

Colaborador F — 46 anos, docente ha 20 anos. Graduado em Historia, atuante na
area de Ciéncias Humanas e suas Tecnologias na disciplina de Historia.

Colaborador G — 59 anos, docente ha 17 anos. Graduado em Ciéncias
Biologicas, atuante na area de Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias na disciplina de
Biologia.

Colaborador H — 40 anos, docente ha 23 anos. Graduado em Pedagogia e
Educacdo Fisica e Especialista em Educacdo, atuante na area de Linguagens e suas
Tecnologias e Ciéncias Humanas e suas Tecnologias nas disciplinas de Arte, Ensino
Religioso e Filosofia.

Aos oito docentes aplicamos um questionario abordando as seguintes questdes:

Questao 1: Qual a sua opinido sobre ensinar e aprender por meio de projetos?

Questdo 2: Comente o uso do Ambiente Virtual de Aprendizagem como
ferramenta de apoio ao ensino.

Questao 3: Qual a sua opinido sobre trabalhar em colaboragéo com os colegas
por meio de projetos?

Questao 4: Houve dificuldades na execugéo da proposta? Explique.

Apds analisarmos as respostas expressamos 0 pensamento coletivo através da
técnica do Discurso do Sujeito Coletivo (DSC) como forma de reconhecimento de cada
colaborador envolvido, buscando a compreensdo do que eles diziam sobre a proposta

desenvolvida.
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O DSC, desenvolvido por Lefévre; Lefevre (2003), se constitui numa estratégia
metodoldgica que fala em nome da coletividade desde o momento da elaboracdo das
perguntas até a andlise dos dados. Para fazer os DSCs existem figuras metodologicas
que auxiliam sua construcdo e anélise: as Expressdes-chave (ECH), pedacos, trechos ou
transcri¢des do discurso que revelam a esséncia do depoimento; as Ideias Centrais (I1C),
que buscam revelar o sentido de cada um dos discursos analisados e a Ancoragem (AC),
uma manifestacdo linguistica de uma dada teoria, ideologia ou crenca usada para
enquadrar uma situacao especifica.

Apos identificagdo das figuras metodoldgicas o DSC ¢é redigido na primeira
pessoa do singular, sem correcao ortografica ou gramatical e composto pelas ECHs que
tém as mesmas ICs e ACs.

Na sequéncia, apresentamos a opinido dos docentes colaboradores da pesquisa
por meio de seis DSCs elaborados a partir das respostas dadas ao questionério,
revelando o que mencionam sobre a proposta pedagogica que usou 0s principios da
Aprendizagem Baseada em Projetos e a utilizacio do Ambiente Virtual de

Aprendizagem no desenvolvimento do Projeto Biomas Brasileiros.

O que dizem os docentes sobre a proposta pedagogica

Os colaboradores responderam questionamentos referentes ao ensinar e aprender
por meio de projetos. Embasados nas respostas, foram elaborados DSCs que abordam
como ideias centrais: “ensinar e aprender em redes de conversacdo”, “formacéo
integral” e “protagonismo”.

Apresentamos o primeiro discurso do sujeito coletivo (DSC1) tendo como ideia
central a ABP que oportunizou o “ensinar e aprender em redes de conversacgao”.

DSC1 - Ensinar e Aprender em Redes de Conversacao
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O trabalho com projetos, especificamente, € um facilitador da aprendizagem e do
€Nnsino, pois ensinamos € aprendemos com 0S5 nossos alunos constantemente. As
particularidades de cada um s&o respeitadas e valorizadas, intervindo positivamente no
desenvolvimento do trabalho com participacdo efetiva de colegas e estudantes. Por
certo, nGs professores aprimoramos nossos conhecimentos e, por outro lado, o
professor ndo consegue ensinar tudo ao aluno, entéo é a oportunidade de provocar os
envolvidos no processo de ensino e de aprendizagem. O conhecimento e a seguranca,
demonstrados no decorrer do processo, deixa claro o quanto é positivo e rico aprender
e ensinar através de projetos.

A ABP promoveu um ambiente de cooperacdo e integracdo no processo de
ensinar e aprender em redes de conversagdo. Desse modo, docentes e discentes
aprenderam em dualidade. Segundo Freire (1987), “ninguém educa ninguém, os homens
se educam entre si, mediatizados pelo mundo” (FREIRE, 1987, p. 34).

Em Maturana (2002) reafirmamos a aceitacdo do outro como legitimo outro, a
expressdo pela linguagem, a convivéncia por meio das interagcbes recorrentes, e a
congruéncia para um objetivo comum, no caso, 0 ensino e a aprendizagem em

reciprocidade com o outro. O autor afirma que:

[...] a tarefa do educador € criar um espago de convivéncia para qual se
convida o outro, de modo que o outro esteja disposto a conviver conosco, por
um certo tempo, espontaneamente. E nessa convivéncia, ambos, educador e
aprendiz, irdo transformar-se de maneira congruente (MATURANA, 1993, p.
32).

O ensino pelo projeto, desenvolvido paralelamente com as aulas tradicionais,
oportunizou um ambiente de conversacdo entre docentes e discentes e, como
demonstrado no DSC1, contribuiu para a aprendizagem de ambos.

A Aprendizagem Baseada em Projetos tem dentre seus principais objetivos a
formacdo integral e o protagonismo discente. Emergiram discursos que estio
entrelacados com essa proposta. O segundo discurso do sujeito coletivo (DSC2) e o
terceiro discurso do sujeito coletivo (DSC3) abordam, respectivamente, a formacéo
integral e o protagonismo.

A perspectiva da formagéo integral estd imbricada com propostas pedagogicas
gue exigem uma visdo ampla dos docentes. Uma visdo na qual os principios do
trabalho, da ciéncia, da tecnologia e da cultura estdo agregados aos conteldos
——— 000
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curriculares e de maneira que os discentes sejam reconhecidos como legitimos outros
(MATURANA, 2002), com suas historias e vivéncias locais, enfatizando as diferentes
identidades sociais para que, assim, 0 processo educativo tenha significado em suas
vidas.

DSC2 — Formacao Integral

Através dos projetos, os contetdos escolares adquirem maior significado. Além disso,
com o0s processos pedagogicos os alunos podem vivenciar situacdes cotidianas, ou
seja, 0s projetos proporcionam um encantro do educando com maior proximidade da
realidade, de tal forma que, o todo da aprendizagem passa a fazer sentido e a ser
incorporado na sua vida como ser social.

Verificamos a relevancia do ensino pelos principios da ABP como estratégia
didatica pois, dentre outros fatores, instigou a aprendizagem a partir de ocorréncias
cotidianas relacionadas a aspectos que séo significativos no contexto estudado. Também
promoveu a pesquisa e a aprendizagem pela reflexdo, proporcionando maior autonomia
ao discente.

A pesquisa como principio pedagégico é capaz de levar o estudante em
direcdo a uma atitude de curiosidade e de critica, por meio da qual ele é
instigado a buscar respostas e a ndo se contentar com pacotes prontos. E
capaz de atribuir sentido e significado ao conhecimento escolar, produzir
uma relagdo mais dindmica com esse conhecimento, resgatar sua dimenséo
explicativa e potencializadora (BRASIL, 2013b, p. 30).

O DSC3 evidencia o aspecto do protagonismo, no qual os discentes
demonstraram um crescente grau de maturidade e envolvimento na execucdo do que
Ihes foi proposto, o que colaborou para uma aprendizagem protagonizada pelo discente
(MARKHAN; LARMER; RAVITZ, 2008).

DSC3 — Protagonismo
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Ensinar através de projetos € uma maneira eficaz de proporcionar aos estudantes o
espaco necessario para que expressem suas opinides, como também questionar,
observar, investigar e escolher o que é relevante para a sua aprendizagem. A
participacdo e envolvimento dos alunos nos trabalhos e atividades desenvolvidos,
demonstram o interesse e disponibilidade com que eles recebem e realizam o que foi
proposto e faz com que o aluno exerca sua criatividade, criticidade e eleva sua
autoestima. Em outras palavras, interagir com o processo ensino e aprendizagem de
forma a construir coletivamente seu préprio conhecimento e, por consequéncia, ser
protagonista do préprio aprendizado.

O DSC3 mostra que, ao deixar os discentes serem os articuladores das
atividades, 0s mesmos tornaram-se mais responsaveis e 0s conhecimentos adquiriram
significados em seus cotidianos e, assim, 0 processo de ensino e aprendizagem
aconteceu em colaboracdo, aumentando a motivacdo para realizar as atividades com
éxito.

Bender (2014) afirma que usando a estratégia da ABP “em vez de consumidores
passivos de conhecimento, os alunos que participam de projetos tornam-se produtores
de conhecimento [...]” (BENDER, 2014, p. 37). Por isso, 0 ensino por projetos demanda
mudangas desafiadoras no fazer pedagogico.

Aos colaboradores também foi solicitado que comentassem sobre a utilizacdo do
AVA como ferramenta de apoio ao ensino. Emergiram trés DSCs relacionados a essa
tematica:  “AVA  como recurso didatico  potencializador da = ABP”,
“Resisténcias/Dificuldades no uso do AVA” e “Acesso a Internet”.

DSC4 - AVA como recurso didatico potencializador da APB

O Ambiente Virtual de Aprendizagem € uma excelente ferramenta de apoio, pois nele
professores e alunos podem trocar experiéncias, ou seja, interagem, compartilham e se
apropriam de novos conhecimentos. Um ambiente onde a informacéo esta disponivel a
todos, auxilia a aproximar a tecnologia do ensino, faz com que o educando veja a
possibilidade de utilizar as ferramentas virtuais tornando o ensino e a aprendizagem
coletivo, construido, atraente e concreto, € uma maneira diferente de aprender e ensinar
que motiva alunos e professores. Poder acompanhar as postagens dos alunos e
interagir com eles € muito positivo, porque se constréi uma conexao direta participando
do mundo deles, além de nos facilitar para as avaliacées, nos deixa a par emtodas as
etapas do trabalho. E uma forma que podemos nos sentir préximos mesmo estando
distantes, bem como levar a informacdo a qualquer lugar em qualquer hora. Um
incentivo a mais, pois vai além da sala de aula. O “mundo virtual’ € arealidade que nos
encontramos, os alunos estdo conectados o tempo todo e, é inegavel a aceitacao e a
utilizacdo do Ambiente Virtual de Aprendizagem pelos alunos, é preciso que nos
professores, facamos parte dele.
-
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Na atualidade, estar “conectado” acaba sendo uma condi¢gdo de existéncia em
sociedade. Aproveitemos essa oportunidade também nos momentos de educacéo formal.

O desenvolvimento do trabalho no AVA oportunizou a ampliacdo do tempo de
interacdo, tendo os discentes a oportunidade de demonstrarem habilidades e habitos
relacionados a formacdo integral, ao protagonismo e a cidadania digital, usando
variados recursos tecnoldgicos em rede.

As TDICs auxiliaram o ensino e a aprendizagem na ABP para além do uso do
AVA, pois possibilitaram a utilizagdo dos recursos tecnolégicos em todas as etapas de
seu desenvolvimento através de pesquisas em sites de busca, visualizagdo de imagens e
videos, producéo e postagem de textos, slides, audios e videos.

Bender (2014) salienta que, normalmente, a possiblidade de postagens das
atividades desenvolvidas em formato audiovisual pode alcangar o publico mundial e
isso deixa os discentes altamente motivados para a sua realizagdo. Por conseguinte, “[...]
os professores devem compreender que a publicacdo do trabalho dos alunos é um
componente crucial da experiéncia da ABP e que eles valorizam esse aspecto mais do
que qualquer outro” (BENDER, 2014, p. 66).

O DSC4 apresenta o AVA como um local interativo que possibilitou a
ampliacdo das redes de conversacdo para além do espaco-tempo da sala de aula e o
acompanhamento das atividades de producdo de conhecimentos realizadas pelos
discentes. O processo de ensino e de aprendizagem foi construido coletivamente através
de interacGes, reflexdes e acbes compartilhadas.

O quinto discurso do sujeito coletivo (DSC5) aborda resisténcias e/ou
dificuldades enfrentadas na utilizacdo da ferramenta por parte dos docentes.

DSCS5 - Resisténcia/Dificuldade no uso do AVA

A maior dificuldade foi o Ambiente Virtual de Aprendizagem, pois o “tempo” dedicado
ao AVA é o que faltoul Na rotina do dia a dia da escola, ele passou a representar mais
uma tarefa. Precisei de apoio dos colegas, pois estou me aposentando e o ensino
usando o ambiente virtual esta distante das minhas praticas pedagogicas. Acredito
que, nods professores, tivemos muito mais dificuldade em utiliza-lo, talvez até

resisténcia mesmo.
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Por vezes, ouvimos de docentes que ndo h& tempo para ler, refletir e
experimentar novas praticas. As justificativas apresentadas, de maneira informal,
remetem:

— & existéncia de informes da vida cotidiana considerados mais atrativos do que
o0s pedagdgicos;

— & nao preparacdo para o trabalho com a diversidade e amplitude de
metodologias diferenciadas;

— a condicBes de trabalho e valorizagdo do “eu profissional” longe das
consideradas ideais.

Nesse contexto, encontramos em Maturana (2002) uma possivel resposta as
dificuldades de tempo e adaptacGes requeridas pela execucdo da estratégia
metodoldgica. Ele afirma que antes de existir uma dificuldade no fazer algo ha uma
dificuldade no querer fazer. Nas palavras do autor, “cada vez que afirmamos que temos
uma dificuldade no fazer, existe de fato uma dificuldade no querer, que fica ocultada
pela argumentagdo sobre o fazer” (MATURANA, 2002, p. 23). Quando existe a
afirmacdo de que ndo ha tempo, de fato, o que ocorre, é que foram elencadas outras
prioridades, fazeres e, por que ndo dizermos, quereres. Portanto, o estudo e a aplicagédo
de préticas e ferramentas didaticas que fogem ao usual acabam ficando em segundo
plano e, nesse sentido, entendemos a resisténcia ao uso do ambiente virtual.

O projeto desenvolvido foi dependente do uso das TDICs e da internet. No sexto
discurso do sujeito coletivo (DSC6) percebemos a instabilidade do acesso a internet na
zona rural.

DSC 6 - Acesso a internet

Considero que o trabalho foi desenvolvido com certa tranquilidade, no entanto a
dificuldade que observei, € o que pode ocorrer na grande maioria das escolas da zona
rural, o acesso a internet, porque nossa conexao € muito instavel o que dificulta as
postagens dos alunos e muitos deles ndo possuem internet em casa, tornando a escola
0 Unico local para realizar as atividades.

Na zona rural ha residéncias em que o0 acesso a internet é feito Unica e
exclusivamente pelos dados mdveis do celular, o que acarretou dificuldades no
carregamento das atividades realizadas pelos discentes. Normalmente nas escolas que

dispdem de redes wi-fi, quando varios usuarios acessam a rede a0 mesmo tempo, é
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evidenciado um problema: a instabilidade da conex@o. Nesses casos, ndo é possivel
realizar o carregamento de arquivos, problema que foi superado com a colaboracao de
discentes com redes estaveis em suas residéncias e com postagens intercaladas em

horérios diversificados na escola.

Consideracgoes Finais

O processo educativo na escola publica em estudo suscitou reflexdes sobre
ensinar e aprender por ter sido efetivada uma pratica de ensino que oportunizou a
convivéncia em um ambiente colaborativo, tendo, tanto os docentes como orientadores
quanto os discentes como construtores de seu conhecimento, voltado sua percepcao para
situacdes cotidianas relacionadas aos conteudos escolares.

Ao analisarmos a intervencdo proposta com a Aprendizagem Baseada em
Projetos, utilizando o ambiente Minha Escola Virtual aplicado na execu¢do do Projeto
Biomas Brasileiros, percebemos sua contribuicdo para a diversificacdo do processo
educativo e observamos os entendimentos e desassossegos que emergiram junto aos
depoimentos coletados.

Os DSCs apontam aspectos promotores de redes de conversacao, da formacéo
integral e do protagonismo. Destacamos:

— 0 ensino por projetos como facilitador de aprendizagens, no qual alunos e
professores aprendem em reciprocidade por meio de redes de conversagéo;

— a analise das vivéncias cotidianas tendo a aprendizagem sentido e significado;

— a observacdo, investigacdo e construcdo coletiva de conhecimentos com
criticidade e criatividade;

— 0 AVA como ambiente ampliador das redes de conversacdo, onde houve
interacdo, compartilhamento e apropriacdo de conhecimentos para além do tempo na
escola;

— a resisténcia docente ao uso do AVA, representando uma tarefa pedagogica
com recursos ainda desconhecidos, precisando de tempo para adaptacao;

— a complexidade do acesso a internet em escolas e residéncias do campo,

ocasionando dificuldade na visualizagdo de informes e postagem de materiais.
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Concluimos que o ensino e a aprendizagem por meio da metodologia da
Aprendizagem Baseada em Projetos com o uso de um Ambiente Virtual de
Aprendizagem contribuiu para realizacdo de trabalhos colaborativos, oportunizou a
apropriacdo dos conhecimentos das disciplinas como meio integrador para o
entendimento da realidade, possibilitou o uso das TDICs para o desenvolvimento de
competéncias na era digital e, em especial, promoveu a aceitacdo do outro como
legitimo outro, o emocionar, a amorosidade, a reciprocidade e o respeito em uma
convivéncia harmoniosa (MATURANA, 2002) na busca pela diversidade de uma
pratica educativa em conformidade com os principios da formacdo integral e do

protagonismo discente propostos nas DCNs para o Ensino Médio.
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