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Resumo

A informética se faz cada dia mais presente no cotidiano das pessoas, e tal
realidade inclui o ambiente escolar. Mas, para que essa insercdo se dé de forma a
propiciar um melhor aproveitamento da mesma é necessario se repensar o papel do
uso do computador na escola. Para tal, este artigo visa apresentar essa abordagem
por meio da visdo de José Armando Valente, tendo em vista que, quando se fala na
utilizacdo do computador na escola, deve-se considerar o papel dessa tecnologia
frente ao aluno e a formacao dos professores na utilizacado dessa ferramenta.
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Abstract

The computer becomes ever more present in daily life, including the school
environment. But for this insertion rate in order to provide a better use of it is
necessary to rethink the role of computer use at school. Therefore, this article aims to
present such an approach through the vision of José Armando Valente, considering
that when it comes to computer use in the school environment, one must consider
the role that technology against the student and teacher training in the use this tool.

Keywords: Computer, education, education.

Revista Educagéo e Cultura Contemporanea, v. 12, n.29 400



ntroducao

O advento da tecnologia trouxe consigo inimeras mudancas no cotidiano da
sociedade, inclusive no ambito educacional. Gradualmente, o computador vem se
inserindo na pratica educacional e com isso fomentando questionamentos em
relacdo ao processo ensino-aprendizagem.

Para José Armando Valente, autor a ser destacado neste artigo, o motivo
dessa revolugdo causada pelo uso do computador na escola, esta relacionado ao
fato de uma maquina, o computador, ser capaz de ensinar. Logo, tal situacao gera
controvérsias e confusdes, causando inseguranca em alguns professores.

Por outro lado, é notério a defasagem na formacdo do professor a fim de
utilizar o computador como ferramenta pedagogica que auxilie no processo de
construgcdo do conhecimento, de tal forma que essa tecnologia se torne um meio e
nao um fim.

Desta forma, essa pesquisa bibliografica, visa permear os registros praticos e
tedricos de Valente, um grande estudioso desta temética, para portanto discutir-se o
paradoxo que se € apresentado entre 0 que € ideal e 0 que € real no uso da
informatica para estabelecer o processo ensino aprendizagem, além de tratar de

seus principais protagonistas: professor e aluno.

1 — Informética Educativa: uma visao geral

A Informatica Educativa fundamenta-se no uso da tecnologia computacional
com suporte ao professor, de forma a se apresentar como um instrumento
pedagdgico a mais a ser utilizado por ele a fim de simular, praticar ou vivenciar
situacgoes.

De maneira geral, a informética tem sido utilizada na educacéo tanto para
ensinar sobre o proprio computador — “computer literacy” — quanto para instruir sobre

qualquer assunto, salienta Valente' (1998).

! Engenheiro Mecanico pela Escola de Engenharia de Sdo Carlos USP (1970), Mestre em Ciéncia da Computagao
pelo Instituto de Matematica, Estatistica e Ciéncia da Computagdo da Universidade Estadual de Campinas -
Unicamp (1974), Mestre pelo Programa Interdisciplinar de Ciéncia e Educa¢do do Massachusetts Institute of
Technology MIT (1979), Doutor pelo Departamento de Engenharia Mecanica e Divisdo para o Estudo e Pesquisa
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Logo, sua eficacia depende basicamente de quatro fatores: “o computador, o
software educativo, o professor capacitado para usar o computador como meio
educacional e o aluno” (VALENTE, 1998, p.1)

A insercdo das tecnologias no ambiente escolar provoca uma mudanca de
paradigmas. A informética oferece um leque de recursos que, sendo bem
aproveitados, contribuem de forma efetiva para o desenvolvimento do aluno, que se

beneficia com a qualidade de ensino e aprendizagem.

A mudanca da funcdo do computador como meio educacional
acontece juntamente com um questionamento da funcao da escola e
do papel do professor. A verdadeira fungdo do aparato educacional
ndo deve ser a de ensinar, mas sim a de criar condicdes de
aprendizagem. Isto significa que o professor precisa deixar de ser
repassador do conhecimento — o computador pode fazer isto e o faz
muito mais eficientemente do que o professor — e passa a ser o
criador de ambientes de aprendizagem e o facilitador do processo de
desenvolvimento intelectual do aluno (VALENTE, 1998, p.6-7).

2—-0ideal e o real do computador na escola

Segundo Valente (1998), o processo de aprendizagem por meio do
computador, implica em promover a assimilacdo de qualquer contetdo por parte do
aluno através da maquina. Entretanto, a abordagem pedagdgica utilizada para tal
pode variar. Quando o computador transmite uma informacgédo ao aluno, assume o
papel de maquia de ensinar e a abordagem educacional é a instrucdo auxiliada por
computador. Por outro lado, o aprendiz pode “ensinar” o computador através de uma
linguagem computacional, o software.

As diversas modalidades de ensino propiciam um maior um maior namero de

opcbes que, consequentemente, atendem a um numero mais abrangente de

em Educagdo do Massachusetts Institute of Technology MIT (1983) e Livre Docente pelo Departamento de
Multimeios, Midia e Comunicac¢do do Instituto de Artes da Unicamp (2005). Professor do Departamento de
Multimeios, Midia e Comunicacdo do Instituto de Artes, e Pesquisador do Nucleo de Informatica Aplicada a
Educacdo (Nied) da Unicamp, e Professor colaborador do Programa de Pds-Graduagdo em Educagdo: Curriculo,
da Pontificia Universidade Catdlica de Sdo Paulo (Puc-SP). Tdpicos de pesquisa incluem criagdo de comunidades
de aprendizagem baseadas nas tecnologias da informacdo e comunicagdo (TIC), desenvolvimento de
metodologia de formagdo baseada nas TIC para ser utilizada em escolas e em empresas, de forma presencial ou
a distancia, e estudo do potencial das TIC como ferramenta educacional. Prémio Ordem Nacional do Mérito
Educativo, Presidéncia da Republica Federativa do Brasil, 2002 e Prémio de Reconhecimento Académico
Zeferino Vaz , Universidade Estadual de Campinas, 2002. (Texto extraido do curriculo Lattes de Valente
endereco: http://lattes.cnpg.br/8919503255281132
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usuarios. Entretanto, o que se vé nas escolas € a priorizacdo de um Unico método
que é aplicado a todos os aprendizes. Porém, nem todos se adaptam a ele e,
portanto, ndo atingem o objetivo estabelecido.

“O computador pode ser usado na educagdo como maquina de ensinar ou
como ferramenta” (VALENTE, 1998, p.38). Isto é, uma série de informagdes podem
ser implementadas no computador e repassadas ao aluno na forma de um tutorial,
exercicio e pratica ou jogo. Do ponto de vista pedagdgico, esse € o paradigma
instrucionista que, também vem sendo utilizado erroneamente como uma
abordagem construtivista (no sentido piagetiano). Papert (apud Valente, 1986)
denominou a construgcdo do conhecimento através do computador como
construcionismo, uma vez que, para Piaget, a crianca constroi a nocao de
determinados conceitos porque ela interage com objetos do ambiente onde ela vive.
Essa interagdo propicia 0 desenvolvimento de esquemas mentais e,
consequentemente, o aprendizado. Porém, esse desenvolvimento é fruto do trabalho
mental da crianca e ndo de um processo de ensino ou transmissao de informacao.

As ferramentas computacionais, especialmente a internet, abrem espaco para
que se promova a construgcdo do conhecimento, de modo que o aluno tem a
possibilidade de descobrir, construir e modificar de forma criativa seu proprio

conhecimento.

3 - Formacéao dos profissionais

Tendo em vista a importancia de um mediador dentro do processo de ensino-
aprendizagem, tal realidade também é aplicavel na relacdo aluno-computador.
Entretanto, faz-se necessario a devida formacdo desse individuo que, por
conseguinte, contribuird para que tanto o potencial do aluno quanto do computador
nao seja subutilizado, como nos alerta Valente (1998).

De maneira geral, a capacitacdo de profissionais na area de informatica
aplicada a educacéo tem se dado por meio de cursos de pds-graduacao (mestrado
ou doutorado) ou ainda através de sensibilizacdo, extenséo, aperfeicoamento e
especializagéo.

A funcdo do professor € variavel dependendo do embasamento teorico
aplicado ao uso do computador na sala de aula. Conforme exemplifica Valente(1998,

p.140), “no paradigma instrucionista, o computador funciona mais como um suporte
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ao que acontece em sala de aula”, isto €, a maquina complementa a nova
informacdo j& transmitida anteriormente pelo professor, o que ndo exige profundo
conhecimento em informatica por parte do profissional. Basicamente, basta
conhecer o funcionamento do software que esta sendo utilizado.

Por outro lado, no paradigma construcionista:

o mediador necessita conhecer sobre a ferramenta computacional
(linguagem de programacgédo ou banco de dados), conhecer sobre
processos de aprendizagem, e conhecer como intervir [...]. Esse
conhecimento nZo é adquirido através de um treinamento. E
necessario um processo de formacgéo (VALENTE, 1998, p.140)

Um curso de formacédo deve objetivar mudancas ou pelo menos propiciar
condi¢gbes para tal. O reflexo disso séo profissionais da educagdo atentos a sua
pratica, cientes do processo ensino-aprendizagem e comprometidos com a nova
postura assumida perante a insercdo das novas tecnologias na escola.

De acordo com Valente (1998, p.142), o uso do computador na educacéo
“ndo significa a soma de informatica e educagdo, mas a integracdo dessas duas
areas”. Portanto o profissional deve estar preparado para usar a informatica com
seus alunos, observar as dificuldades deles frente ao computador, intervir e auxiliar
o aluno a superar suas dificuldades e diagnosticar as poténcias e deficiéncias dele.
Mas, € importante salientar que essas experiéncia se adquire com a pratica do uso

do computador no ambiente escolar.

Conclusao

O uso do computador no seguimento educacao aponta para um novo rumo: a
utilizacdo dessa tecnologia ndo como “maquina de ensinar’, mas como uma nova
ferramenta pedagdgica, que vem complementar e qualificar o processo ensino-
aprendizagem. Isso € o que Valente vem salientar por meio de seus conhecimentos
tedrico e pratico

Deste modo, cada vez mais as escolas tém investido em aparatos
computacionais, mas nao na mesma medida na capacitacdo de seus profissionais.
Consequentemente, o que se vé sdo aulas descontextualizadas e desprovidas de
multidisciplinariedade, isto €, sem nenhum vinculo com as demais disciplinas e sem

nenhuma concepcédo pedagogica.

Revista Educagéo e Cultura Contemporanea, v. 12, n.29 404



A chegada da era digital deveria colocar o professor como mediador do
conhecimento, o0 que exige autonomia por parte do aluno. Essa situagao,
evidenciada provocara desconforto em alguns profissionais que, por formacgéao
inadequada, acreditam que perderdo o seu lugar ou mesmo serdo substituidos.
Entretanto, as maquinas ndo substituirdo o professor, mas € preciso que ele
resignifique seu papel, sua identidade e sua préatica pedagdgica e que a escola
reformule seu curriculo, criando novos modelos metodologicos e didaticos e,
principalmente que repense qual o verdadeiro significado para que o computador
nao se torne apenas um adere¢co moderno.

Por meio deste estudo, pode-se portanto constatar que o ideal ainda ocupa
um lugar afastado do ideal quando o assunto € o uso do comutador na sala de aula
e que é consenso entre os estudiosos do tema que a escola deve acompanhar os
avancos ocorridos na sociedade e preparar os seus alunos para essa situacdo. Mas,
esse contexto exige profissionais qualificados e conscientes da rapidez com que as
informacgdes se difundem, principalmente, por meio da internet. Logo, saberdo se
orientar e orientar seus alunos em relacdo a busca e ao uso correto e critico das

informacdes.
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