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RESUMO

O presente artigo aborda a Digital Storytelling (narracdo digital de histdrias) como
proposta pedagdgica na formagdo de professores, tendo como principal objetivo
apresentar uma experiéncia didatica de criacdo de histérias digitais a respeito de leitores
com a utilizacdo da plataforma Storybird. Partimos do pressuposto de que na cibercultura
as praticas de aprendizagem e ensino se manifestam numa multiplicidade de linguagens,
propiciando, nesse contexto, o surgimento de novas formas de narrar e contar histérias.
Assim, leitura, escrita e narrativa apresentam-se como conceitos chaves na formacdo de
professores, e mediante diversas propostas didaticas refletimos e experimentamos a
poténcia da hipermidia frente as novas praticas de ler, escrever e narrar. A metodologia
utilizada na pesquisa foram as bases da pesquisa-formagdo na cibercultura, pratica de
pesquisa que promove uma imersdo e acdo de coautoria no campo, formando e se
formando no intercimbio com os praticantes culturais. O campo da pesquisa foi realizado
na turma da disciplina Tecnologias e Educac¢do do curso de Pedagogia na Universidade do
Estado do Rio de Janeiro — UER], em 2015 e em 2017. O projeto com Digital Storytelling foi
um processo de autoria que conteve: leitura literaria, escrita criativa, letramento digital e
o compartilhamento das histérias digitais criadas. A tessitura entre memoria, experiéncia
e ficcdo na criagdo de narrativas digitais, publicas e compartilhadas em rede deixaram
como resultado uma evidencia da poténcia das micro-ficcées de formagdo para (re)pensar
a educagio, especificamente as praticas de leitura na contemporaneidade.
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ABSTRACT

This article deals with Digital Storytelling as a pedagogical proposal in teacher training,
with the main objective of presenting a didactic experience of creating digital stories about
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readers using the Storybird platform. We start from the assumption that in cyberculture
the practices of learning and teaching are manifested in a multiplicity of languages,
providing, in this context, the emergence of new ways of narrating and telling stories.
Thus, reading, writing and narrative are presented as key concepts in the formation of
teachers, and through various didactic proposals we reflect and experience the power of
hypermedia in the face of new practices of reading, writing and narrating. The
methodology used in the research was the basis of research-training in cyberculture, a
research practice that promotes an immersion and co-authoring action in the field,
forming in the exchange with cultural practitioners. The field of research was carried out
in the group of Technologies and Education of the course of Pedagogy at the University of
the State of Rio de Janeiro - UER], in 2015 and in 2017. The project with Digital Storytelling
was a process of authorship that contained: literary reading, creative writing, digital
literacy and the sharing of created digital stories. The tessitura between memory,
experience and fiction in the creation of digital, public and shared narratives in network
left as a result an evidence of the power of training micro-fiction to (re)think about
education, specifically the practices of reading in the contemporary world.

Keywords: Digital Storytelling. Teacher training. Reading. Writing. Hypermedia.

Introducao

A cibercultura, nossa cultura contemporanea, cria novas relacdes entre a técnica e
a vida social. Assim, surgem novos espagcostempos,! mediados pelas tecnologias digitais em
rede, nos quais muitas praticas de aprendizagem e autoria se estruturam e desenvolvem,
sempre em formacdo. Percebemos que as formas de narrar vém se diversificando. A
linguagem hipermidiatica possibilitou ndo somente uma nova maneira de contar histdrias,
mas também de compartilha-las e difundi-las.

Partimos da ideia de que os seres humanos sempre contaram histérias. Por
milhares de anos, elas foram contadas de forma oral, depois por meio de imagens nas
paredes de pedra, em seguida pela escrita, e hoje por todo tipo de telas. “Mais que Homo
Sapiens, somos Homo Fabulators”, sustenta o pesquisador de narrativas transmidia Scolari
(2014, p.17). N6s, humanos, amamos ouvir, ver e viver bons relatos. As narrativas nos
formam e transformam, e este artigo pretende adentrar nas questdes que envolvem a
contacdo de histérias na contemporaneidade e como podem potencializar a formacado dos
futuros professores.

Nossa opgdo pela ciberpesquisa-formagido (SANTOS, 2005, 2014) como método
de pesquisa implica um posicionamento politico com a pratica do professor-pesquisador e

os praticantes da pesquisa. Defendemos a ideia de que o professor-pesquisador é,

1 Esse modo de escrever este e outros termos foram “ensinadosaprendidos” com Alves (2015),
como “dentrofora”, “espagostempos”, “aprenderensinar”, “praticantespensantes” etc. - deve-se a
compreensdo de que na modernidade a ciéncia foi criada por dicotomias, sendo imprescindivel a
superacio de tais concepgdes por entendermos a indissociabilidade dos mesmos.
e
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sobretudo, aquele que aprende enquanto ensina e que ensina enquanto aprende (NOVOA,
2004). Sendo assim, o pesquisador ndo somente é o encarregado de constatar o que
ocorre, mas um sujeito implicado, que intervém na construcdo do conhecimento em
coautoria, formando a outro e a si proprio no processo de pesquisa. Assim, das nossas
praticas pedagogicas na disciplina Tecnologias na Educagdo, no segundo semestre de 2015
e no primeiro semestre de 2017 do curso de Pedagogia na Faculdade de Educacdo da
Universidade do Estado do Rio de Janeiro, UER], surge nosso campo de pesquisa, no qual
trabalhamos com diversas experiéncias pedagogicas em torno do Digital Storytelling.

No presente artigo vamos expor e aprofundar o projeto das “histérias de leitores
na contemporaneidade”, histdrias criadas na plataforma Storybird, que surgiram do
trabalho de escrita criativa apds a leitura da cronica “As boas inten¢des” do escritor
italiano Italo Calvino, e um trabalho teérico sobre a diversidade da pratica de ler na
contemporaneidade (SANTAELLA, 2013). Como fruto da pesquisa-formacdo temos
producdes autorais dos professores em formacao, que trazem invengdes digitais nas quais
memoria, ficcdo e experiéncia se entrelagam para narrar histérias de formagdo em

géneros da hipermidia.

Ler, escrever e narrar no movimento das redes

Segundo Emilia Ferreiro, no seu livro Passado e presente dos verbos ler e escrever
(2012), houve uma época, séculos atras, na qual ler e escrever eram atividades
profissionais e eram ensinadas como um oficio. Os quatro ou cinco sistemas primigénios
da escrita, advindos da China, Suméria, Egito, América Central e, provavelmente, também o
Vale do Indo, possuiam “escribas”? que configuravam um grupo de profissionais
especializados na arte peculiar da escrita e em cuja formagdo dedicavam muitos anos. Ja os
leitores formavam outro grupo diferente e, assim, as funcdes de ler e escrever estavam tao
separadas que os que direcionavam o discurso, como reis e o clero, ndo eram os mesmos
que o escreviam e, muitas vezes, nem os que praticavam a leitura.

Apds a invencdo da imprensa, durante pelo menos quatro séculos, a cultura do
livro e do texto impresso se instaurou soberanamente. A tecnologia de Gutenberg permitiu
a circulacao de textos e trouxe muitos ganhos culturais como a democratizacdo de meios

de producdo e a disseminacdo de ideias (SANTAELLA, 2007, p.286). A imprensa

2 Na Antiguidade, os escribas eram os profissionais que tinham a fungdo de escrever textos,
registrar dados numéricos, redigir leis, copiar e arquivar informag¢des. Como poucas pessoas
dominavam a arte da escrita, tinham grande destaque social. Os escribas também podiam exercer
as fungdes de contador, secretério, copista e arquivista.
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transformou a informacdo em objeto transportavel, rompendo com os mistérios do
conhecimento reservado a poucos privilegiados e expandindo as possibilidades de leitura.

Embora os livros permitissem a chegada de novos conhecimentos, nenhuma
noticia podia circular de maneira rapida, e as novidades demoravam a chegar. Por isso a
invencao do jornal s6 alcancou o auge com o advento do telégrafo e da fotografia,
incorporando outros componentes graficos na diagramacao das noticias, com tipografias e
imagens, dando outra forma visual ao texto impresso. Lucia Santaella (2007, p.287)
sustenta que desde esse inicio o texto impresso foi se tornando “semioticamente
promiscuo, ja que seus sentidos sé se consubstanciam na mistura e complementaridade
com outros processos signicos”.

Assim, apds muitas revolugdes e conquistas, os leitores se multiplicaram, os textos
escritos e seus suportes se diversificaram, novos modos de ler e escrever surgiram.
Segundo Ferreiro (2012) os verbos “ler” e “escrever” deixaram, entdo, de ter uma
definicdo imutavel, pois ndo designavam mais (nem designam hoje) atividades
homogéneas. Portanto, concordamos com a autora que “ler e escrever sdo construcoes
sociais; cada época e cada circunstancia histérica dao novos sentidos a esses verbos”
(FERREIRO, ibidem, p.13).

Com a chegada da era digital, muitos foram os que anunciaram a morte do livro
impresso. No entanto, podemos ver como diferentes geracdes de tecnologias coexistem na
atualidade, tecnologias analégicas e digitais, das quais os usudrios se apropriaram a partir
de seus perfis cognitivos. “A humanidade nunca leu tanto como hoje”, afirma o historiador
francés Roger Chartier, trazendo estudos que mostram que os textos no suporte digital
estdo cada vez mais disseminados e a humanidade estd mais alfabetizada.

No seu livro A aventura do livro: do leitor ao navegador, Chartier (1998) afirma que
os novos meios de comunicagdo fortalecem a cultura textual ja que ha um contingente
imensuravel de textos nas telas de computadores, smartphones e dispositivos mdveis e
ainda hibridizados com imagens e sons, formando uma nova forma de comunicacdo e
linguagem a qual outros autores vdo chamar de hipermidia (LEMOS, 2010; SANTAELLA,
2009, 2010).

Chartier (1998) sustenta que a relacao do leitor com um texto dependera sempre
do contexto, de praticas cognitivas do leitor e da forma na qual ele encontra o texto lido. E
a partir dos codigos de leitura proprios de cada leitor e das significacdes produzidas nessa
interacdo que cada um se apropria do texto lido de determinada forma. Assim, seguindo a
direcdo proposta pelo autor, ndo ha maneiras “equivocadas” ou “acertadas” de se realizar

uma pratica de leitura, mas formas diversificadas de apropriacdo. Para além do que esta
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posto, o autor destaca que ha que se considerar sempre que nao ha livro sem leitor, pois o
livro, impresso ou digital interativo, ganha vida e “se completa quando encontra um leitor
intérprete” (FERREIRO, 2012, p. 23).

A busca por reflexdes sobre as praticas de leitura e escrita no suporte digital foi
essencial para a compreensdo das caracteristicas do fendmeno da Storytelling na
cibercultura. Assim, se cada suporte que aparece na histéria da humanidade exige novas
fungdes cognitivas para os leitores, escritores e narradores, é responsabilidade nossa,
como educadores, refletir a respeito e ampliar repertoérios sobre as demandas e as praticas

culturais atuais.

Hipermidia: a linguagem da internet

0O computador pessoal (PC) surge nos anos 80 e se configura como um novo habitat
da escrita. A linguagem verbal foi a primeira a entrar na infraestrutura técnica a partir do
hipertexto em sites estaticos da internet, sendo necessario conhecimento especializado em
computacdo para a sua atualizacdo. Nessa primeira fase da Web, chamada Web 1.0, as
paginas pessoais (homepages) eram publicadas por meio de uma programagao em cédigos,
s6 quem conhecia e tinha acesso a linguagem conseguia por conteddos nas paginas da
internet. Surge assim o hipertexto, que pode ser entendido como uma inter-relacao de

varios textos e narrativas, segundo Xavier (2015, p. 77),

Poderiamos dizer que hipertexto é um “grande texto” tal como o
prefixo ‘hiper’ sugere. O termo foi cunhado no final dos anos 1960
por Ted Nelson (1992). Na prética, se tomarmos texto como evento
comunicativo, hipertexto é um texto dentro de outro e vinculado a
outros formando uma rede de eventos de comunicagdo em que
informacoes e ideias se encontram de alguma forma conectadas entre
si.

Muitos autores afirmam que ndo é um fendmeno exclusivo da era digital, existindo
também no livro impresso. Podemos, por exemplo, encontrar hipertextos em diversas
obras literarias classicas3 que deixam ao leitor op¢des de ler capitulos das histérias
seguindo “o préprio caminho”, indo e voltando, e dando a obra a forma que prefere.
Embora existam opcdes variadas, essa manifestacdo hipertextual encontra algumas

limitacdes no suporte impresso.

3 Ao longo do século XX, muitos autores literarios buscaram uma maneira de quebrar a linearidade
das histoérias. Obras como: “O Jogo da Amarelinha”(1963) de Julio Cortazar ou “O Jardim dos
caminhos que se bifurcam” (1941) de Jorge Luis Borges, sdo exemplos de obras nao lineares.
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O suporte digital on-line apresenta outras possibilidades para o hipertexto. Ele
permite, por meio dos hiperlinks, conexao entre dois pontos no espago digital, que o leitor
construa seus proprios caminhos de leitura, pondo um fim a linearidade do texto
impresso. “O fim no hipertexto é sempre um novo comego caleidoscopico, no qual
podemos, simultaneamente, ler varios textos (janelas mixadas), cortar, colar e criar
intertextos” (SILVA; SANTOS, 2009, p.127).

Por que é importante para nos entender a escrita hipertextual? Porque ela, junto
com a convergéncia das midias, estd na base da narracdo digital de histérias. As
caracteristicas do texto hipermidial permeiam todas as publicacdes e sites que visitamos
hoje na internet.

Segundo Xavier (2015), as caracteristicas essenciais do hipertexto conectado a
internet sdo: 1) - a imaterialidade/virtualidade, pois s6 podemos acessar o hipertexto
virtualmente, ndo podemos folhea-lo pagina a pagina, e se for impresso perde totalmente
sua poténcia de hiperlink e jA ndo hospeda mais os outros modos de enunciacdo. 2)-
Ubiquidade, pois uma vez indexado na internet pode ser acessado ao mesmo tempo desde
diversos locais. 3)- Convergéncia das midias, o hipertexto consegue abarcar e conectar
todas as linguagens que integram a internet. 4)- A nao linearidade; como ja mencionamos
sdo inumeros os caminhos escolhidos pelo leitor do hipertexto, que ndo seguem uma linha
unica. 5)- Intertextualidade infinita é a ultima caracteristica que se fundamenta na
poténcia do hipertexto para se conectar com outros hipertextos que habitam a internet.
Aqui, abre-se um leque de possibilidades, essa intertextualidade é a base para entender a

hipermidia.

Virtualidade

5

Intertextualidade o
i finita Ubiquidade

Nao Convergéncia de
linearidade linguagens

Figura 1 - Caracteristicas do Hipertexto
Fonte: MADDALENA, 2018, p.86
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O processo de digitalizacdo das linguagens permitiu a convergéncias das midias,
pois todas as informagdes de diversos formatos sdo transformadas na linguagem bindria,
composta na sequéncia de 0 e 1, inteligiveis por todos os processadores digitais. Assim,
meios de comunicacdo analégica como imagens, fotografias, videos de fita, dudios em fita,
filmes em fita, telefone a cabo, comecam a coexistir pelo processo de digitalizacdo e
convergem em um mesmo habitat, o computador. Todo este processo é chamado de
convergéncia das midias (SANTAELLA, 2010), que ndo existiria se ndo fosse pelo processo
de digitalizacdo. Com o desenvolvimento da internet, hoje coexistem informacdes que ja
nascem na linguagem digital. E por isso que, para nés, o computador nio é entendido
como uma midia a mais, ele é um objeto semantico entendido como incubadora de midias.

A juncdo do hipertexto com a convergéncia das midias propiciada pela

digitalizacdo é chamada de hipermidia, conhecida também como linguagem da internet.

Hipertexto

Hipermidia

Convergéncia

das Midias

Figura 2 - Hipermidia
Fonte: MADDALENA, 2018, p.87

Além de permitir a mistura de todas as linguagens (textos, imagens, animagdes,
sons, ruidos, vozes, filmes, etc) que se somam e configuram na organizacdo da arquitetura
hipertextual (com todas as caracteristicas que mencionamos), a hipermidia armazena
informacdo em nds e nexos, que vao se modificando a medida que o leitor se coloca em
posicdo de autor. Tudo isso sendo possivel em virtude das infinitas op¢des que o leitor
imersivo tem nessas buscas, descobertas e escolhas. Disso advém a grande flexibilidade no

ato de ler uma hipermidia, uma leitura sempre em transito (SANTAELLA, 2010).
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Um celular na mao e uma histéria na cabeca: narradores em mobilidade

A expansdo e o desenvolvimento dos equipamentos mdéveis permitiram o acesso
remoto a informa¢do e a comunicacdo em praticamente todo lugar. Computadores
portateis, smartphones e tablets sao utilizados para acessar a internet e dispor do
conhecimento no tempo e espaco que se necessite, o que possibilita novas praticas
formativas e criativas nas cidades. O incremento na criacdo de aplicativos mais variados
para dispositivos mdveis permite as pessoas permanecerem on-line a maior parte do
tempo, circulando pelos espacos e criando novas formas de se relacionar com o

conhecimento.

B/BLIOTECA
VARTUAL

S -

Figura 3 - Biblioteca virtual metr6 Buenos Aires
Fonte: Site oficial da Biblioteca Integrar

» o«

Novos espacos surgem dessas praticas, chamados de “espacos hibridos”, “espacgos
intersticiais” (SANTAELLA, 2010, 2013), “territérios informacionais” (LEMOS, 2008). Sao
espacos nos quais convivem o ciberespaco e o ambiente fisico que habitamos, dissolvendo-
se as fronteiras entre ambos. “Eles sdo, acima de tudo, espacos moveis, isto é, espacos
sociais conectados e definidos pelo uso de interfaces portateis como os nés da rede”
(SANTAELLA, 2010, p.94).

A imagem acima (Figura 3) mostra uma fotografia da Biblioteca Virtual do metro
de Buenos Aires, inaugurada em 2015. Alij, as pessoas tém acesso a um acervo de mais de
200 obras de literatura classica da Biblioteca Digital,* disponibilizadas pela prépria

Secretaria de Educacdo da Cidade de Buenos Aires. Fazendo a leitura do QR-Code® no

4 Biblioteca Integrar: http://integrar.bue.edu.ar/biblioteca/

5 0 QR-Code (sigla do inglés Quick Response) é um cédigo bidimensional que pode ser facilmente
escaneado utilizando-se a maioria dos telefones celulares equipados com camera. Esse codigo é
E—
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dispositivo mével com o decodificador (scanner), o usudrio é levado para o site da
Biblioteca, no qual estdo disponiveis os diferentes e-Books. Todas as linhas de metr6 da
cidade possuem wi-fi livre e aberto, o que possibilita a conexdo com o dispositivo mével e
estimula as praticas de leitura. Este é s6 um exemplo ilustrativo dos usos do QR-Code e das
praticas do leitor ubiquo nos espagos hibridos que encontramos nas cidades.

Segundo Lemos (2008), no comeco do século XXI as midias locativas refor¢caram a
hibridacao do espaco fisico com o ciberespaco, trazendo novas implica¢des para o espaco
urbano. Entendendo o urbano como a alma da cidade, a “ciberurbe” é o urbano na
cibercultura e esta configurada por essas transformacgdes das midias locativas. “O urbano
se atualiza na cidade e a cidade se virtualiza no urbano. Da atualizacdo das cidades
emergem processos urbanos virtualizantes sujeitos a novas atualizacdes” (LEMOS, 2008,
p.211).

Concordamos com Certeau (2012) quando afirma que o espaco é aquele que é
habitado por invenc¢des e apropriacdes cotidianas. Assim, nas cidades contemporaneas

presenciamos cada vez mais praticas e expressdes que manifestam essas apropriacdes e

usos de midias locativas que muitas vezes fornecem informac¢do sobre um determinado

espago, ressignificando-o.

Figuras 4 e 5 - Street Code
Fonte: Revista Galileu
Encontramos QR-Codes nas ruas das cidades, na porta dos museus, nas pracas, em
diversas instituicoes que nos levam para sites que proporcionam informacgdo, sites
institucionais, redes sociais, etc. Ha outras propostas de intervencao mais criativas, como,
por exemplo, a do coletivo de arte Los Cabras de Sdo Paulo, chamada street code,® que

espalhou adesivos de QR-Code para contar a historia das ruas da cidade (Figuras 4 e 5). Os

convertido em texto (interativo), um endere¢o URl, um ntimero de telefone, uma
localizacdo georreferenciada, um e-mail, um contato ou um SMS. Possui uma elevada capacidade de
armazenamento de dados, permitindo codificar até centenas de vezes mais informacdo do que o
cédigo de barras tradicional. Permite também a codificagdo de todo tipo de dados, como por
exemplo ntimeros, alfabeto, simbolos, etc (LIAO; LEE, 2010).

6 Video sobre a intervengio Street Code em Sio Paulo: https://vimeo.com/70348551
IS
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QR-Codes, em muros e postes, estavam colados com a chamada “Who the fuck is...?” somada
aos diversos nomes das ruas préximas a Avenida Paulista, como Teodoro Sampaio,
Haddock Lobo, Oscar Freire, entre outras. O scan levava para o site da Wikipédia que traz a
biografia do personagem importante da histéria brasileira escolhido para batizar a rua da
cidade.

A histéria das ruas de Sdao Paulo em QR-Code, como tantas outras experiéncias de
intervencdo dos préprios cidaddos, demonstra como estamos constantemente
ressignificando o espaco fisico com os usos das tecnologias digitais em rede. Refletindo

sobre essas experiéncias, compartilhamos com Lemos (2013, p. 178) que

Diferente do que foi dito no inicio do desenvolvimento da internet (ja
entdo erroneamente), de que as redes telematicas e as novas
tecnologias de comunicacdo seriam “desterritorializantes” e criariam
um “espago-Matrix” fora do mundo real (ou seja, o lugar perderia
importancia e sentido), as novas midias digitais, com énfase na
geolocalizagdo, na “atencdo” ao contexto e na comunicacdo imediata
entre objetos em proximidade, entdo proporcionando o consumo, a
producdo e a distribuicdo de informagdo acoplada a uma dimensao
“hiperlocal”, permitindo e ampliando velhos e novos usos do lugar,
possibilitando a emergéncia de dindmicas particulares e a criacdo de
significados sobre os lugares. (LEMOS, 2013 p.178)

Nessa linha de ampliagdo do lugar para um “hiperlocal”, a utilizagdo de mapas e
aplicativos para desenvolver Storytelling surge como uma tendéncia dos ultimos anos.
Experiéncias similares as das QR-Code nas ruas de Sdo Paulo, mas que avangam um pouco
mais e envolvem as autorias dos praticantespensantes que circulam pelas cidades. Um
exemplo do que estamos falando é o aplicativo Historypin,” associado ao Google Maps e
Google Street View, que permite a incorporacdo de fotografias e histdrias vinculadas aos
locais, como se fossem pins, no local exato que a fotografia foi tirada e a histéria aconteceu.
As pessoas podem criar albuns e cole¢des de imagens, narrando suas historias. Ao entrar
no mapa de uma determinada cidade, todas as imagens e narrativas aparecem conectando

a comunidade com a historia local.

Blogs, redes sociais e plataformas de Storytelling

Com o advento dos softwares sociais, redes sociais e interfaces sociais, se inaugura

a chamada Web 2.0, interfaces colaborativas livres e abertas (software de acesso livre e

7 Site do aplicativo Historypin: <http://www.hisorypin.org>.
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gratuito) surgem para propiciar a criacao, atualizacdo e disponibilizagdo de mensagens em
tempo real (online) de forma simples e interativa. Essas mudancas provocaram o
surgimento de novas praticas em relacdo a criagdo de textos na internet. Textos que
evoluiram mais ainda quando a utilizacdo do hipertexto se somou a convergéncia das

midias. Assim,

E notério que o conceito de texto vem passando por transformagdes
profundas desde que as tecnologias digitais entraram em uso. A
integracao do texto, das imagens dos mais diversos tipos, fixas e em
movimento, e do som, musica e ruido, em uma nova linguagem
hibrida, mestica, complexa, que é chamada de “hipermidia”, trouxe
mudangas para o modo como entendiamos ndo s6 o texto, mas
também a imagem e o som (SANTAELLA, 2007, p.286).

Os Blogs foram, ap6s as wikis, as interfaces da web 2.0 a possibilitar a criagao,
edicdo, publicacio e o compartilhamento de textos por parte do usuario de maneira
simples. Emergiram como uma interface virtual destinada ao registro didrio de
acontecimentos no ciberespaco (didrio online), facilitando praticas como o diario intimo, e
depois foi evoluindo para outras praticas comunicacionais como, por exemplo, o
jornalismo online, sites pessoais, institucionais, didrios de pesquisa, muitos dos quais, com
a incorporacio das imagens, evoluiram para os fotologs.

Apds a evolugdo da interface Blog na incorporacao de videos, fotos, musicas, links,
os usudrios podem contar historias hipertextuais e construi-las com uma variedade de
possibilidades da escrita hipertextual na linguagem da hipermidia.

Embora muitos autores achem que a blogosfera sofreu uma grande queda apés o
surgimento das redes sociais, os portais que promovem a criagio de blogs como Blogger® e
Wordpress® ndo deixam de se reinventar e estdo alinhados as dltimas tendéncias.

Além dos Blogs, existem novas plataformas e redes sociais que promovem a troca
de histdrias. Por exemplo, Wattpad'® é uma rede social para leitores e escritores e se
baseia no compartilhamento de histérias de todo tipo. As narrativas sdo escritas em
formato de livro digital e podem ser lidas e comentadas por todos os usuarios que formam
parte da comunidade de leitores e escritores. Criada no ano 2006, é considerada hoje a
rede social mais utilizada por escritores adolescentes.

Escritores famosos e andnimos sdo os usuarios que compartilham suas histérias de

terror, drama, mistério, romance, entre varios outros géneros. A medida que sio criados

8 Blogger: https://www.blogger.com/

9 Wordpress: https://es.wordpress.com/

10 Wattpad: https://www.wattpad.com
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os capitulos da histéria e sdo publicados, os leitores podem dar opinides, comentar e
acompanhar a histéria enquanto ela esta sendo escrita. Isso trouxe uma forma diferente de
acesso as historias, grandes editoras criaram seus usudrios em Wattpad para de alguma
maneira “testar” novos livros e saber as opinides dos leitores, e também para captar novos
talentos de jovens escritores que divulgam suas criagdes literarias na rede social. Mas
além do interesse mercadoldgico que a rede social possa gerar, o mais interessante é a
troca de autorias inéditas entre pessoas que amam ler e escrever. A lingua mais utilizada é
o inglés, mas o aplicativo esta disponivel para mais de 30 linguas.

Na mesma légica da rede social para escritores Wattpad, se insere a Storybird,11
(Figura 6) que é uma plataforma de edi¢do da web 2.0 a qual permite criar historias e
contos online e compartilha-los nas redes sociais. Integra ilustracdes e diversas artes de
ilustradores independentes que podem ser utilizadas para compor as historias que serdo
criadas, e é conhecida como “Artful Storytelling” (narragao artistica) pelo grande potencial
visual contido no seu acervo e que é disponibilizado para realizar as diversas narrativas

em formato de livro online.

A platform for writers, readers, and artists of all ages.
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Figura 6 - Storybird
Fonte: https://storybird.com/

O produto final pode ser um livro curto de imagens, um livro longo de varios
capitulos ou um livro de poesia. A edicio é simples e permite também a edicdo
colaborativa entre varios usuarios, 6tima opc¢do para experimentar a escrita colaborativa

de historias. Ap6s a edicdo, as historias criadas com Storybird podem ser compartilhadas

11 Storybird: https://storybird.com/
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em diversas redes sociais. Plataformas como essas, que permitem a edicdo e o
compartilhamento de histérias fomentando as hiperescritas, surgem na web 2.0 e sao
potencializadas com o desenvolvimento de aplicativos para dispositivos médveis.
Escolhemos Storybird como plataforma para desenvolver o projeto de Digital Storytelling
na nossa turma. Pesquisar e entender o funcionamento desses portais e aplicativos foi de
grande importancia para inspirar-nos e criar atos de curriculo na nossa disciplina

Tecnologias e Educacdo e na pratica de pesquisa-formacgao.

Método: a pesquisa-formacao na cibercultura

Na segunda metade do século XX, despertou-se o interesse de conciliar pesquisa
com experiéncias de formag¢do. Nessa época, surge no campo educativo uma série de
métodos de pesquisa que incentivam a intervencdo direta no campo de pesquisa, uma
intervencdo pensada e articulada com os proéprios sujeitos pesquisados, a partir da qual se

esperam transformacdes fecundas, como frutos dessa pratica de intervencao.

A pesquisa-acdo (THIOLLENT, 1987, 1998; BARBIER, 2004), a
pesquisa colaborativa (IBIAPINA, 2008; GARRIDO; PIMENTA;
MOURA, 2000; MOURA; FERREIRA, 2008; MARIN, 2000), a pesquisa
participante ou participativa (FALS BORDA, 1978, 1981, 1990;
FREIRE, 1968, 1978, 1981, 1990; BRANDAO, 1990; BOTERF, 1990;
GAJARDO, 1990; EZPELETA, 1989), a pesquisa coletiva (ALVARADO
PRADA, 1997, 2005, 2006), entre outras. (LONGAREZI; SILVA, 2013,
p.216-217)

Sdo métodos que ddo valor ao potencial que a pesquisa na area educativa pode
assumir, enfatizando um olhar amplo e comprometido com os sujeitos da pesquisa, ndo
reduzidos simplesmente a um “objeto” estudado. E interessante destacar que existem
diferencas entre cada método mencionado, mas todos compartilham a ideia de que pela
intervencdo do pesquisador no campo podem-se desencadear processos de praticas de
transformacdo nos sujeitos envolvidos no processo da pesquisa.

0 método da pesquisa-formacdo, também chamado de investigacdo-formacao,
inspira-se nessa base epistémica, mas agrega um olhar diferenciado para o processo de
formacdo e a pratica docente do professor-pesquisador. Autores como Névoa (2004),
Macedo (2006, 2010), Josso (2004) vao trazer sustento tedrico ao entendimento do sujeito
em formacdo e a tarefa do professor que neste método é entendido ao mesmo tempo
objeto e sujeito da formacao. Portanto, é vital entender a pratica docente para além da

racionalidade técnica, como uma fonte de conhecimentos e lugar privilegiado para fazer
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pesquisa. O que agrega nossa cultura contemporanea, a cibercultura, ao método da
pesquisa-formacao?

A ideia do professor como um praticante cultural do nosso tempo inspira-se nos
fenOmenos contemporaneos: uso das redes sociais em mobilidade, educacdo online,
narrativas digitais, narrativas transmidia, selfies e imagens liquidas, cibervideos,
aplicativos de geolocaliza¢do, games, QR- Codes, realidade aumentada, entre tantos outros
fendmenos para pensar e efetuar praticas pedagogicas e propostas de formacao.

A mobilidade e ubiquidade continuam sendo caracteristicas centrais do nosso
tempo, novas formas de comunica¢do redefinem o uso dos espacostempos, que se
transformam em espacos flexiveis, de fluxos liquidos configurando a paisagem
contemporanea.

A chamada “liberacio da palavra” segundo Lemos e Lévy (2010, p. 25) é o primeiro
principio da cibercultura. A esfera da conversagdo se ampliou com a expansao de sistemas
e ferramentas de comunica¢do como blogs, wikis, podcasting, sofwares sociais da web 2.0,
permitindo a troca de informagdes entre pessoas e comunidades em mobilidade via
dispositivos portateis de acesso sem fio as redes. A liberacdo do polo de emissdo permite a
qualquer pessoa consumir, produzir e compartilhar informacao sob qualquer formato em
tempo real e para qualquer lugar do mundo sem precisar de grandes investimentos
financeiros ou pedir permissio para a sua publicacio.

Essa liberacdo do polo de emissdo coloca em xeque o monopdlio das grandes
midias de massa e abre caminho para um novo cenario comunicacional no qual novas
praticas, trocas e compartilhamentos de informagdes acontecem. A area educativa também
é atravessada por essas mudangas, por isso nosso investimento é pensar em experiéncias
formativas que contemplem o uso das tecnologias digitais em rede para as mediag¢des
pedagdgicas.

Assim sendo, como ponto de partida compartilhamos a nocdao de educacdo on-line
como contexto e fendmeno da cibercultura e ndo como mera “evoluciao” das praticas da
EaD convencionais (SANTOS, 2005, 2014). Com a evolugao da internet e os ambientes on-
line, os programas de EaD mudaram suas aparéncias, mas continuam mantendo a mesma
l6gica tradicional da midia de massa ao separar os sujeitos da criacdo dos contetidos e do
proprio desenho didatico, mantendo a légica da transmissdo e da autoaprendizagem.

A educacgido on-line constitui, portanto, uma emergéncia da cibercultura, que tem
como fundamentos o hipertexto e a interatividade (SANTOS, 2005). Nessa ambiéncia, o
sujeito, além do aprendizado direto com o conteuddo, circula por diferentes interfaces, em

mobilidade e em interagdo com outros sujeitos, de forma sincrona e assincrona. Os
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diversos espacos pelos quais os praticantes transitam nas redes, também entendidos como
espacos multirreferenciais de aprendizagem, agregam a convergéncia de midias, ou seja,
possuem a capacidade de hibridizar, num dnico ambiente, varias midias com uma
multiplicidade de linguagens, tais como: sons, imagens, videos, graficos e textos em geral.
A autoria de recursos nessas linguagens, a colaboragdo entre sujeitos e a circulagao pelas
diversas interfaces sio caracteristicas fundantes da educacio on-line.

O conceito de curriculo esteve ligado, historicamente, a um entendimento
prescritivo, como um artefato que vinha a apresentar ideias ja estruturadas e moldadas
sobre o conhecimento a ser ensinado. Desde nossa pratica de pesquisa-formagdo, partimos
de uma outra perspectiva e compreensao de todos os processos que estdo implicados nos
curriculos assinados. Inspirados na ideia de Macedo (2006, 2010), entendemos o ato de
curriculo como conceito-dispositivo: pode irromper realizando mudancas, deslocamentos,
interferéncias, protagonismo, criando intensidades, mobiliza¢cdes, olhares outros e
praticas outras. Dai sua configuracdo intencional, seu carater generativo, sua perspectiva
de devir. Assim, criamos dispositivos entendidos como atos de curriculos, experiéncias
pedagoégicas, propostas didaticas que integram as tecnologias digitais na formacdo dos
professores.

Aqui reside um dos maiores desafios de optar pela ciberpesquisa-formacao: as
praticas formativas nos espacostempos da cibercultura articulam-se no préprio movimento
das redes, da mobilidade e ubiquidade dos dispositivos moveis, das experiéncias de leitura
e escrita na hipermidia. Experiéncias linguisticas ampliadas com narrativas transmidia, na
constante evolucdo das metropoles. Praticas que mudam, que inovam e inspiram novas
praticas, essa é a dindmica que caracteriza nosso tempo. E, com esse desafio, lidamos no
cotidiano do nosso campo, fazendopensando praticas formativas na cibercultura, o que
implica imersdo e utilizagdo das tecnologias digitais como artefatos culturais dessas

praticas.

Digital Storytelling: “historias de leitores na
contemporaneidade”

A leitura do mundo precede a leitura da palavra, ensinou-nos nosso mestre Paulo Freire
(1989, p.11), portanto, pensar nosso contexto, as praticas cotidianas nas quais estamos
inseridos, sdo, para nos, fundamentos constitutivos da formacdo docente. Linguagem e

realidade se prendem dinamicamente. Ao ler um texto, seja qual for, ele sempre parte de
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um contexto e de uma realidade que lhe é prépria. Ter uma leitura critica desse contexto é
de grande importancia na hora de pensar a formacao nas praticas de leitura e escrita.

A leitura se apresentou como um eixo transversal para abordar diversos conteidos da
disciplina Tecnologias e Educagdo. Nas duas turmas com que trabalhamos, as inquietac¢des
pelas mudangas que o digital trouxe nas praticas de leitura e escrita foram recorrentes. “As
pessoas ja ndo leem como antes”, “As criancas s6 querem assistir desenhos no tablet”, “Eu
leio tudo no meu celular”, “Ndo imprimo mais nada, s6 leio texto digital”, “As criancas
preferem jogar games a ler um livro impresso”, “Eu ja vi um aplicativo muito legal para ler
com criangas” foram algumas das falas quando iniciamos o debate sobre as praticas de
leitura na contemporaneidade.

A proposta do projeto que desenvolvemos, entendido como ato de curriculo, foi
entender e refletir sobre esse contexto e as praticas de leitura por meio da Storytelling.
Criar histérias sobre o ato de ler, histérias que falem de leitores, que contem um pouco dos
mundos e costumes que eles tém. Como inspira¢do inicial, partimos da leitura de uma
pequena crénica que {talo Calvino escreveu em 1940 intitulada “As boas intengdes”,12 e a
partir dela comecamos o trabalho de invencdo de histérias sobre leitores na
contemporaneidade.

Na crdnica “As boas intengdes”, Calvino descreve as praticas do “Bom Leitor”, em
maiuscula, pois utiliza com ironia esse modo de chama-lo ao longo do texto. O “Bom
Leitor” prepara uma selecdo gigante de livros para sua leitura nas férias. A selecdo
contempla: literaturas novas, alguns classicos, enciclopédias e até biografias. O “Bom
Leitor” ia viajar de férias, entdo pretendia levar muitos livros para ler a viagem toda, mas
ao fazer a mala percebeu que sua selecdo nao cabia, entdo fez uma selecdo da selecdo,
levando sé alguns livros, os que mais desejava ler. Nas férias, conheceu uma mulher e
apaixonou-se, saiu com amigos, fez esporte, passeou e nao leu nem uma pagina, os livros
voltaram intactos na mala da viagem. No fim da histéria, o “Bom Leitor” continua lendo
naqueles minutos na sala de espera do dentista, no metr6, antes de dormir e no correr da
vida cotidiana.

Escolhemos essa histéria como uma primeira inspiracdo e, apds a leitura,
propusemos aos estudantes pensar e escrever algumas linhas sobre “o Bom Leitor hoje”.
Considerando o fato que Calvino escreveu esse conto hd mais de 60 anos, nos
perguntamos: o que é um “Bom Leitor” na atualidade? Como ele 1é? Quais sdo os livros de

que ele mais gosta? Quais sdo as praticas que as pessoas costumam ter na atualidade?

12 CALVINO, italo. Mundo escrito e mundo ndo escrito — Artigos, conferéncias e entrevistas. Sdo Paulo:
Companbhia das Letras, 2015.
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O Bom Leitor Atualmente.

Um bom leitor atualmente, ndo é s6 aquele que passa horas na biblioteca
mergulhado em pensamentos pra saber qual vai ser sua préxima leitura, 0 bom
leitor atualmente ndo é so aquele que carrega varios livros dentro de sua mochila, o
born leitor atualmente tem todos os seus livros preferidos baixados em PDF no seu
celular, tablet ou qualgquer dispositivo que possa repraduzir seus livros, o bem leitor
atuzlmente é também aguele que despreza o prazer de estar com um livro € prefere
estar com celular, lendo noticias, lendo repontagens, pesquisas e até mesmo tudo
que passa em sua timeline do facebcok, ou do twitter. O bom leitor atualmente esta
conectado as midias e ligado 2 qualquer momento sobre algo que esta ao seu redor,

mas nao deixa seu bom e velho livro de lado, nem que seja pela telinha do celular.

O bom leitor sou eu, vocE, ele, ela, nds... que passamos algumas horinhas olhando
nossas redes socials, problematizando certas opinides e lendo aguele bom e velho
livro pelo nosso celular, Talvez voce se identifique com esse texto, talvez ndo, talvez
vocé prefira pegar aquele livro, tirar do plastico, folhear pagina por pagina e no final

por em sua prateleira, Afinal o que nos define é o que gostamos.

Figura 7 - “O Bom Leitor atualmente”

Fonte: https://blogdapedagogiablog.wordpress.com/blog/

Esses primeiros trabalhos!3 de reflexdo sobre a leitura hoje foram escritos nos
Blogs de cada aluno da turma (Figura 7), cada estudante foi compartilhando, lendo e
interagindo sobre o que pensava. Ao longo de um més de aula, fomos trabalhando
conceitos relativos aos leitores na contemporaneidade. Para isso, trouxemos material
tedrico que articulamos com diversas inspiragdes (videos, cronicas, artigos jornalisticos), e
foi assim que comegamos a criar as historias.

A proposta central desse projeto foi trabalhar com a plataforma de Storytellers:
Storybird, uma plataforma que permite a edicdo de livros digitais com um banco de
imagens disponibilizado por ilustradores. Assim, os estudantes construiram
coletivamente, em grupos de até 4 pessoas, as histérias sobre leitores na

contemporaneidade. A sequéncia didatica do projeto foi a seguinte:

13 £ importante dizer que os estudantes estiveram cientes da pesquisa-formagdo e permitiram a
divulgacdo de forma burocratica, assinando um “Termo de consentimento e participagio em
pesquisa”. No qual foi esclarecido o posterior uso de imagens, narrativas e videos para propdsitos
de divulgacao da pesquisa.
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e Escrita criativa da historia.

e Edicao digital e adaptacdo da histéria na plataforma Storybird.

e Compartilhamento da histéria no grupo da disciplina no Facebook e em sala de
aula.
Obtivemos dessa forma mais de 7 histérias digitais criadas pela turma. Todas

abordaram diversas questoes e tipos de leitores.

Micro-ficcoes de formacgao: A (re)invencao de historias para
pensar a educacgao

A histéria “O dilema de Ben”14 (Figura 8) é sobre um menino que jogava muitos
videogames de luta, até que um dia comecou a se interessar pelo esporte e por meio de
tutoriais no YouTube se iniciou na pratica do Judd. Mais tarde comecou a fazer atividades,

e isso permitiu-lhe equilibrar mais a vida e nao ficar o dia todo no computador jogando.

O Dilema de Ben

Quando ganhei um computador, minha vida se encheu com um novo mundo virtual,
Cheio de jogos, personagens e diversio,

14 Disponivel em: https: //storybird.com/books/o-dilema-de-ben/?token=pmgae3j894
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O Dilema de Ben

Decidi ir na intermet ¢
pesquisar no Google
sobre atividades fisicas

Descobri grupos no "

Facebook e depois li em
um blog sobre a origem
do Judd

Figura 8 - Paginas do livro digital “O Dilema de Ben”
Fonte: https: //storybird.com/books/o-dilema-de-ben/?token=pmgae3j894
A historia “Facebook me salvou”!> (Figura 9) trata de uma pratica muito habitual
entre estudantes que tiram suas ddvidas e compartilham textos, livros, reflexdes na rede
social Facebook. Aqui vemos que na criacao de histérias vém para o ato criativo costumes,

lembrangas e praticas que também estio presentes no cotidiano.

E ; egunda de manha como qualquer outra,levanto da cama e me deparo
com a lembranga de que precisava do “tal” livro para fazer o trabalho

da faculdade

Figura 9 - Facebook me salvou!

Fonte: https://storybird.com/chapters/facebook-me-salvou/?token=r5dtw32y96

15 Disponivel em: https: //storybird.com/chapters/facebook-me-salvou/?token=r5dtw32y96
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Nas histérias “O pequeno grande leitor”16 (Figura 10) e “A menina e o siléncio”,1”
temos duas ficcdes sobre pequenos leitores que buscam por meio da leitura a superacio
de dificuldades. O interessante desse processo foi que a medida em que famos criando as
histérias com os roteiros, as histérias inventadas lembravam de fatos passados e eventos
cotidianos, pois o ato de ler nos permeia o tempo todo, e ao refletir sobre as praticas de
leitura na contemporaneidade esse fato se tornou evidente.

Vivenciamos um processo criativo com poténcia marcante. Na criacdo das historias
digitais na plataforma Storybird, a invencdo de personagens ficcionais foi recorrente.
Apareceram criancas, jovens, idosos, familias, escolas, professores, imersos em universos
narrativos ficcionais criados pelos proprios praticantes da pesquisa-formacio. Para
Bruner (2014, p. 103),

Por meio da narrativa nés construimos, reconstruimos, e de alguma
forma reinventamos o ontem e o amanha. Memdria e imaginacao
amalgamam-se nesse processo. Mesmo quando criamos os mundos
possiveis da ficcdo, ndo desertamos do familiar, mas subjetivizamos
naquilo que poderia ter sido ou no que poderia ser. Por mais que a
mente humana tenha exercitado sua memoéria e refinado seus
sistemas de registro, ela nunca consegue capturar o passado de
maneira completa e fiel. Por outro lado, ela jamais consegue escapar
ao passado. Memoria e imaginac¢do sdo fornecedoras e consumidoras
uma da outra. (BRUNER, 2014, p. 103)

Memoria e imaginagdo avangam juntas na criacdo de histérias. Foram varias as
histérias que surgiram nas turmas (2015, 2017), nas quais “qualquer semelhanca com a
realidade ndo foi mera coincidéncia”, j4 que ao narrar e criar o universo narrativo

integramos diversos componentes do cotidiano, conjugando experiéncias, memorias e

ficcoes.

16 Disponivel em: <https://storybird.com/chapters/o-menino-e-suas-
leituras/?token=whyn7hv5tt>.

17 Disponivel em: <https://storybird.com/books/livros-e-o-silencio/?token=494un9ducu>.
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Vanessa Toledo esta com Mariane Dicgo Villela e outras 4

e

pessoas

s junho - Rio de Janeiro

Boa noite! Estamos aqui pra apresentar nossa histéria. Inspirada no Leitor
Imersivo, essa histéria também me lembrou muito a inféncia, pois minha
irma fazia o mesmo comigo, rs! Espero que vocés gostem. Bjs!

O pequeno grande leitor. by Pedporamor on Storybird

Read, write, discover, and share the books you'll always remember.
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Figura 10 - Narrativa da estudante Vanessa

Fonte: https://www.facebook.com/groups/159822104353564/

Memorias, lembrangas, historias de tios, familiares, histérias de alguém que nao

conheco, mas que “alguém me contou”, ou que li, assisti no filme. Escolhemos e criamos a

partir delas, as inspiragdes vém para nossa mente no instante criativo, o esquecimento da

procedéncia, o afeto, o desejo de narrar, deixam como fruto uma (re)invengao. Assim,

As criancas brincam com boneca, cavalinho de madeira ou pipa a fim
de familiarizar com as leis fisicas do universo e com os atos que
realizardo um dia. Da mesma forma, ler (e nds adicionamos produzir)
ficcdo significa jogar um jogo através do qual damos sentido a
infinidade de coisas que aconteceram, estdo acontecendo ou vao
acontecer no mundo real. Ao lermos uma narrativa, fugimos da
ansiedade que nos assalta quando tentamos dizer algo de verdadeiro
a respeito do mundo.

Essa é a fun¢do consoladora da narrativa - a razdo pela qual pessoas
contam histérias e tém contado histérias desde o inicio dos tempos. E
sempre foi a funcdo suprema do mito: encontrar uma forma no
tumulto da experiéncia humana (ECO, 1994, p.93)
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0 encontro com “a forma” frente a toda experiéncia humana, a narrativa em toda
sua poténcia. Nas histérias sobre os diversos leitores hoje, inspirados na crénica do ftalo
Calvino, também tivemos muitos personagens ficcionais que falam de como é ler e
mergulhar na contemporaneidade. Isso trouxe componentes importantes para refletir

criticamente sobre as praticas de leitura de jovens e criancas na atualidade.

Algumas consideracoes possiveis

Narrar histérias digitais produz uma conscientizacdo a respeito da linguagem que
habita na internet. Falar, escrever e criar nessa lingua abre novos caminhos para a
formacdo do cidadao-autor do século XXI. Nao é uma pratica que se limita a uma area
especifica, a Digital Storytelling pode ser utilizada em diversas areas do conhecimento, e, a
cada dia, surgem novos aplicativos e plataformas digitais que permitem a imersdo em
novas e inovadoras experiéncias narrativas.

0 trabalho com a memdria no digital, com as imagens e os sons digitais, ainda tem
muito a ser explorado nas praticas educativas. Este artigo traz uma experiéncia
pedagogica nessa direcdo, uma aposta na prdticateoriaprdtica que revalorizou as historias,
relatos e narrativas dos estudantes em formacao.

Narrar e (re)inventar histérias digitais ndo foi uma proposta que passou
indiferente nas turmas, pois, apesar de a Digital Storytelling estar presente ja em nossas
praticas cotidianas, quando as articulamos e planificamos em dispositivos formativos
como o projeto pedagdégico que desenvolvemos “Historias de leitores na
contemporaneidade”, o encontro com o outro surge no trabalho em grupo, a reflexdo e a
autoria se manifestam e, podemos arriscar a dizer, o processo formativo acontece.

Qual é a poténcia dessa experiéncia de narrar microficcdes na educagio? O que a
narrativa da ficcdo me permite? O narrar ficcional permite ir além do dito, ndo tem limites
para criar e falar de assuntos que me interessam conjugando diversos elementos. Posso
trazer minha proépria histéria de vida, o que aconteceu na maioria dos casos e ir além dela,
criando outros universos, abrindo caminho a imaginagdo para encontrar novas
possibilidades de discussao, de debate e reflexao.

A experiéncia que nos toca e que nos forma, quando narrada, possui uma func¢ao
inventiva, € uma experiéncia criadora. A invencdo digital contém essa experiéncia que
ainda é potencializada pelo digital e suas linguagens, e aqui mora a travessia da linguagem:

“sair para encontrar o mundo, permanecer para narra-lo” (SKLIAR, 2014. p.19).
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