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Resumo

Este artigo constitui um recorte de uma pesquisa que teve como objetivo geral analisar as
concepcOes e praticas relativas a producao de video na Educacédo Basica. Apresenta um
panorama da discussdo académica sobre o video na escola a partir dos achados de uma
revisdo de literatura levantada na Biblioteca Digital Brasileira de Teses e Dissertacdes
(BDTD), complementado com buscas conduzidas no portal Capes Periédicos. Foram
selecionados e analisados 35 trabalhos que abordam diferentes aspectos relativos a
producdo de video na escola. O objetivo inicial era identificar o modus operandi dos usos
do video na escola e esclarecer os espacos-tempo onde séo conduzidas as atividades. Os
achados sugerem que as experiéncias relatadas nao tém diferencas significativas se
realizadas dentro ou fora de sala de aula, em aulas regulares ou em oficinas extraclasse.
As maiores distingdes percebidas nos estudos dizem respeito as diferentes énfases dos
elementos relativos a atividade de producao de videos. Ainda que partam de construtos
tedricos, metodologias e énfases diferentes, os estudos analisados sugerem um consenso
acerca dos ganhos do trabalho com o video na escola, ou seja, trata-se de atividade
construtiva e propiciadora de um grande desenvolvimento do potencial dos jovens.

Palavras-chave: TIC na Educacéo. Video Digital Educacdo Bésica. Revisdo de Literatura.

Abstract

This article draws upon a piece of research that aimed at analysing conceptions and
practices related to the production of video in Compulsory Education. The text presents a
panorama of the academic discussion on the use of video in schools, based upon findings
of a review of literature identified in the Brazilian Digital Library of Theses and Dissertations
(BDTD), complemented with searches conducted in Capes Journals Portal. We selected
and analysed 35 papers that deal with different aspects of video production in schools. The
initial aim was to identify the modus operandi of video uses in school and to clarify the
contexts where pertinent activities are conducted. The findings suggest that reported
experiences do not display significant differences if performed inside or outside of the
classroom, in regular classes or in extra-class workshops. The major distinctions perceived
amongst the studies relate to different emphases on the elements related to the video
production activity. Albeit based on different theoretical constructs, methodologies and
emphases, the analysis suggests a consensus around the gains of work with video in
schools, that is, this is viewed as a constructive activity that provides opportunities for a
greater development of young people's potential.

Keywords: ICT in Education. Digital Video. Compulsory Education. Literature Review.
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ntroducao

Muito se tem falado das mudancas que vém ocorrendo nas sociedades
contemporaneas ocidentais com o desenvolvimento continuado das Tecnologias de
Informacdo e Comunicacdo (TIC). Ao longo das ultimas décadas, a presenca das
tecnologias digitais vem impulsionando transformacdes significativas em todos os ambitos
da atividade humana, da forma da sociedade se organizar, produzir e comercializar bens,
as maneiras do individuo relacionar-se, divertir-se, ensinar e aprender (COLL &
MONEREO, 2010). Dentre os determinantes de tais mudancas, figuram a facilidade do
acesso e o0 barateamento dessas digitais, que hoje podem ser considerados mediadores
centrais das relacdes interpessoais e culturais. Artefatos como a televisdo, o computador e
o celular sdo parte de mudancas em nossos modos de producdo de conhecimento,
comunicacdo e expressao criativa, e, em especial, ocupam um lugar cada vez mais
importante no cendrio cultural das criancgas e jovens.

Uma decorréncia marcante da expansdo do acesso a tecnologias digitais é o
convivio, cada vez maior, das pessoas com um grande numero e repertério de imagens e
textos multimodais. As cameras digitais e smartphones (que integram cameras fotogréaficas
de qualidade progressivamente melhor) conectados em rede possibilitaram uma
disseminacédo sem paralelo na histéria de registros audiovisuais do cotidiano das pessoas
gue fotografam, filmam e circulam suas producfes quase que instantaneamente. Assim,
gracas, em parte, ao barateamento dos artefatos digitais, tem sido democratizada a
producéo de registros multimodais.

Na escola, a entrada das tecnologias digitais como o computador e o video tem sido
vista como propiciadora de novos paradigmas na pedagogia e na pratica criativa (PAPERT,
1994; VALENTE, 1997; MORAN, 2001; MORGAN, 2013, para citar apenas alguns),
ressaltando-se a ideia de que o computador oferece a possibilidade de tratamento grandes
volumes de dados, de acesso rapido a informacao e de interacdo entre as pessoas. Na
instituicdo escolar, predominantemente regida por praticas “tradicionais”, as tecnologias
digitais acenariam com novas possibilidades de dindmicas pedagodgicas. O video digital, em
particular, € um artefato que oportuniza um trabalho de visualizacéo critica de filmes na

escola, bem como de construcao criativa pelos estudantes.
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Este artigo constitui um recorte de uma pesquisa que teve como objetivo geral
analisar as concepcodes e praticas relativas a producdo de video na Educacao Basica.
Apresenta um panorama da discussao académica sobre o video na escola a partir dos
achados de uma reviséo de literatura levantada na Biblioteca Digital Brasileira de Teses e
Dissertacdes (BDTD, http://bdtd.ibict.br/vufind/), complementado com buscas conduzidas

no portal Capes Periddicos (http://www.periodicos.capes.gov.br/).

Metodologia

Utilizando-se as expressoes “produc¢ao audiovisual na escola” e “cinema na escola”
como palavras-chave nas buscas, realizadas em maio de 2015 e atualizadas em maio de
2017, foram selecionados 30 trabalhos dentre mais de 300 resultados. Os achados de uma
analise da literatura selecionada sdo apresentados nas se¢des subsequentes.

De forma a organizar a analise dos trabalhos selecionados, foram criadas algumas
categorias para classifica-los inicialmente. Temos ciéncia de que classificar é reduzir e
simplificar, mas, nesse caso, a categorizacdo proposta auxiliou a compreender e a
apresentar, sinteticamente os estudos encontrados. Nesse sentido, a analogia de Bogdan
e Biklen (1994 apud CASTRO, 2011, p. 80) foi bastante util:

Imagine-se num grande ginasio com milhares de brinquedos espalhados pelo chao. Foi
incumbido de arruma-los em pilhas de acordo com um esquema que terd que
desenvolver. Passeia-se pelo ginasio, olhando para os brinquedos, pegando neles e
examinando-os. Ha varias maneiras de os arrumar em montes. Pode organiza-los por
tamanhos, cores, pais de origem, data de fabricacéo, fabricante, material de que séo
feitos, tipo de brincadeira que sugerem, o grupo etario a que se destinam ou, ainda, pelo
fato de representarem seres vivas ou objetos inanimados.

O Quadro I mostra o esquema classificatorio utilizado. Uma primeira categorizacéo
dos trabalhos diz respeito ao lécus da proposta de produgéo de video, ou seja: 1) atividade
gue faz parte do programa de uma disciplina especifica; 2) atividade fora de sala de aula,
tal como oficina extracurricular (que normalmente retne grupos heterogéneos no que diz
respeito a idades e séries). Em cada uma dessas categorias, identificam-se as tematicas
propostas para a atividade: 1) contetdo programatico de uma disciplina; 2) assunto ou tema
diverso, incluindo temas transversais. Por fim, identificamos os objetos de estudo das
pesquisas: a) os proprios videos; b) o processo de construcdo dos videos; c) as

perspectivas dos docentes; d) as perspectivas dos alunos.
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Lécus da proposta de | Temética proposta para a Objeto de estudo da pesquisa
producéo producéo

Disciplina especifica Conteldos curriculares Videos

Processo de producéo

Perspectivas docentes

Perspectivas discentes

Outras temaéticas Videos

Processo de producéo

Perspectivas docentes

Perspectivas discentes

Oficinas Conteuldos curriculares Videos

Processo de producéo

Perspectivas docentes

Perspectivas discentes

Outras tematicas Videos

Processo de producéo

Perspectivas docentes

Perspectivas discentes

Quadro | — Esquema classificatorio criado para organizar a analise dos trabalhos selecionados

De forma geral, o levantamento demonstrou que a atividade de exibicao de filmes
comerciais é relativamente usual nos ambientes de educacéo formal desde a época do
video analdgico, mas tornou-se mais comum com a chegada do video digital, que facilita a
logistica da exibicdo. Constatou-se, também, que o uso dos conteldos programaticos na
producéo de videos ocorre com maior frequéncia nas atividades realizadas como parte das
aulas regulares do que nas oficinas extracurriculares. Apenas dois trabalhos que tratam de
oficinas extracurriculares (OLIVEIRA, 2011; GODOY, 2013) referem-se a atividades nas
guais os docentes usam os conteudos curriculares como ponto de partida para o uso do

audiovisual pelos alunos.

Audiovisual, filme e video na escola: consideracdes gerais

O video digital vem sendo gradativamente incorporado as praticas pedagdgicas em
algumas escolas. Nas décadas de 1920 e 1930, o cinema adentrou a escola na forma do
cinema educativo (CATELLI, 2005), e desde a década de 1970, muito antes da existéncia
do conceito de multimidia, j& era comum relacionar som, texto e imagem de maneira

analégica com objetivos educacionais (OLIVEIRA, 2011). Com o surgimento da gravacao
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digital, abriram-se novas oportunidades de uso em sala de aula. A facilidade com que o
video pode ser produzido, editado e divulgado (por meio de uma filmadora digital,
smartphone ou computador) torna possivel que, mesmo em escolas publicas, onde muitos
alunos ja possuem smartphones, os professores possam solicitar a criagdo de videos. Além
disso, no que diz respeito a linguagem, a producéo de video oferece a possibilidade de se
recriar, dentro dele, a dramaturgia, a pintura, os desenhos, a musica, a fotografia, etc. Com
0S novos recursos viabilizados pelas tecnologias digitais, o video se utiliza, cada vez mais,
de uma linguagem hibrida, que traz “uma heranga de diferentes formas culturais e géneros
narrativos que se originam em materialidade e suportes diversos de texto, imagem e som”
(OROFINO, 2005, p. 77).

Alguns dos estudos identificados sobre a utilizacdo do video na escola tém um
carater fortemente prescritivo. Ferrés (1998), por exemplo, esclarece alguns termos que,
segundo ele, sdo equivocados e reducionistas na area do uso das tecnologias na escola
(termos como “audiovisual”, uso didatico do audiovisual, etc.), além de oferecer sugestbes
e reflex6es para o trabalho com os meios audiovisuais na educacao formal. Moran (1995,
p. 4) propde maneiras nas quais o professor deve usar o video em sala de aula, mostrando
0s usos adequados e inadequados dos videos como recurso pedagdgico para a
sensibilizacao, ilustracdo, simulacdo, bem como como objeto de estudo. O autor sugere

uma pauta que organiza as atividades com videos:

comecar por videos mais simples, mais faceis e exibir depois videos mais complexos e
dificeis, tanto do ponto de vista teméatico quanto técnico. Pode-se partir de videos ligados
a televisédo, videos proximos a sensibilidade dos alunos, videos mais atraentes, e deixar
para depois a exibi¢cdo de videos mais artisticos, mais elaborados (MORAN, 1995, p. 4).

Além disso, 0 autor acrescenta que o video na escola deve ser usado como um
instrumento de leitura critica da midia. Assim, vai ao encontro das abordagens da Midia-
Educacéo, que, de acordo com Fernandez (2010), propde-se a formar leitores criticos dos
meios, capazes de elucidar o que é falso, parcial, o que é omitido ou ressaltado. A autora
defende que é importante reconhecer quem controla a emissdo e circulagdo das
mensagens e como determinadas representacdes da realidade sao construidas.

De forma consistente com a proposta da Midia-Educacéo, Duarte (2004) adota uma
perspectiva analitica voltada mais especificamente a questdo do cinema na educagao.
Argumenta que, em sociedades audiovisuais como a nossa, a questdo da linguagem
audiovisual tem especial importancia para nés, professores e professoras, se pensarmos a

educacdo como um processo de socializacdo. A autora afirma que
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torna-se cada vez mais dificil compreender a dindmica de funcionamento das
sociedades audiovisuais sem analisar o papel desempenhado pela relacdo que os
diferentes grupos e atores sociais estabelecem com a atmosfera cultural em que estao
imersos, sobretudo com a producéo veiculada em imagem-som. (DUARTE, 2004, p.38)

Observa, também, que o cinema e a escola, “ndo se reconhecem como parceiros na
formacao geral das pessoas” (DUARTE, 2002, p. 85), e que as instituicdes de educacéo
formal ignoram o valor e a importancia do cinema para o patriménio artistico e cultural da
humanidade. “A maioria de nds, professores, faz uso dos filmes apenas como recurso
didatico de segunda ordem, ou seja, para ‘ilustrar’ de forma ludica e atraente, o saber que
acreditamos estar contido em fontes mais confiaveis” (DUARTE, 2002, p. 87). A autora
defende a necessidade de encontrar-se maneiras adequadas de estimular o gosto pelo
cinema, ou seja, “dispor de instrumentos para avaliar, criticar e identificar aquilo que pode
ser tomado como elemento de reflexdo sobre o cinema, a vida e a sociedade”.

Um outro aspecto identificado na literatura é a preocupacdo com os problemas na
relacéo entre educadores e educandos. Setton (2004), por exemplo, sugere que aproximar-
se das guestdes que envolvem o jovem hoje é uma maneira de tornar as relacfes entre
educandos e educadores mais facil, “ou seja, uma aproximagcdo com a linguagem do
cotidiano de uma geracdo que precocemente socializou-se com a cultura midiatica”
(SETTON, 2004, p. 67). Segundo a autora, devemos desenvolver um espaco de
sociabilidade pedagdgica via meios de comunicacdo de massa, trazendo a midia para

dentro de sala de aula:

[...] como material didatico, como fonte de informacdo, como registro de uma época e
histéria, bem como servindo como instrumento ideolégico que ajuda na construcdo das
identidades individuais e coletivas.

Desse modo, estaria se desenvolvendo uma pedagogia critica, oferecendo um
espaco novo de reflexdo critica sobre elementos da cultura contemporanea. Apesar de
algumas divergéncias quanto aos modos de se trabalhar com o filme na escola, a literatura
sugere consenso quanto a importancia de proporcionar-se, aos estudantes, a experiéncia
de visualizacdo de filmes como umas das formas do fazer pedagdgico. Essa ideia, tao
predominante nas pesquisas sobre as TIC na educacdo, é a base de varios trabalhos

encontrados.
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Do consumo a producao de videos na escola

De forma consistente com o objetivo geral da pesquisa na qual se originou este
artigo, a maior parte dos trabalhos selecionados para analise focalizam a producdo de
videos na escola, ou seja, atividade que permite aos alunos se envolverem no
planejamento, criacdo e edicdo de videos, tornando-se autores. Sugere-se o trabalho com
o audiovisual como uma forma de desenvolver a capacidade de reflexdo sobre os meios de
comunicacdo e suas linguagens, como defende Oliveira (2011). Complementarmente,
concebe-se 0 video como meio de expressao, uma nova forma de comunicag¢do que usa
uma linguagem proxima dos jovens e pode circular de forma mais ampla. Orofino (2005),
por exemplo, afirma que o video tem um efeito muito mais subversivo e multiplicador do
gue a TV, devido a sua capacidade de transitar por circuitos paralelos e ao seu potencial
enriqguecedor em encontros comunitarios. A autora acredita que a apropriacdo e
ressignificacdo dos discursos dominantes (da TV, internet, etc.) encorajam uma
reflexividade maior se os alunos forem encorajados a pensar com produtores em atividades

préaticas e concretas.

Perspectivas discentes

Constatamos que, independente das atividades pesquisadas terem sido conduzidas
como atividade curricular ou extracurricular, quatro trabalhos tém como foco o ponto de
vista dos alunos. Nestes casos, 0s pesquisadores buscaram compreender como os alunos
se apropriam da experiéncia de construcdo de video na escola e de que forma avaliam suas
préprias criacfes. Araujo (2008) e Gazé (2015), que buscaram sua fundamentacéo tedrica
nas areas da Midia-Educacéo e nos Estudos Culturais Latino-americanos, tomam jovens e
criancas como “sujeitos ativos na producdo de significados” (ARAUJO, 2008, p.7),
reconhecidos como “autores e produtores das suas histérias” (GAZE, 2015, p. 2). Nessas
pesquisas, as autoras discutem como as criangcas se relacionam com 0 universo
envolvendo sons e imagens, como adquirem conhecimentos especificos para lidar com
essas narrativas e para construir as suas proprias a partir do que veem nas telas, que
experiéncias trazem a partir do que vivenciam como receptoras e produtoras de cultura e
como isso aparece ou se relaciona com as suas producdes (GAZE, 2015).

Araujo (2008, p. 111) conclui que a producédo audiovisual “tem se mostrado um

caminho interessante no contexto das praticas midia-educativas, possibilitando aos alunos
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a exploracao da linguagem midiatica como forma de expressar suas ideias, pensamentos
e saberes”. Afirma que este caminho vai além de meros exercicios descontextualizados
com a camera, pois existe uma dimensao criadora no dialogo com o outro. Destaca também
“a necessidade de ouvir o que os alunos tém a dizer e encorajar sua participagdo na
perspectiva do protagonismo” (ARAUJO, 2008, p. 111).

Mills (2011) e Domingues (2014), que tém como suporte tedrico o conceito de
multimodalidade, trazem abordagens diferenciadas na aplicabilidade do conceito. Enquanto
Domingues toma a multimodalidade como uma das bases de seu trabalho, em conjunto
com o constructo tedrico “Seres-Humanos-com-midias” (BORBA; VILLAREAL, 2005 apud
DOMINGUES, 2014), Mills fundamenta seu estudo na ideia de transmedia¢do. O primeiro
autor concebe a multimodalidade como a comunicacdo de significados através de
diferentes recursos semidticos, partindo da premissa de que ha mudltiplos sistemas

semibticos no processo de comunicagao educativo:

Em sala de aula, aprendemos por meio da leitura, da fala do professor, da escrita, da
visdo dos elementos explicados pelo professor, da expresséo corporal, de diferentes
midias, por meio de linguagens computacionais para realizar determinada tarefa em um
software, dentre varios outros “elementos” associados a uma aula. Essas multiplas
formas presentes no ensino consistem em uma comunicagdo multimodal. Essa
comunicacdo pode ocorrer por meio de textos multimodais que seriam atividades
relacionadas as dindmicas como apresentacdo de semindrios, investigacdo e/ou criacao
de um video ou arte como uma performance matematica, interacdo com um texto digital
gue contenha elementos como links, videos, texto escrito, musica, interacdo sincrona,
dentre outras caracteristicas que estdo associadas a textos multimodais.
(DOMINGUES, 2014, p.20-21)

No contexto de aulas de Matemética Aplicada, o autor buscou entender os possiveis
papéis do video a partir do ponto de vista dos alunos.

Mills (2011), por outro lado, analisa como os alunos “traduzem” o conteudo de um
sistema de signos para outro. Sugere que cada sistema de signos tem seus principios
organizacionais unicos, envolvendo elementos em convenc¢des que ndo tém significados
equivalentes, e que a falta de equivaléncia entre as modalidades é que incentiva a
transmediacéo, que € um processo continuo de transformacao de significado. Acrescenta
gue, como as modalidades ou sistema de signos tém diferentes materialidades, nunca pode
haver uma traducao perfeita de um modo para o outro. Além disso, analisa as adaptacdes
feitas pelos alunos quando mudam de um texto escrito para um visual, de um visual para
um espacial (desenho para filme), para se atribuir significado equivalente aos dois textos.
Com este proposito, a autora conversa com as criangas para entender como elas fazem

esta transmediacao.
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Os videos como objeto de estudo

Pedrosa (2012) analisa como a experiéncia de producéo de videos com celular por
estudantes de uma escola publica no Distrito Federal se manifesta nas relagcbes diretas
entre eles e a tecnologia e entre eles e a escola. O autor adota uma metodologia de
pesquisa participante no contexto de um projeto interdisciplinar extracurricular sob a
coordenacao do professor de Sociologia. Os videos que se apresentam como resultado da
experiéncia sdo categorizados em quatro modalidades: recreativo, criativo-expressivo,
referencial e comunicacional-educacional. A pesquisa tem énfase na analise dos videos,
com a preocupacao de entender como os alunos se apropriaram dos diferentes cédigos
(enquadramento, movimento de camera, etc.) e formatos (video-arte, ficcdo, videoclipe,
reportagem, documentério, entre outros).

Faria (2011) teve como objetivo rediscutir a possibilidade de utilizar o video em sala
de aula na perspectiva da reflexdo e da elaboracdo do conhecimento a partir do emprego
da linguagem cinematografica nas varias fases da producéo de filmes em curta metragem,
desde a sua concepcao até a exibicdo do produto final. A pesquisa destacou os elementos
da linguagem do cinema na composi¢do dos videos, analisando elementos como temética,
enquadramento, luz, audio, edicdo, e também abordou o processo de construcdo dos
videos. De forma consistente, os trabalhos de Silva (2016) e Luna (2014) focalizam a
construcdo da linguagem cinematogréfica e as narrativas midiaticas além de suas
apropriacdes pela cultura escolar.

A pesquisa de Miranda (2008) acompanhou a producéo de cinco videos ao longo de
alguns anos, e analisou a “proficiéncia” dos alunos na producao técnica e estética. O
objetivo foi discutir a questao da imagem na educacao como uma questao metodoldgica, e,
também, epistemologica e cultural, tentando articular relacdes entre imagem e
conhecimento. Procurou mostrar que sua presenga na escola €, sim, viavel e, por possuir
contornos proprios, € necessario empreender um processo de investigacdo que extraia do
relato e da analise objetiva dos videos, habilidades, métodos e estratégias a respeito da
relacdo entre imagens e sons e a educacao.

Ferrari e Peixe (2012) focalizam a relacdo entre a Cultura Visual e a Educagao. A
pesquisa examinou a producao realizada a partir de uma proposta da disciplina de Artes,
em uma escola publica federal, e traz reflexdes sobre um video produzido por um grupo de
adolescentes para participar de uma mostra de cinema idealizada pelos professores de

Artes desta escola. O estudo objetivou compreender as maneiras pelas quais as imagens
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nos educam; como as imagens refletem e produzem discursos e sujeitos e como as
imagens servem a educacao. Os pesquisadores afirmam que é possivel perceber que os
alunos incorporam a organizacao de estilos de filmes, sabendo utilizar a musica, os cortes,
os didlogos e siléncios, a movimentagdo da camera, resultando num desenvolvimento
organizado da narrativa visual. Percebe também que “ha um dialogo entre aquilo que os
alunos leram e o que produziram atravessado por todas as vicissitudes proprias da idade
em que se encontram e cuja necessidade de ‘mostrar’, fazer ver, torna-se importante”
(FERRARI; PEIXE, 2012, p. 5). Ao responder a pergunta “como as imagens servem a
educagcdo?”, os autores sugerem que as praticas educativas utilizando propostas de
visualidade oferecem inimeras oportunidades de discussédo e analise, tanto no que se
refere aos processos produtivos dos alunos, como nas possiveis inferéncias dos
educadores, a partir dos aspectos apresentados nas tematicas trazidas pelos alunos. Além
disso, abrem possibilidades para novas formas de didlogo e compreenséo dos contelddos
disciplinares e comportamentais.

Dois outros trabalhos dedicados a andlise do video sdo dos contextos noruegués
(ERSTAD, 2007) e estadunidense (HALVERSON, 2010). Erstad (2007) busca compreender
o potencial da “remixagem”, técnica muito usada nas escolas, na qual os alunos tomam
imagens e/ou textos da internet e os ressignificam em novos produtos midiaticos,
agregando a eles material relativo ao contetdo curricular ou a temas abordados na escola.
De acordo com o autor, a remixagem é considerada como a “cultura da apropriagao”, isto
€, 0s alunos se engajam em atividades que sao ligadas a cultura da midia que existe fora
do ambito escolar, e isto 0s estimula a usar sua experiéncia em um contexto onde estas
producdes sdo formalmente avaliadas (a escola). Desse modo, a produ¢do em midia pode
desempenhar um papel importante em fornecer meios para os estudantes explorarem sua
propria cultura midiatica.

Halverson (2010) entende o filme como uma narrativa multimodal, e afirma que
faltam mecanismos para analisar os produtos, principalmente para analisar a relagao entre
narrativa e identidade. Menciona a “lacuna de participagdo” no sentido em que
oportunidades, conhecimentos e habilidades para uma participacdo plena no mundo do
futuro sdo desiguais entre os jovens. Acrescenta que “compreender como a construcao de
representagdes multimodais apoia processos de desenvolvimento da identidade pode nos
ajudar a trazer estas praticas de letramento midiatico para estes jovens que mais precisam
de mecanismos alternativos para engajar num trabalho de identidade positivo”

(HALVERSON, 2010, p. 3). A autora propde um novo método para analisar filmes
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produzidos por jovens como forma de entender como eles usam a composi¢ao multimodal
para explorar e representar questdes complexas de identidade. Esse método integra o
referencial tedrico da Semidtica Social da Comunicacéao Visual (KRESS & VAN LEEUWEN,
2006), a analise de produtos multimodais no contexto da intervencgéo artistica juvenil (BURN
& PARKER, HULL & NELSON apud HALVERSON, 2010) e a andlise formal de filme
(BORDWELL & THOMPSON apud HALVERSON, 2010).

Perspectivas docentes

Dos trés trabalhos que dédo destaque ao ponto de vista do professor, dois (SILVA,
2007; SANTOS, 2010) nao apresentam analises dos processos de producéo dos videos.
Tais pesquisas buscam tracar o perfil dos professores que trabalham com esta tecnologia
como recurso pedagdgico na escola, suas crengas, pressupostos e objetivos. Milliet (2014),
por outro lado, investiga o modo como um grupo de professoras de uma determinada escola
exerce a pratica de produgao audiovisual, e como elas desenvolvem “suas pedagogias” em
sala de aula.

Silva (2007) teve como foco principal analisar os perfis de professores que produzem
video em escolas do Municipio do Rio de Janeiro, e busca perceber se eles iniciaram seus
trabalhos de producdo em video por suas trajetérias académicas ou por uma iniciativa
pessoal. Os achados sugerem que a decisdo de produzir videos como a¢do pedagdgica
esta relacionada a socializacdo primaria do professor e a seu capital cultural. Além disso, o
autor nota que a integracdo da tecnologia audiovisual no espaco escolar ainda € pequena
e encontra dificuldades, porém, ela esta sendo incorporada a escola por meio dos alunos e
dos professores entrevistados

Santos (2010) teve como objetivo analisar quais os objetivos dos professores ao
explorarem o video digital em suas aulas e suas visdes em relacdo ao seu papel como
mediadores para uma leitura critica das mensagens veiculadas nos filmes exibidos. Além
disso, pretendeu entender como os professores desenvolvem suas praticas pedagodgicas
ao trabalharem o video digital nas aulas e em que medida estas praticas se ancoram nas
abordagens criticas de letramento midiatico existentes. Os eixos teméaticos principais de
seu trabalho empregam o0s eixos tedrico-metodolégicos da a) cibercultura, midias
audiovisuais e educacao; b) o letramento midiatico e pedagogia critica das midias e c) os
estudos sobre recepcédo e mediacdes. A autora conduziu um levantamento para tracar o

perfil dos docentes que utilizam o video na escola (tanto como visualizagdo como
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producéo), e os dados sobre as praticas de uso do video digital pelos professores
pesquisados. Seus achados dizem respeito a importancia da inclusdo de praticas de
letramento midiatico nas instituicbes de ensino, que atendam as demandas sociais de
leitura e escrita do século XXI. Enfatiza as contribui¢cdes significativas do uso do video
digital para a promog¢do de praticas de leitura e producgéo critica de textos midiaticos na
educacdo e na necessidade de investimentos de recursos e esfor¢cos dos governos na
capacitacdo de docentes na area de Educacao para as Midias (SANTOS, 2010).

Milliet (2014) reflete sobre a possivel criacdo de pedagogias da animacédo por parte
de professores que realizam filmes de animacdo com seus alunos na escola. O termo
“pedagogia da animagao” surge do pressuposto de que ha gestos pedagodgicos nos modos
de fazer cinema, e que cada professor desenvolve uma pedagogia propria a partir das
escolhas feitas durante o processo de criagdo dos filmes de animagdo com seus alunos.
Entre os principais achados da pesquisa, a autora menciona o fato de que a construcdo da
animacao proporciona: novos espacos de narrar na contemporaneidade (sendo a narrativa
um elemento constituidor da dimensdo humana), o intercambio de experiéncias entre
professores e alunos (propiciadas pelo fazer coletivo), a invengao de diferentes tempos e
espacos na escola — mexendo com a ordem estabelecida no sistema escolar. E, finalmente,
a percepcdo de que o professor pode também exercer um outro papel, diferente do
estabelecido na hierarquia escolar, a saber, alguém que acompanha os alunos nas

descobertas e corre riscos com eles.

O processo de producédo de videos

A maior parte dos trabalhos encontrados (14) enfoca o processo de criagdo. Nesse
caso, 0s pesquisadores (em geral os proprios professores trabalhando com suas turmas
nesta atividade) acompanharam a jornada percorrida no trabalho de composic¢ao de videos
discentes, do come¢o ao fim. Por se tratarem, em sua maioria (12), de
pesquisadores/professores conduzindo trabalhos de pesquisa-acéo, o ponto de vista do
docente, com seus pressupostos e crengas, é revelado na propria introducéo dos trabalhos.

Por exemplo, Godoy (2013, p.20) manifesta sua inquietagdo quanto ao uso de
imagens nas suas aulas como professora de histéria. Esse sentimento refere-se a como
melhor aproveitar as imagens de modo a fazer uma leitura critica e usa-las como fonte
historica por parte dos alunos. Ela também acredita que a presenca das imagens nas aulas

desperta maior interesse dos alunos. Ruberti (2004, p. 1) revela sua concepg¢éo de que a
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educacgédo para a comunicagao e para a midia é decisiva para a transformacgéo da cultura e
da escola. Mostéfaoui et al. (2012, p. 2) sugerem que as tecnologias da Web, proveem a
base para a atividade criativa e compartilhada e vém acontecendo numa escala sem
precedentes. Oliveira (2011, p. 14) declara que sua escolha pelo assunto video-educagéo
se desenvolveu a partir da preocupacao em discutir a influéncia da televisdo na formacgéao
politica e cultural da sociedade brasileira e como os educadores poderiam intervir para uma
inserir linguagens midiaticas na escola. Garbin (2011) constata que as modificacées que as
tecnologias criaram na sociedade conduzem a necessidade de analisar como elas
influenciam o cotidiano e o processo de aprendizado dos sujeitos imersos neste novo
universo. Paz (2012), que trabalha com a producdo de uma TV comunitaria dentro da
escola, acredita que fazer os alunos se envolverem de forma ativa no processo de producao
de video/cinema pode provocar o acionamento de sua poténcia criativa e processo de
singularizagéo dentro do espaco escolar.

Nota-se que ha um fio em comum que conecta todas as pesquisas analisadas sobre
a producdo de videos na escola. Em geral, partem da constatacdo de que houve uma
tecnologizacdo digital da sociedade que reconfigurou alguns ambitos sociais,
principalmente na area da comunicacdo. Deste modo, o campo da educacdo pode se
utilizar dos artefatos da informacado e da comunicacao para aprimorar o processo de ensino
aprendizagem na escola. Essa ideia justifica que se faca estudos para a compreenséao do
potencial das tecnologias digitais na escola, incluindo ai, a pratica de construcdo
audiovisual pelos estudantes. A partir deste pressuposto, cada trabalho desenvolve a
descricdo da dinamica vivenciada pelos alunos (ou pelos proprios docentes) na atividade.

Souza (2013) e Prandini (2013), por exemplo, trabalham com concepc¢des distintas
de narrativa, e demonstram sua importancia para que os jovens deem sentido ao que
produzem. Souza (2013) explica a importancia de uma nova abordagem no ensino de
guimica na qual a narrativa deveria assumir um papel de eixo estruturador de programas
curriculares. Para ele, isso € importante porque a narrativa facilita a memorizacdo e
compreensao, a organizacao e apresentacdo de conteudos e aumenta o interesse dos
alunos pelos conteudos da ciéncia (SOUZA, 2013, p. 53). Para o autor, os meios
tecnolégicos digitais, em especial o video, possibilitam que se criem narrativas e se
trabalhem com textos hibridos ou multimodais facilitando a aprendizagem de quimica.
Prandini (2013) também trabalha com a ideia de que as narrativas sdo importantes, e
preconiza que 0s jovens negros construam histérias de vida digitalizadas (e multifuncionais

utilizando sons, imagens, textos) para o reconhecimento de sua identidade e o resgate de
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sua autoestima, do conhecimento de sua cultura e sua historia. Para a autora, € importante
“a adocao de estudos e processos narrativos para a construgdo de um processo
educomunicativo” (PRANDINI, 2013, p. 44). A autora também observa a importancia das
TICs para o empreendimento proposto (construcdo de historias de vida digitalizadas), mas
chama a atencgao para o fato de que o uso destas “ferramentas” parece nao ter avancado
no que diz respeito a necessidade de se refletir criticamente sobre os meios de
comunicacdo na vida e mais precisamente na escola.

Esta autora toca num ponto essencial que sugere uma dissociagéo entre os trabalhos
analisados: enquanto alguns apresentam uma visdo mais critica dos usos das TICs na
educacéo, outros veem a educacdo para as midias como decisiva para que a escola se
adeque ao mundo tecnologizado e transforme a cultura e a propria escola. Encontramos
outras pesquisas (8) que ndo se enquadram nesta categorizacéo, porque nao sao feitas a
partir de observacdes em sala de aula (Quadro 12).

Outros estudos

Além dos estudos de Silva (2007) e Santos (2010), jA mencionados acima, h& outros
gue tratam do uso do audiovisual na educacdo com outros olhares. Rizzo (2011) faz uma
proposta de educacao audiovisual para os professores numa pesquisa experimental, o que
a caracterizaria como sendo da area de formacao de professores. Rezende (2014) cria uma
proposta de avaliacdo dos videos a partir da identificacdo de critérios que possam ser
utilizados por professores de fisica. Leite, (2006); Cordeiro (2007), Goncalves (2013) e
Vilaca (2013), relatam praticas de producao de video com jovens fora do contexto escolar.
O fato de acontecerem fora de uma instituicdo de educacao formal ndo modifica a dinamica
de andlise das pesquisas se comparada com as realizadas dentro da escola, ou seja, 0
enfoque destas pesquisas também se baseia em descricdes e andlises do processo da

criacdo de videos por jovens.
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Estudos sobre producado de videos com pontos de vista diversos

Formacao Docente RIZZO (2011)

Avaliacdo da Atividade de Producao de video na REZENDE (2014)

escola

Concepcdes Docentes SILVA, J. P. (2007)
SANTOS, R. M.C (2010)

Experiéncias fora da escola com jovens LEITE (2006)
CORDEIRO (2007)
GONGCALVES (2013)
VILACA (2013)

Quadro 2 — Outros Estudos

O levantamento sobre as pesquisas ja produzidas que envolvem a producdo de
videos na escola mostrou que esta pratica ja vem sendo incorporada em algumas escolas.
Milliet (2010, p. 22) diz que a partir dos anos 1990, houve um aumento gradativo de
producdes audiovisuais realizadas por alunos e professores na escola, impulsionadas por
um acesso cada vez mais facilitado as tecnologias. Segundo a autora, quando aconteceu
no Rio de Janeiro a 42 Cupula Mundial de Midias para Criancas e Adolescentes?!, a maior
parte das 80 comunicacdes apresentadas no evento referia-se a experiéncias de producao
audiovisual “com” e “por” criancas e adolescentes (ALEGRIA, 2008 apud MILLIET). No
entanto, em termos de pesquisas formais, como pudemos constatar, 0 quantitativo ndo é
proporcional ao registro de praticas que ocorrem tanto nas escolas quanto fora delas,

principalmente de teses de doutoramento.

Consideracoes finais

O objetivo inicial do levantamento de literatura discutido neste artigo era identificar o
modus operandi dos usos do video na escola e esclarecer os espacos-tempo onde sdo
conduzidas as atividades. Nesse sentido, os resultados indicam que 45 trabalhos a partir
da expressao “‘cinema na escola” referem-se a atividade de visualizagdo de filmes
comerciais na escola, em atividades nas quais os docentes tém como objetivos: sensibilizar

os alunos para algum assunto a ser introduzido, motivar, ilustrar, simular experiéncias de

1 A Capula Mundial de Midia para Criancas e Adolescentes é uma iniciativa da World Summit on Media for
Children Foundation, que, comegou em 1995, em Melbourne, Australia, e tornou-se um importante férum
internacional sobre a qualidade da producdo de midia para criancas e adolescentes, novas tecnologias,
politicas publicas e acordos legais e comerciais. Em abril de 2004, a quarta edicdo da Cupula foi realizada
pela primeira vez na América Latina, no Brasil, na cidade do Rio de Janeiro.
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laboratoério, pesquisar, preencher tempos 0ciosos ou apresentar um tema para debate
(MORAN, 1995; LABRUNIE, 2004; SANTOS, 2010). Nesse contexto, os alunos analisam
os videos trazidos pelo professor e sdo convidados a interpretar as mensagens neles
veiculadas, desenvolvendo sua habilidade de analise critica das midias. Encontramos
também estudos sobre cursos de cinema criados dentro de escolas para alunos
interessados em conhecer a sétima arte.

A esquematizacdo inicial mostrou-se limitada para abarcar a complexidade dos
temas, referenciais tedricos e concepgdes dos estudos verificados, mas serviu como um
impulso inicial para a compreenséo do que ja foi investigado na area. Foi verificado que as
experiéncias relatadas nao tém diferencas significativas se séo realizadas dentro ou fora
de sala de aula, em aulas regulares ou em oficinas extraclasse. Em relacdo ao assunto
abordado, se o video disser respeito ao contetdo curricular, os estudos sugerem pouca
diferenca se comparados aos que lidam com temas diversos. O que nos chamou a atencgao
foram os resultados, avaliados como positivos, sobre 0os ganhos dos trabalhos com o video.
Na totalidade dos estudos, a atividade de producédo de videos na escola é vista como
propiciadora de um grande desenvolvimento do potencial dos jovens, tanto no que diz
respeito a construcdo de representacdes sobre si mesmo, ao resgate da autoestima, a
transformacdao do individuo, na percepcao do “Outro” (SILVA, 2017) quanto na
aprendizagem do conteudo curricular.

As maiores distingdes percebidas nos estudos dizem respeito as diferentes énfases
dos elementos relativos a atividade de producéo de videos. Por exemplo, os que destacam
0s pontos de vista dos docentes discutem diferentes construtos tedricos e temas como
capital cultural, pedagogia da animacéo, o papel do professor na atividade e questionam, a
partir dos discursos dos professores, se é possivel o desenvolvimento do letramento
midiatico dos alunos. A maior parte dos trabalhos com énfase nos videos insere analises
de itens como enquadramento, luz, posicionamento de camera etc., 0 que nao ocorre nos
outros. Aqueles que focalizam o processo tém em comum a técnica de coleta de dados, a
observacéo participante, além da metodologia — a maior parte sendo pesquisa-intervencao
ou cartografia. Nesses estudos, os pesquisadores analisam como os alunos resolveram os
problemas que surgiram ao longo da construgdo do video, além de narrarem as
particularidades e momentos de interacdo entre eles. Os trabalhos que ressaltam os pontos
de vista dos alunos discutem a dimensao criativa e autoral das criangas e jovens, apontando

para um resultado positivo e rico da atividade apds ouvir as vozes dos alunos.
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Finalmente, o levantamento realizado indica que, apesar de haver diversos trabalhos
realizados em torno do uso do video na educacéo, ainda ha caréncia de estudos sobre
como o video esta sendo e pode ser usado na escola. Nos trabalhos identificados nesta
pesquisa, constatamos haver alguma pluralidade de abordagens tedricas, conceituais e
metodologicas nos estudos relativos a producdo de video na escola, mas certamente hi

ainda muito mais a ser explorado.
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