Editorial

Por Stella Maria Peixoto de Azevedo Pedrosa

Neste numero tematico, trazemos artigos relacionados a presenca da midia na educacéo,
tema que ha tempos perpassa nossa revista. O grande numero de contribuicdes que
recebemos em resposta a nossa chamada, somado a sua qualidade, gerou uma ardua
selecdo. Isso nos levou a publicar um maior nimero de artigos do que usualmente
apresentamos e, seguramente, outros serdo publicados ao longo de préximas edi¢des.
Como resultado, na presente edicdo, apresentamos 18 artigos, que configuram um

interessante leque de abordagens relacionadas ao tema proposto.

Iniciamos com dois artigos relacionados ao cinema. O primeiro, “O cinema como canal de
entendimento do dominio da Capacidade Fisica” de Carina Alexandra Rondini e Ana
Luiza Mendonga dos Santos reldne elementos que contribuem para a compreensédo de
pessoas de capacidade acima da média, muitas vezes vistas de forma deturpada e
discriminatdria, a partir de producdes cinematograficas. O segundo, de Mirna Juliana
Santos Fonseca, parte da questdo “Cinema na escola para qué?” suscitada pela lei n°
13.006, de 2014, que constitui, como componente curricular complementar, como
obrigatéria a exibicdo de filmes de producdo nacional, para uma reflexdo com base
histérica e tedrica, sobre possiveis contribuicbes do cinema para a educagcdo e o
levantamento de novas questdes a serem discutidas por autores, estudiosos do assunto

e, sobretudo, junto a professores e as instancias governamentais.

Em seguida, apresentamos dois artigos que abordam a presenca dos games ha
Educacdo. Simone Keller Fuchter, Trung Pham, Artur Perecin, Luiz Eduardo Ramos,
Amanda Keller Fuchter e Méario Sergio Schlichting, no artigo “O uso do game como
ferramenta de educagdo e sensibilizacdo sobre a reciclagem de lixo”, trazem sua
experiéncia a partir de uma pesquisa realizada junto a 100 alunos, com faixa etéaria
compreendida entre 6 e1l2 anos. Eles apresentam a contribuicdo do jogo eletronico para a
difusdo e sensibilizacdo da reciclagem de lixo entre essas criancas, ressaltando que os
games além de divertir podem contribuir para a educagdo. Também destacando o papel

dos games para além do entretenimento, no artigo “Pensando com e sobre games”, de
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Stella Maria Peixoto de Azevedo Pedrosa, sdo examinados diversos aspectos
relacionados ao reconhecimento das estratégias usadas por meninos e meninas de
extrato social de baixa renda, entre 11 e 14 anos, face aos desafios encontrados durante
oficinas de games oferecidas por um grupo de pesquisa. A questdo central da pesquisa &
se essas estratégias observadas podem ser transpostas para outras situagoes,

especialmente a da aprendizagem escolar.

Uma pesquisa cujo objetivo foi desenvolver, como exposto em seu titulo, “A leitura critica
midiatica na Educacao de Jovens e Adultos” é apresentada por Gicele Weinheimer e Julio
Cesar Bresolin Marinho. A partir de um levantamento realizado pelos proprios alunos, de
noticias disponibilizadas em sites da internet. Em um blog, foram postados os links das
noticias selecionadas por eles, bem como os seus comentérios a respeito delas, o que
permitiu uma analise, sob a perspectiva ético-estética foucaultiana, do nivel de persuasao

dos discursos midiaticos.

Dois artigos tratam questdes relacionadas a imagem. O artigo “Audiovisual e
aprendizagens contemporaneas por jovens youtubers”, de Lucineia Batista de Oliveira e
Adriana Hoffmann Fernandes, resulta de, como afirmam as autoras, “achados” de uma
pesquisa de mestrado cujo objetivo foi investigar sete jovens produtores de videos
(youtubers) buscando entender suas relacbes e experiéncias com o audiovisual e as
aprendizagens decorrentes desse processo: como e onde aprenderam a fazer videos,
como se organizam, como se relacionam com o publico, entre outras questdes. O artigo
seguinte trata, conforme anuncia em seu titulo, do “Modo de ler imagens em contextos de
formacao inicial de professores”. Suas autoras — Guaracira Gouvéa, Lucia Pralon, Carmen
Irene Correia Oliveira e Maria Auxiliadora Delgado Machado — questionam quais 0s
modos de ler, frente a diferentes imagens, dos estudantes de um curso de formacgao de
professores/Pedagogia de uma IFES a partir de memorias de imagens e da leitura de
imagens projetadas. A pesquisa realizada e as oficinas oferecidas aos estudantes sao
detalhadas pelas autoras que consideram que o debate sobre os modos de leitura
imagética, além de contribuir para o reconhecimento do papel da imagem na constituicdo
de textos contemporaneos, permite a circulagcdo de outras imagens oportunizando outras

vivéncias estéticas aos estudantes.

Em “A tecnologia ndo tem que ser maior do que o professor: visdo dos professores quanto

ao uso da tecnologia no contexto escolar”, Adda Daniela Lima Figueiredo Echalar, Joana
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Peixoto e Rose Mary Almas de Carvalho analisam as percepcoes de professores, a luz do
materialismo histérico-dialético. Para tal, as autoras entrevistaram 76 professores de 23
escolas da rede publica do ensino basico de Goiés.

Sob diferentes enfoques, dois artigos referem-se a formacédo docente. No primeiro deles,
“Tecnologias e formagao para o trabalho docente na sociedade contemporanea”, Crizieli
Silveira Ostrovski e Tania Regina Raitz visam a compreensdao do desempenho do
professor a partir de um estudo em que apresentam elementos que podem contribuir para
a discussao e a reflexao tedrica sobre as relacdes entre sociedade, trabalho e educacéo.
Para as autoras essa compreensdo € importante para a formacdo de professores na
perspectiva critica destacando que o sujeito do conhecimento € interativo e participativo e
gue o papel da escola como fundamental para a incluséo digital e social. Por sua vez,
Glaucia Silva da Rosa e Luciana Backes oferecem em “A monitoria e a educacgao digital:
reflexdes sobre a formagdo docente” um estudo exploratério dispondo-se a analisar
atividades de monitoria realizadas no Programa de Aprendizagem (PA) Ensino e
Aprendizagem no Mundo Digital, oferecido a distancia, questionando de que forma as
atividades de monitoria podem contribuir para a emancipagéo digital do pedagogo em
formagdo. Ao longo do texto, as autoras apresentam excertos de entrevistas com
diferentes monitoras. Ao final, destacam os aspectos das atividades de monitoria que

foram considerados relevantes para a formacgéo do pedagogo.

Ainda sobre formacédo inicial, mas a dos académicos de medicina, Gabriel Lincoln do
Nascimento e Gabriela Eyng Possolli apresentam “As contribuicbes do Facebook para a
formacdo médica: estudo de caso dos cursos de medicina de Curitiba”. Os autores
registram uma vasta gama de resultados da pesquisa, tendo como objetivo compreender
a utilizacdo do Facebook por académicos e residentes de Medicina de 5 instituicdes
presentes na cidade de Curitiba (PR). Ao final, sdo apresentadas possibilidades de

trabalhos futuros do grupo de pesquisa que conduziu o estudo apresentado.

Um enfoque original da midia-educacdo, o da Educacdo Fisica na sua interface com a
Comunicacgéo, é abordado por Marcio Romeu Ribas de Oliveira e Lyana Virginia Thédiga
de Miranda em seu artigo “Midia-Educacdo (fisica) e metodologias participativas: a
producédo de imagens como possibilidade didatico-pedagdgica na Educagéao Fisica”, sob
uma abordagem participativa. Eles propdem uma reflexdo com base em oficinas de midia-

educacdo que envolveram a fotografia e o audiovisual. Conforme descrevem, essas
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oficinas buscaram sensibilizar graduandos e professores de Educacdo Fisica para a
relevancia do didlogo da Educacgédo Fisica e Comunicagdo, visando que assumissem 0

compromisso de uma intervencgao sociocultural inserida no contexto da cultura digital.

No artigo seguinte, “Midias musicais contemporaneas e juventude: consumo,
permissividades e experimentagdes”, Juliana Ribeiro de Vargas e Maria Luisa Merino
Xavier oferecem parte de uma investigacdo mais ampla realizada junto a um grupo de
jovens alunas de uma escola, integrante da rede publica de ensino, de Porto Alegre (RS).
As autoras tém como objetivo analisar e problematizar a operacionalidade de discursos,
presentes em musicas acessadas por estas alunas por meio de seus celulares, na
formacgédo de suas subjetividades e nos seus modos de vivenciar a juventude. Para tal,
foram levantados os arquivos musicais armazenados nos cartdes de memdérias dos
celulares dessas alunas, sendo alguns deles problematizados em encontros com grupos

de alunas.

Em “Espacgos de cultura e consumo em eventos para a crianga”, Juliana Costa Muller e
Monica Fantin discutem, no contexto de uma pesquisa com/sobre criancas, dois eventos
destinados ao publico infantil da cidade de Florianépolis (SC). O diferente enfoque de
cada evento, um voltado ao oferecimento de uma diversidade de producdes
cinematograficas de qualidade e o outro a incentivar formas de consumo de diversos
produtos, permitiu, na perspectiva da midia-educacéo, a identificacdo de possibilidades de
mediacdo. Contrapondo os diferentes publicos e a énfase dada a cultura e ao consumo,
considerando que o0s eventos culturais infantis estdo ganhando espaco de modo
crescente e que as midias convocam as crian¢as a diferentes modos de participacéo, as

autoras ressaltam a relevancia da mediagéo adulta.

Em sequéncia sdo apresentados dois artigos decorrentes de pesquisas de cunho
quantitativo. Em “Préatica midia-educativa de analise de produtos e conteldos midiaticos
nas escolas da Prefeitura do Rio de Janeiro”, Marcus Tadeu Tavares, Rosalia Duarte e
Carolina Jorddo discutem os resultados de uma pesquisa realizada, por meio de
guestionarios online, junto a cerca de 900 escolas as municipais do Rio de Janeiro.
Considerando a ocorréncia da pratica midia-educativa nas referidas escolas, os autores
ponderam que iSso ocorre gragas ao investimento na educagédo como politica de Estado;
ao entendimento de que criancas e jovens sao cidadaos; e o comprometimento e

envolvimento dos professores de sala de aula. Por sua vez, em “Fatores associados a
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desigualdades regionais no desenvolvimento de habilidades de uso de computador e
internet entre estudantes brasileiros de escolas publicas”, Rita Peixoto Migliora, a partir
dos dados da pesquisa TIC Educacdo, do CETIC.br, Base Alunos, analisa fatores
sociodemogréficos e escolares do ano de 2012, ano médio da série histérica 2010-2015,
associados a desigualdades no desenvolvimento de habilidades no uso de computador.
De carater nacional, os resultados da citada pesquisa sdo apresentados e discutidos por

regiao.

Encerrando o presente numero temos dois artigos que apresentam temas muito atuais.
Em “Cidadania na era digital: um projeto-piloto de formacéo de criancas dos 3 aos 9 anos
em contexto formal e informal de aprendizagem”, Vitor Tomé nos apresenta resultados
iniciais do projeto-piloto ‘Educacéo para a Cidadania Digital e Participagdo Democratica’
(2015-2018), que tem por objetivo a educacdo de criancas em cidadania na era digital.
Esse projeto, em realizacdo na regido de Odivelas (Portugal), considera um contexto
ecoldgico de aprendizagem no qual estdo envolvidos a escola, a familia e a comunidade
local. Apds ser avaliado e aprimorado, o plano sera progressivamente expandido até
abranger todas as escolas da regido, além de ficar disponivel para ser replicado em
outras regides portuguesas e, também, em outros paises. Em “Different Aspects of the
Emerging OER Discipline”, Martin Weller examina as subculturas emergentes em termos
de préticas da Educacdo Aberta (EA). Sao identificados 10 tipos de artigos de pesquisa
gue representam diferentes abordagens e questbes para os grupos envolvidos. O autor
ressalta que a interpretacdo mais recente da Educacdo Aberta (EA) abrange Recursos
Educacionais Abertos (REA), Préaticas Educacionais Abertas (PEA) e Publicacdo em
Acesso Aberto. Traduzido por Giselle M. S. Ferreira, o artigo de Martin Weller, esta
publicado nessa mesma edicdo como “Aspectos dos Recursos Educacionais Abertos

como area emergente”.

Nosso proximo numero foi organizado segundo diferentes tematicas e ja esta fechado.
Esperamos contribuicbes para a edicdo de maio do proximo ano, cujas submissfes se

encerram no proximo dia 30 de novembro.

Aproveitamos para informar aos nossos colaboradores que as regras de submissao estao
sendo refeitas e, a partir do dia 30 de outubro, s6 serdo aceitas contribuicbes no novo

formato.

Boa leitura!
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