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Resumo

O presente trabalho trata de um novo género textual que entrou em evidéncia com o avancgo das
tecnologias digitais: o hipertexto. Tem-se o objetivo de averiguar as mudangas que podem ser
causadas mudancas na forma de aprender e construir o conhecimento. Utilizando o método da
pesquisa bibliogréfica, com foco, principalmente, nas pesquisas de Dias (1999), Marcuschi (2001)
e Gomes (2013), a partir de uma abordagem qualitativa, apresentam-se as reflexdes precursoras
sobre o tema, apontando mudangas comportamentais derivadas do surgimento de novas midias
gue possibilitaram formas inovadoras de interacéo autor-obra-leitor. Além disso, verifica-se como o
hipertexto pode ajudar na constru¢do do conhecimento. Conclui-se que essa construcao € possivel
por conectar diversos textos e estabelecer didlogos entre eles de forma interativa, colaborativa, em
rede, desde que autor saiba estabelecer os links semanticamente e o leitor tenha consciéncia do
gue de fato busca. Entende-se, por fim, que novas reflexdes se fazem necessarias por parte dos
professores, a fim de que haja insercéo do hipertexto nos métodos de ensino, contextualizando-os
a cibercultura e promovendo o letramento digital dos educandos.

Palavras-chave: Hipertexto. Plataformas digitais. Construcédo do conhecimento. Ensino.

Abstract

This article is about a new textual genre that gain evidence with the progress of digital technologies:
the hypertext. The main objective is investigate how this can cause changes in the way to learn and
build the knowledge. By using the literature research method, focusing mainly in Dias (1999),
Marcuschi (2001) and Gomes (2013) researches, with a qualitative approach, presenting the
precursor thoughts on this subject, pointing behavior changing due to the new media rise, that
allowed innovative ways of author-piece-lector. Besides it is verified how the hypertext can help on
the construction of knowledge. In conclusion, this construction is possible by connecting different
texts and establishing interactive and collaborative dialogs between them in a network, as long as
the author knows how to set links semantically and the reader knows what he or she is indeed
looking for. Lastly, is understood that new reflections are required for the teachers from the insertion
of the hypertext on the educational methods contextualizing them to cyberculture and promoting
digital literacy to the learners.
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Revista Educagdo e Cultura Contemporéanea, v. 13, n. 34 178



ntroducao

Os avang¢os da humanidade proporcionaram e proporcionam um maior volume de
conhecimentos. Se por um lado possibilitam progresso, por outro, este fato revela uma
preocupacdo: como armazenar, conectar e garantir a transmissao de tantas informacdes as
geracdes futuras? A oralidade foi responsavel por este papel por muito tempo, até o surgimento da
imprensa e, depois das tecnologias digitais, responsaveis por mudancas de paradigmas
incontestaveis. A oralidade proporciona maior sociabilidade, na medida em que a escrita € um
processo mais isolado. Ou era! Fato € que o modo de comunicar mudou.

A sociabilidade da oralidade se dava pela ultrapassada necessidade de locutor e interlocutor
estarem frente a frente. Essa relacédo de dependéncia foi posta em xeque com o surgimento de
novos meios de comunicagdo, como o telefone, o computador, os smartphones. O avang¢o das
tecnologias digitais viabilizou a construcdo de discursos colaborativos, construidos em rede,
possibilitando o entrelacamento dos didlogos. Na escrita, o autor (enquanto emissor) era o centro.
Hoje, os papéis de autor e leitor podem até se confundir, na medida em que os textos digitais
possibilitam interacéo e reconstrucéo, pois sado hipertextos, protagonistas desta pesquisa.

Ao observar que as questdes citadas ocasionaram transformacdes em todos os setores
sociais, optou-se por eleger o campo da Educacdo, campo da formacdo e construcdo do
conhecimento, como foco, a fim de viabilizar o presente estudo. Dessa forma, tem-se o objetivo de
averiguar como o hipertexto pode causar mudancas na forma de aprender e construir o
conhecimento. Para alcancar tal objetivo, estabeleceu-se como problema norteador a seguinte
questdo: de que forma o ambiente digital favorece a constituicdo do hipertexto como método de
aprendizagem?

A busca por respostas objetiva comprovar ou refutar as seguintes hipéteses: i) o hipertexto
se constitui como eficiente método de construgdo de conhecimentos, pois possibilita ao usuario
conectar diversos textos; ii) a quebra sequencial ocorrida a partir do estabelecimento de links no
suporte digital é elemento essencial a concretizacdo da aprendizagem por meio do hipertexto.
Como meétodo de investigacdo, optou-se pela adocdo a pesquisa bibliografica, essencial em
gualquer estudo e reconhecidamente valida, com uma abordagem de cunho qualitativo, entendo
gue as respostas encontradas néo sao inquestionaveis por completo.

Autores como Dias (1999), Marcuschi® (2001) e Gomes (2013) ajudam a desenhar o discurso
aqui apresentado e que distribui seu desenvolvimento em trés partes. Na primeira, uma breve
contextualizacao historica se faz presente, apresentando os precursores do hipertexto e levantando

diferencas entre ler e navegar por um texto. Reflexdes sobre as mudancas comportamentais
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derivadas do surgimento de novas midias instigam as ideias e levam a terceira parte. Nesta, entra-
se especificamente na questdo do hipertexto como possibilidade de constru¢do do conhecimento.

E possivel perceber que o presente texto trata de formas inovadoras de producéo de texto a
partir dos ambientes digitais. Serdo apresentadas algumas possibilidades de interacéo texto-
usuario, mas mais que isso. A fim de tornar a experiéncia de leitura mais interessante e interativa,
ao longo do processo, se feito em plataforma digital e conectado a web, sera possivel acessar links
gue complementam o que aqui é apresentado, como as obras utilizadas, ou direcionam para outra
parte do documento. Tais links séo identificados com o simbolo asterisco (*). Caso a leitura seja

realizada em meio impresso, ressalta-se que os enderecos de acesso constam ao final do texto.

Na infinidade de conexdes: ler ou navegar?

Falar dos primordios da tentativa de organizacdo da informacdo € pensar desde a
idealizacdo de formas de organizar obras em bibliotecas, por meio de fichas catalogréficas, por
exemplo (DIAS", 1999), até o uso de enciclopédias, para colocar em paginas, em diversos volumes,
0s conhecimentos construidos. Aqui, porém, sera contextualizada a organizacdo de informacdes a
partir de aparatos tecnoldgicos, que, por meio de links, possibilita 0 estabelecimento de conexdes
entre essas informacdes, midias, textos. Mas também € necessario refletir sobre como o
conhecimento historicamente acumulado foi transmitido ao longo do tempo.

Antes do surgimento de suportes que possibilitassem e facilitassem a transmissdo de
informacgdes, como os livros, ela ocorria, via de regra, pela oralidade, 0 que a comprometia. A partir
da escrita, o leitor/interlocutor passou a ter acesso a textos fora do contexto de construcdo destes,
diferente do que acontece na oralidade, onde locutor e interlocutor estdo juntos, contanto com
recursos linguisticos que podem interferir na comunica¢ao, como gestos, ambiente etc. A mediacao
humana deixa de existir diretamente no momento da comunicagdo. Um marco que colaborou para
essa grande mudanca foi o surgimento da imprensa, que causou grandes transformacdes na
transmissao dos textos e na comunicacdo escrita. A difusdo de conhecimento, que antes estava
restrita as aulas dos mestres, que interpretavam 0s manuscritos, ganhou propor¢gdes mais
significativas, pois os leitores passaram a ter acesso mais direto as obras, e a interpretacdo passou
a ser individualizada (FERRARI et al., 2012).

A separacao dos textos em partes/capitulos e a insercao de indices sdo outros pontos que
colaboraram com a leitura n&o linear e seletiva. Tendo acesso as divisbes do texto e conscientes
delas, os leitores passaram, entdo, a escolher a ordem de leitura das obras, podendo inicia-la a

partir de qualquer ponto, revelando uma nova forma de interagir com o texto. Vale ressaltar que,
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com a imprensa, também aumentou consideravelmente o nimero de publicac6es e a demanda por
espaco fisico para armazenamento, mas 0s avancos tecnoldgicos surgem com alternativas aos
exemplares fisicos.

As inovagfes, no entanto, forneceram mais que solugbes as questbes de espaco fisico,
favoreceram o surgimento de novas formas de interacao entre leitor e texto. Vannevar Bush, que
acreditava que a mente humana trabalhava ndo apenas por memorizacédo, mas por associacao e
de forma néo linear, apresentou, em 1945, no artigo As We May Think (Do Modo como Pensamos),
sua invenc¢ao: o Memex. Este seria um equipamento anterior ao computador, com uma combinagao
de microfilme e célula fotoelétrica, telas de projecdo, teclado e botdes e alavancas.

No Memex, o usuario poderia armazenar midias como livros, mensagens e textos e consulta-
las rapidamente, como uma extensdo de sua memoria. Além disso, seria possivel realizar
comentarios e criar links entre os conteddos. Com as ideias pensadas para a maquina de Bush, o
usuario ganhou mais autonomia para tracar a linearidade de sua leitura, fazendo associa¢cdes com
outros textos, criando elos, ordenando as informacfes do modo que julgasse mais apropriado, o
gue faz compreender o Memex como uma invencédo direcionada a académicos (GOMES, 2013).
Com o surgimento do conceito desse equipamento e das novas possibilidades de interacao leitor-
contetdo, um novo formato de texto comeca a ganhar forma: o hipertexto.

No entanto, somente em meados da década de 1960 é que o termo hipertexto, de fato, foi

criado, no projeto Xanadu, de Theodor Nelson, conhecido como Ted Nelson. Esse projeto visava

implementar uma rede de publicacdes eletrdnica, instantanea e universal — um verdadeiro
sistema hipertexto, um universo documental [como uma biblioteca universal]. O termo hipertexto,
no conceito de Nelson, estava relacionado a ideia de leitura/escrita nao-linear em sistemas
informatizados. Durante suas pesquisas, Nelson descreveu muitas das ideias implantadas nos
sistemas hipertexto atuais (DIAS, 1999, p. 272).

O Xanadu é semelhante a invencdo de Bush, mas trata-se de um sistema que suporta
diversos tipos de midia, onde, a partir de qualquer parte de um documento, pode-se ter acesso a
outros, em um mesmo ambiente. Um mesmo documento pode ser indicado por diversos e,
inclusive, ter links que redirecionem para o primeiro ao qual o usuario teve acesso. Os avanc¢os da
internet e o surgimento da World Wide Web (WWW) proporcionaram um ambiente ideal para as
ideias de Nelson. Com o advento da Web 2.0, os usuarios passaram de leitores passivos a
produtores de contelddo, com novos comportamentos.

O contexto contemporaneo exigiu novas formas de comunicar, ler e escrever, rompendo com

modelos engessados, limitadores e excludentes. Além disso, possibilitou e exigiu uma nova
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dindmica, que ndo exclui os leitores, e sim lanca mao de um espaco de construgcédo discursiva
interativa, colaborativa, onde cada leitor cria uma dinamica/caminho de leitura e producéo.

Ledo (2005) e Gomes (2013) também pontuam a importancia de Douglas Engelbart e Tim
Berners-Lee na histéria do hipertexto. O primeiro, complementando as ideias de Bush e buscando
desenvolver os potenciais cognitivos do homem, elaborou inovac¢des como interface de mdultiplas
janelas (Windows), processador de textos e o mouse, que revolucionou a interagdo homem-
maguina, associando os gestos feitos pelo homem as atividades desenvolvidas no computador. Ja
Tim Berners-Lee desenvolveu a World Wide Web - WWW (traducdo literal: teia em todo o mundo),
o protocolo de comunicacdo HTTP (HyperText Transfer Protocol - Protocolo de Transferéncia de
Hipertexto) e a linguagem HTML (HyperText Markup Language - Linguagem de Marcacao de
Hipertexto).

Com esses novos instrumentos, o hipertexto, da forma como se conhece hoje, tornou-se
ainda mais acessivel. A Web se caracteriza, assim, como um ambiente de diversos formatos
textuais/midiaticos (textos, imagens, videos etc.) conectados entre si, como uma teia, pois,

conforme explica Gomes (2013, p. 18),

€ sua proépria estrutura hipertextual, que permite que cada pagina de cada site possa se conectar
a qualquer outra pagina ou site da rede, ou mesmo se desconectar de algumas delas, segundo
o0 principio da assignificagdo proposto pelos filésofos Deleuze e Guattari em 1980 (0s mesmos
gue chamaram de rizoméatica a estrutura da web), cuja vantagem é de um rizoma rompido em
um lugar qualquer, sempre havera a possibilidade de uma religacéo por outro caminho, sem que
a rede sofra com isso.

Até aqui, é possivel perceber que algumas caracteristicas dos hipertextos estdo presentes
h& bastante tempo no cotidiano dos leitores, como os artificios que quebram a sequéncia da leitura,
tais como sumarios, que permitem conhecer as partes do texto antes do inicio da leitura, notas de
rodapé e referéncias bibliograficas, que podem estimular o leitor a buscar outras fontes,
possibilitando uma leitura, além de néo linear, sem fim, j& que novas indica¢cdes podem surgir a
cada novo contato com uma obra. Levy (1993), além destes pontos, esclarece um elemento que
particulariza o hipertexto: a velocidade. Pode-se evidenciar, contudo, outro elemento: o ambiente

em que tudo isso se concretiza, o digital.

O hipertexto é um conjunto de nés de significagfes interligados por conexdes entre palavras,
paginas, fotografias, imagens, gréficos, sequéncias sonoras etc. Dessa forma, as narrativas
digitais superam as limitacdes da tradicdo da oralidade e da escrita, pois ndo buscam sentido
em isolar ou fragmentar o sentido do texto ou do discurso, mas, ao contrario, em ampliar a rede
de significagbes (FERRARI et al., 2012, p. 74).
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Essas interligacdes de diversos textos e formatos midiaticos provocaram profundas
mudancas nos sistemas de escrita e leitura, onde o leitor deixa de apenas ler e torna-se um usuario
gue navega pelas diversas paginas da web. Portanto, ndo se trata de uma simples substituicdo de
suporte — do livro impresso para as telas —, € um processo mais complexo, que transforma tanto
emissor/autor quanto receptor/leitor da comunicacao. Receptor/leitor/usuério, alids, que também se
torna autor, na medida em que pode tracar novos caminhos para o texto e interagir com ele, por
meio de comentarios, por exemplo. Ha o rompimento do texto e o surgimento de um novo ponto de
partida.

Levy (1993) alerta que essa caracteristica da leitura do hipertexto pode fazer com que o leitor
se perca na infinidade de links e ndo retorne ao documento inicial, pois ndo ha uma referéncia
espacial e sensorial, palpavel, como ao segurar um livro. Na tela de um smartphone, por exemplo,
0 usudrio pode ter acesso a paginas de diversos livros, em uma nova interface. Para Dias (1999),
o hipertexto € uma interface de comunicacgao na cibercultura.

A partir do que foi exposto até aqui, pode-se entender que o hipertexto € um tipo textual que,
por meio de links, esta conectado a diversos outros. Essa tipologia textual € essencialmente
pertencente a ambientes digitais e esta cada vez mais presente na vida de todos. Por esse motivo,
é fundamental que reflexdes acerca do letramento digital sejam feitas, pois aparatos tecnolégicos
estdo presentes no cotidiano das pessoas, mudando e criando habitos, formas de comunicar,
aprender e construir o conhecimento e, assim, educadores e instituicbes de ensino precisam

apostar em métodos de ensino a partir de novas tecnologias.

Novas midias, novas préticas

E inegavel que a tecnologia invadiu diversos espacos da sociedade, e as instituicdes de
ensino estdo inseridas nessa lista. Levy (1993) j4 apontava que, conforme os aparatos tecnolégicos
digitais evoluissem, hibridizando interfaces (teclado, monitor etc), transformando-se em um s6 (um
notebook, por exemplo), eles se tornariam mais populares e cada vez mais méveis, em uma tela.
As informacdes, fossem elas em texto verbal, imagem ou outro formato, convergiriam para uma
tela Unica, passariam por um processo de digitaliza¢do. Assim, as tecnologias, com o tempo, foram

ganhando novos usos e significados. Em 1993, Pierre Levy ja analisava que

a codificacao digital [... seria] um principio de interface. Compomos com bits as imagens, textos,
sons, agenciamentos nos quais imbricamos Nnosso pensamento ou nossos sentidos. O suporte
da informacao torna-se infinitamente leve, movel, maleavel, inquebravel [j& que é virtual]. O
digital € uma matéria, se quisermos, mas uma matéria pronta a suportar todas as metamorfoses,
todos os revestimentos, todas as deformacées. E como se o fluido numérico fosse composto por

Revista Educacéo e Cultura Contemporéanea, v. 13, n. 34 183



uma infinidade de pequenas membranas vibrantes, cada bit sendo uma interface, capaz de
mudar o estado de um circuito, de passar do sim ao nédo de acordo com as circunstancias (LEVY,
1993, p.102-103).

De fato, a tecnologia passou a estar cada vez mais presente na vida de todos. Os suportes
impressos, como livros e jornais, migraram para ambientes digitais; os programas de radio e TV
passaram a ser transmitidos também na web; os telefones se tornaram méveis. Tudo isso, contudo,
convergiu para dispositivos digitais, como os smartphones, que, além de unir, em um (nico
dispositivo, radio, TV e telefone, permitem acesso a web de praticamente qualquer lugar. As formas
de transmissao e acesso as informacdes evoluiram da oralidade para a escrita, que evoluiu com a
impressa, e, posteriormente, para as tecnologias digitais méveis e multimidias, possibilitando as
pessoas tirar um dispositivo do bolso e ter acesso a um turbilhdo informacdes, em paginas
interconectadas.

Faz-se necessario ressaltar, no entanto, que mais acesso a informacao néo quer dizer mais
conhecimento em construcéo. A web realmente proporcionou um imensuravel fluxo de informacdées
na/em rede, mas o tratamento dessa informacdo é que faz com que haja a construcdo do
conhecimento. A partir disso, torna-se evidente a necessidade de superar o entendimento de que
as novas tecnologias servem apenas para informatizar os ambientes de aprendizagem, transmitir
informacdes ou como novo suporte para 0s mesmos materiais didaticos impressos. Apesar de
esses dispositivos digitais terem invadido as escolas e universidades (por politicas publicas,
educadores ou alunos) e a maioria dos educandos dessa geragédo serem “nativos digitais™” e terem
conhecimento da linguagem digital, o papel do professor é essencial na mediacdo e construcéo do
conhecimento, principalmente em um cenério de multiplas fontes.

Lehmkuhl e Chagas (2012) realizaram um levantamento bibliografico e elaboraram um
guadro com caracteristicas dos nativos digitais, das quais podemos citar:

a) Tém capacidade de realizar varias atividades ao mesmo tempo, como ouvir musica, trocar
mensagens pelo smartphone e navegar na web;

b) Gostam de realizar atividades em rede, de modo colaborativo, compartilhando e construindo
conhecimentos;

c) Gostam de aprender ao mesmo tempo em que se divertem, como em jogos educativos ou
gue estimulem o cognitivo;

d) Preferem informacdes visuais a textos;

e) Buscam interatividade no conhecimento, sendo preferido o hipertexto a leitura impressa,;

f) Preferem receber informag¢des em mdultiplos formatos midiaticos;

g) Desejam instantaneidade na comunicacao a distancia, pois séo imediatistas;

h) Tém a internet como fonte prioritaria de informacéo;
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i) Confiam nas informacdes da web e em suas habilidades de uso da tecnologia;
J) Preferem a leitura em tela.

As caracteristicas néo se limitam as citadas, mas é possivel perceber que elas implicam em
transformacdes diversas, despertando o interesse de véarias areas do conhecimento. Da mesma
forma, para que se desenvolva uma educacéo significativa na e para a cibercultura, € essencial o
envolvimento de profissionais de mdultiplas areas, uma equipe multidisciplinar de apoio aos
professores, que, em equipe, precisam pensar em metodologias que levem ao encontro das
mudancgas sociais e integrem as novas midias e ndo as utilize apenas como instrumentos de
modernizacdo das aulas.

Sintetizando, digitalizar ndo € sinénimo de inovar. Uma lousa digital que € apropriada pelo
professor apenas para escrever, como era feito com os quadros negro e branco, ou um Datashow
utilizado para projetar slides como se fazia com as transparéncias em retroprojetor, sdo formas de
modernizacao e ndo de mudancas na pratica de ensino. Essa realidade, no entanto, nao é tao dificil
de ser encontrada. Ainda hoje, ha uma significativa resisténcia por parte dos educadores ao uso de
novas tecnologias.

E possivel refletir sobre alguns pontos que colaboram para tal realidade: i) receio de n&o
saber utilizar as novas ferramentas, ja que uma parte dos professores ndo sédo nativos digitais,
como a maioria dos alunos; ii) falta de formacdo, inicial e continuada, que prepare para a reflexao
a respeito do uso das tecnologias de informacéo e comunicacdo na educacao; e iii) a maioria dos
professores replicam os métodos de ensino aos quais tiveram contato durante sua trajetoria de
formacao, inspirando-se em professores, quase sempre de métodos tradicionais, que tém como
modelo a ser seguido. Este terceiro ponto pode ser considerado o mais complexo, pois, caso 0s
atuais educadores ndo passem a adotar métodos de ensino e aprendizagem inovadores, uma
efetiva modificacdo na educacao talvez nunca se torne possivel.

A reflexdo na e sobre a pratica, conforme proposto por Schén (2000), mostra-se, entéo,
primordial para uma efetiva modificacdo nas préaticas do ensino, com professores que superem o
modelo tradicional, que vé a sala de aula como unico ambiente de construcdo do saber, onde os
alunos sao individuos passivos e onde as interacdes verbais e digitais sdo tidas como prejudiciais
ao processo de aprendizagem.

Uma forma de ir de encontro as “barreiras” para a inovacao é a adocdo de uma postura
empreendedora por parte do professor. Nado dominar as tecnologias digitais ndo pode ser
considerado uma barreira, mas uma oportunidade. A partir do didlogo, ele pode tomar ciéncia dos
conhecimentos que os alunos tém em tecnologia e tracar métodos de ensino a partir disso. Os

educandos apresentariam as novas formas de buscar informacdes, as possibilidades tecnologicas
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oferecidas nos aparatos digitais e na web etc.; o professor apresentaria formas de transformar
essas informacdes em conhecimento, estimulando o pensamento autdbnomo e critico dos
educandos e lancando méo de novas formas de producéo. Essa pode ser uma forma de tornar a
educacdo, de fato, um processo dialégico, onde todos aprendem, alunos e professores.

Paulo Freire (2015, p.58) j& salientava a importancia de se respeitar os conhecimentos
prévios dos educandos, e que “o respeito a autonomia e a dignidade de cada um é um imperativo
ético e ndo um favor”. Porém, é necessario ressaltar que as transformag¢des ndo podem ser feitas
de modo descoordenado. O profissional do ensino precisa planejar tais atividades e buscar
previamente informagbes sobre o ambiente virtual, tendo entendimento dos riscos que
eventualmente podem surgir, por exemplo: roubo de dados pessoais; conteudos falsos, ja que a
web é um ambiente livre, onde todos podem distribuir contetidos; cyberbullying? etc. Mas isso nao
pode ser considerado uma barreira, pois um trabalho bem desenvolvido, que conscientize os
usuarios desses riscos e os facam refletir criticamente sobre os impactos sociais da cibercultura,
apresenta-se Como um recurso que minimiza os riscos.

A partir dessa perspectiva, o professor assume também o papel de aprendiz, redesenha
suas atribuicdes, seu papel, seu fazer. J& os educandos ganham mais autonomia, tornam-se ativos
no processo e diversificam o espaco de aprendizagem, que passa a poder ser qualquer lugar. As
salas de aula perdem suas paredes, ganham novas dimensdes, tornam-se flexiveis, virtuais, e,
assim como as escolas, passam a estar em rede, vinculadas com outras escolas, outras
instituicdes, estabelecendo mdultiplas conexdes. Nao s6 informatizados e midiatizados, mas
virtualizados e conectados, os atuais ambientes formais de ensino e aprendizagem possibilitam o
didlogo com o mundo, viabilizando uma aprendizagem cooperativa, por meio de diversas
plataformas digitais.

A incorporagdo das novas tecnologias, conforme identificado por Neitzel" (2001), causa
modifica¢des nos paradigmas educacionais, pois uma pedagogia baseada na autonomia, conforme
constato aqui, modifica os papeis dos professores e estudantes. Uma forma de abarcar ambientes
digitais que tem se mostrado metodologicamente eficaz na promocao de novas formas de leitura e
construcéo textual, viabilizando a insercdo no ambiente cibercultural e a construcdo critica do

conhecimento, € o uso de hipertextos, foco das reflexdes aqui realizadas.

O aprender a partir do hipertexto

Para refletir a respeito de como a aprendizagem pode se concretizar a partir das narrativas
hipertextuais, é preciso entender um pouco mais sobre suas tipologias. Gomes (2013) classifica o
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hipertexto em quatro tipos combinados: aberto, fechado, sequencial (linear) e hierarquico,
reticulado ou em rede, conforme imagem abaixo.

Figura 1 - Tipos de hipertexto

C Aberto o

\\ "“\\ / Reticulado; \‘».
Hierarquico;
Em rede

{ Linearou

Hipertexto |

/

( Fechado )
v

Fonte: Adaptado de Gomes (2013, p.54).

Os pontos que constam na vertical (Aberto e Fechado) dizem respeito a duas grandes
categorias de hipertexto. Chama-se “aberto” o tipo de link que leva a documentos em outros
servidores, em outros enderecos da web, falando de forma genérica. Quando os documentos estdo
“linkados®” a outros documentos em uma mesma unidade de armazenamento, sem necessidade
de conexdo a internet, por exemplo, tem-se o tipo “fechado” de hipertexto, como é o caso de
programas em CD-ROM, links internos* em arquivos do tipo PDF e outras formas de conexao off-
line.

Quanto a estrutura e flexibilidade de navegacdo e acesso aos hipertextos, Gomes (2013)

considera os modelos a sequir:

a) Sequencial ou linear: é o tipo mais proximo dos textos impressos, pois ha linearidade na
navegacdo. O acesso do usuario € texto a texto, num mesmo nivel, podendo avangar ou
voltar, apenas. E possivel verificar esse tipo de hipertexto na Figura 2, onde o usuario pode,
apenas, avancar ou voltar pelas paginas enumeradas no canto superior esquerdo. Caso ndo
se cumpra a ordem de leitura, pode-se ndo chegar a uma efetiva construcéo de sentido do

texto.
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Figura 2 - Exemplo de hipertexto sequencial/linear

L C' | [ www.pucrs.br/famat/statweb/hipermidia/partes/partel.htm w| =

HIPERMIDIA PARTE UM

O paradigma da hipermidia € essencialmente a generalizagio do conceito de hipertexto onde além do fexto outras formas de midia. como graficos. imagens estaticas ou animadas. som. video ou até mesmo
programas. sio adicionados. ou seja. um sistema de hipermidia & um hipertexto multimidia. Entretanto. a reciproca nem sempre € verdaderra. 1sto €. nem todo programa multimidia se utiliza necessanamente de
um hipertexto. assim nem todo sistema multimidia é hipermidia

Uma midia é vm transportador de informacdo. por exemplo. papel impresso é uma midia. Outras midias incluem: video. dudio e terminais de computador. Uma midia pode ou nfo ter uma forma fisica
especifica. Por exemplo. mensagens de e-mail sdo midia. dados em um computador que podem variar com o tempo. ete. O termo meio (medium) pode também se referir a um equipamento de entrada tal como
o teclado. o mouse, o microfone, a cAmara ou outro. A despeito da entrada computacional, multimidia entdo se refere a capacidade de utilizar multiplas formas de interagir com a informagao.

Das cinco categorias principais de midia que podem ser incorporadas numa aplicagiio de hipermidia. cada uma oferece vantagens proprias e apresenta também problemas peculiares. Adicionar imagens estiticas
ao hipertexto é a maneira mais simples de efetuar a transicio do hipertexto para a hipermidia. mas isto nfo significa dizer que a transigio é facil. Um dos problemas principais € o grande mimero formatos
gréficos atualmente utilizados. Por exemplo. alguns padrdes freqiientemente utilizados de graficos em PCs incluem: BMP (Bitmap). EPS (Encapsulated PostSeript). GIF (Graphics Interchange Format), HPGL
(Hewlett-Packard Graphics Language). JPG (Joint Photografic Experts Group). PDE (Portable Document Format) e PNG (Portable Network Graphics) TIE (Tag Image File Formar). WMFE (Windows Metafile
Format). Felizmente, muitos sistemas de autoria de hipermidia possuem recursos de criagdo e edicfio de graficos. Estes recursos permitem que se crie formatos graficos proprios. mas também possuem
condigdes para que se grave em outros formatos. normalmente BMP. JPG e GIF. Como. geralmente. um arquive grafico costuma ser grande (muitos bytes). poucos dos formatos graficos existentes sdo
utilizados na Infernet. onde o mais impoertante € que 0s arquivos sejam pequenos para que possam trafegar rapidamente. Os dots formatos que. pela sua utilizacio. se tornaram padrdes de use na rede séo o JPG
eoGIE.

A animagfio € uma etapa mntermedidria enfre a imagem estatica e o video. Ammagdes geradas por computador sido consideravelmente mais baratas de produzir do que video. O video requer os servigos de uma
equipe de filmagem e som. bem como um estudio para edita-lo e converté-lo para o formato que pode ser utilizado no computador. Video nada mais € do que uma série de 1magens estaticas apresentadas na tela
auma taxa de 30 quadros por segundo. Parece simples. mas . na verdade. uma quantidade realmente grande de informacéo para ser processada. O problema ¢ complicado. ainda. porque pode ser apresentado
em dots formatos incompativeis: o analogico e o digital. Também. néc € possivel armazenar os dois formatos num mesmo mecanismo ou passa-los para o computader com o mesmo sistema de cabos.

Assim como o video, o som pode ser analdgico ou digital. Gravadores armazenam o dudio no formato analégico. Um CD ou DAT (Digiral Audio Tape) armazena som no formato digital. Microfones e alto-
falantes pegam e enviam som no formato analdgico. As razdes para digitalizar som sdo semelhantes as do video. Som digitalizado pode ser processado pelo computador de maneira que nio poderia ser feito
quando ele é armazenado no formato analdgico. O som digitalizado toma quase tanto espaco quanto o video e da mesma forma pode ser comprimido para ocupar menos espaco. Uma vantagem que o produtor
de som tem sobre o de video ou imagens € que existe um tnico padrio. o MID ou MIDI. mundial que tem sido adotado para a disseminacio e processamento de som. O formato permite que os sons sejam
gerados em um sintetizador e armazenados e processados em um computador.

Acima

INTRODUGAQ 3

Fonte: Captura de tela de pagina da web da PUC-RS®.

b) Hierarquico: neste modelo, o usuario tem acesso a uma série de documentos que estao
num mesmo nivel hierarquico, sequencial. Porém, hd um documento de entrada, que permite
0 acesso aos documentos em outros niveis. No exemplo a seguir, tem-se uma captura de
tela do site do jornal Folha de S&o Paulo (Figura 3). Dentro deste, 0 usuario tem acesso, no
menu superior, a diversas divisdes tematicas/secdes, como “Opiniao”, “Politica”, “Mundo”,
“Cotidiano”, etc. Ao passar o mouse em “Cotidiano”, por exemplo, tem-se acesso a uma série
de outros links que estdo em um mesmo nivel hierarquico, como o “Aedes Aegypti”.

Figura 3 - Exemplo de hipertexto hierarquico — Menu Cotidiano

~- FOLHA DE S.PAULO =

Atendimento
% % % UM JORNAL A SERVICO DO BRASIL ASSINE J

SEXTA-FEIRA. 5 DE FEVEREIRO DE 2016 15:14

Versio Impressa

Politica v Mundo v Economia v Cofidiano ~ Esporte v Cultura FS ~ Classificados «
Cofidiano Blogs e Colunas
Aedes Aegypfi Abecedario

sofrem com falta
com ma-formacao

Alalaé

SP, 462 anos
Aeroportos

Crise da Agua
Educagio

Enem

Escolha a Escola
Loterias

Mapa da chuva

Minha Historia

Praias

Tragédia no Rio Doce
Transito e Transporte Plblico
Mortes

Ranking Universitario
Revista s3aopaulo

Rio de Janeiro

s3opaulo hoje

Antonio Prata

Casar, descasar, recasar
Eliane Trindade
Guilherme Boulos
Jairo Marques

J. P. Cuenca

Julio Abramczyk

Ledo Serva

Luis Francisco Carvalho Fitho
Luiz Caversan

Mara Gama

Mariliz Pereira Jorge
Maternar

Morte Sem Tabu

Mural

Pasquale Cipro Neto
Raquel Rolnik

Rosely Saydo

Q

Fonte: Captura de tela do site do Jornal Folha de S&do Paulo®.
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Clicando em “Aedes Aegypti”, por sua vez, o leitor pode escolher entre diversas matérias
exibidas sobre a teméatica, que também estdo em um mesmo nivel hierarquico e podem possuir
conexdes entre si, como se pode verificar na Figura 4. Nesta, verifica-se, no menu superior, que ha
outras seg¢des sobre a tematica “Aedes Aegypti”. Dessa forma, o leitor/usuario pode acessar
informacdes contidas nessas sec¢fes, que estdo no mesmo nivel hierarquico e possibilitam

aprofundamento acerca do assunto.

Figura 4 - Exemplo hipertexto hierarquico - Pagina Cotidiano - Aedes Aegypti

nlOSquitO aedes aegypti N i —
ENGUE | ZIKA | MICROCEFALIA | CHIKUNGUNYA MOSQUITO | COMO COMBATER PERGUNTAS E RESPOSTAS REPELENTES
Saiba mals sobre 0 mosquito transmissor de varias COE'TC_SS' de onde ele velo, como S& reproduz e 0s prncipals sintomas
. - . o 0
Piracicaba elimina 82% de larvas de e e

marcas. A nde poderia
ryquaC premiar cada wn

Aedes em area experimental

leia também

Do Exército a prémios de R$ 1.000,
cidades se armam contra a dengue

Opas emite novo alerta sobre zika
com aumento de casos de sindrome
rara

Séopaﬂlopassaareaﬁzarteg(e RELOGIOS
rapido que detecta dengue em 20 A PARTIR DE R$450
minutos

COMPRE ONLINE

forum desmatamento VIVARA

O mosquito Aedes aegypfi. que transmite o3 virus da dengue, da chikungunya e do 2ka
N - v s WLLED LY DESMATAMENTO ZERO

MARCELO LEITE PRIATO DE VALOR

10nh54

Fonte: Captura de tela do site do Jornal Folha de S&o Paulo

c) Reticulado: os documentos ndo estédo totalmente integrados, mas dao mais liberdade de
escolha aos usuarios. A partir de um determinado documento ou categoria, tem-se acesso
aos demais documentos pertencentes a categoria. No exemplo a seguir (Figura 5), ao
acessar o menu lateral e escolher a opcao “Lista de Noticias”, tem-se acesso apenas aos
documentos (as noticias) dessa categoria. Assim, ndo se pode acessar todos 0os documentos
a partir de qualquer um.
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Figura 5 - Exemplo de hipertexto reticulado
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A Pro-Reitoria de Pos-Graduagdo ¢ Pesquisa (PROPGPQ), da Universidade Estadual do Ceara (Uece) recebe
inscricdes para o Il Concurso de Teses e Dissertacdes. que tem por objetivo premier os melhores trabahos
defendidos entre 1° de margo 2015 ¢ 29 de fevereiro de 2016, nos diferentes programas de pos-graduag 3o Stricto
Sensuda Uece.

Para inscrever um trabaiho, o aluno deveré entregar, na Dirstoria de Ensino da PROPGPY, formukério preent hido
€ 353Nado, jJuntamente ¢com a versdo final de sua 1ese ou dissertag 30 salva em COD ou DVD, em formato PDF, até
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Downicads
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Formularios Eletronicos PROPGPg
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< 7
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2013)

Anais da Semana Universitaria
2014)
Anais da Semana Universitaria
20154

5

Semana Universtaria 2015

Fonte: Captura de tela da pagina de noticias do site da Universidade Estadual do Ceara’.

d) Em rede: é o mais independente, onde todos os documentos podem estar interconectados

e 0 acesso inicial pode ocorrer a partir de qualquer ponto. A Wikipédia é um exemplo de

hipertexto em rede, pois, conforme visivel na Figura 6, suas paginas sdo compostas por

diversos links, representados pelas palavras de cor azul, que podem direcionar para diversas

outras paginas.

Wlklpénu\

A enciclopédia bvee

Espbnace
Piging akaticls

Portsiz

Informar um evro

Caisborszio
Boas-wndas

Mudangas recentes
Manutengso
Crier pagina
Fhginas nowes
Cortisto
Domatvos
Impraneiexportar
Criar um o

Descarnegar como
POF

\ersdo para
mpressdo
Femramentas
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A Figura 7 apresenta o grafico elaborado por Gomes (2013), que ilustra bem os

8 htps

pt.wikipedia.org/wiki/H

Argo  Discussdy

Hipertexto

ipertex

Figura 6 - Exemplo de hipertexto em rede
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Hipertexto & o tenmo que remste a um texto ao qual se agregam outros conjuntos de informagao na forma de blocos de textos. palavras. imagens ou sons, cujo acesso se da atraves de referéncias
especificas, no meio digtal denominadas hiperinks, ou simpleamente links. Egses links ocorem na forma de termos destacados no corpo de texto pancipal [cones gréficos ou imagens e tém a funglo de
interconactar os diversos conjuntos de informagao, oferscendo acesso sob demanda as informagdes qus estendsm ou commplementam o texto principal. O concsito de linkar™ ou de Tgar” textos foi cnado
por Ted Nelson nos anos 1960 e teve como influéncia o pensador francés Roland Barthes, que concebeu em seu livio S/Z o conceito de Lexia” que seria a ligacdo de textos com outros textos. Em

outra pdgina onde 2 esclarece com mais preciso o assunto do kink abordado

O sistema de hipetexto mais conhecido atualmente é a World Wide Web, no entanto a Intemet nio é o Unico suporte onde este modelo de oroanizag®o da informacdo e producdo textual se manifesta
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anteriormente definidos.

Fonte: Captura de tela do Wikipédia®
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Figura 7 - Diagrama esquematico dos hipertextos
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Fonte: Gomes (2013, p. 51)

E possivel compreender, entdo, que o hipertexto é um tipo de escrita diferente da tida como
tradicional, linear, ndo s6é pelo suporte que o comporta, mas porque busca novas formas de

interagcdo e construcao

gue ajudem a contornar as dificuldades impostas a leitura na tela e também a explorar os
recursos oferecidos pelo meio digital, como os links e a inser¢éo de imagens. [...] E necessario
pensar em uma estrutura, em como o0s diversos textos serdo interconectados, pois essa decisdo
influenciara na forma de busca e de recuperacdo de informacfes e afetara grandemente os
percursos de leitura possiveis e a construgdo de sentidos (GOMES, 2013, p. 44).

A partir do entendimento de que ndo ha apenas um tipo de hipertexto, compreende-se a
necessidade de planejar as atividades pedagodgicas que fardo uso de tal artificio. E preciso que o
uso dessa metodologia esteja alinhado as demais atividades e contetdos, as demais leituras
sugeridas. Acredita-se que, apds ter conhecimento sobre os principais tipos de hipertexto, faz-se
necessario refletir sobre o mais adequado aos métodos de ensino. Para isso, serdo considerados
dois autores, bem como as referéncias por eles utilizadas, Marcuschi (2001) e Gomes (2013).
Apesar de pouco mais de uma década separar os dois trabalhos e as tecnologias de informacéo e
comunicacédo, essenciais ao hipertexto, terem evoluido bastante nesse periodo, considera-se o0s
pontos apresentados, e a seguir discutidos, ainda pertinentes.

Gomes (2013) explica que o modelo sequencial é ainda comumente empregado em
materiais didaticos em suportes digitais, pois, segundo ele, a sequencialidade, para fins didaticos,
pode ser mais eficiente, ja que tende a diminuir as oportunidades de dispersao do leitor/estudante.
De fato, isso € perceptivel em Ambientes Virtuais de Aprendizagem — AVA, plataformas utilizadas

para educacao a distancia formal. A imagem a seguir exemplifica isto. Trata-se de uma captura de
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tela da plataforma utilizada pela Universidade Estéacio de S& para ministrar aulas na modalidade de

ensino a distancia, a WebAula.

Figura 8 - Ambiente Virtual de Aprendizagem WebAula
WIFEIR b 3 IR S Y
»

Concluido: 66,67% |Tépico| - Apresentacao da discplina M Avancar

- Estacio

TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO

BEM-VINDO AO
TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO

Universidade Estacio de 56 - Todos os Direitos Reservados Tela1der KRR

Fonte: Campus Virtual da Universidade Estacio de Sa. Acesso em: 4 jan. 2016.

No ambiente acima demonstrado (WebAula), o estudante tem acesso a disciplina/curso por
meio de telas com contetdos multimidias (textos, imagens, videos). Estas, por sua vez, podem ser
compostas por diversas paginas (uma uUnica tela pode dar acesso a diversas paginas). Num
primeiro momento, pode-se ter a impressao de que se trata apenas de um modelo sequencial, que
possibilita ao usuario apenas voltar e avancar no texto, de forma linear, texto a texto, documento a
documento. Contudo, devido a possibilidade de existéncia dessas paginas “dentro” das telas,
apesar de visualmente parecer uma sequencialidade, unicamente, entende-se que ha, na verdade,
a presenca também do modelo hierarquico de hipertexto.

Esse entendimento se torna ainda mais valido ao considerar-se o fato de que o educando
pode nado perceber a existéncia dessas paginas (acessadas a partir de uma tela) e prosseguir a
passagem de telas, de modo linear, prejudicando a aprendizagem, pois as paginas foram
desconsideradas. Assim, as telas tém uma sequéncia linear, mas dentro delas pode haver paginas
de um mesmo nivel hierarquico, também em sequéncia linear, conforme demonstrado na Figura 9.
Essas paginas podem exemplificar bem uma das caracteristicas do hipertexto: a fragmentacéao.

As pesquisas realizadas para a constituicdo deste trabalho fizeram a fragmentacéo ser
entendida como além de uma simples caracteristica. Ela passa a ser necessaria ao hipertexto —
considerando-se ndo s6 a etimologia do termo fragmentacdo—, como um estimulador da
continuidade de leitura, ja que o fato de todas as informacfes necessarias a construcao eficiente

do conhecimento ndo estarem contidas em um Unico documento pode estimular o clique nos links,
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permitindo a continuidade da leitura, a quebra da continuidade e o estabelecimento de conexdes.
No exemplo utilizado acima, da WebAula (Figura 8), a opcado por inserir paginas as telas pode-se
dar como forma de organizar melhor o texto, aprofundando o assunto a cada tela, ou devido a
extensdo desse texto, que ndo pode ser exposto em uma Unica tela/pagina.

Figura 9 - Esquema de leitura linear/hierarquica
Representa 0 percurso que tende a ser percorrido pelo

—> usuério/estudante, caso ndo perceba a possivel existéncia de
paginas nas telas.

—> Representa o percurso que deve ser feito de fato pelo usuério/estudante.

Telal 3 Tela2 ; Tela 3 :; Tela4 ; Tela5
Uy VT
Paginal | | Paginal ||
v v
| |
Pagina2 | | Pagina2 |/
W
|
Pagina3 | J

Fonte: Criado pelo autor.

Por meio do exemplo apresentado na Figura 9, percebe-se que a organizacao cognitiva e
referencial segue um modelo linear, praticamente fixo, se 0 estudante seguir corretamente o
percurso. E como se, para a organizacdo em telas e conclusdo da aula/curso, houvesse sido
construido um texto sequencial longo que posteriormente foi dividido, a fim de dar a ilusdo ao
educando de que estd havendo apenas a leitura de pequenos textos. No caso do hipertexto, para
Marcuschi (2001), essa organizacéo se da de modo complexo e

sob este aspecto, pode-se caracterizar o hipertexto como uma forma de organizagdo cognitiva e
referencial cujos principios ndo produzem uma ordem estrutural fixa, mas constituem um
conjunto de possibilidades estruturais que caracterizam acdes e decisfes cognitivas baseadas
em (séries de) referenciacées ndo-continuas nem progressivas (MARCUSCHI, 2001, p. 102,
grifos do autor).

Com relacdo a isso, Marcuschi (2001) se vale dos estudos de Dee-Lucas (1996) para

explicar que uma distribuicdo hierarquica dos blocos de texto na forma de uma &rvore (um topico

central com ramificacdes, aprofundamentos) € a mais indicada para uma situacado de ensino. A
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comparacao é feita com outras duas formas de distribuicdo que podem gerar as sequéncias de
leitura: em lista e em texto tradicional. Os apontamentos sédo de que o texto tradicional, apesar de
requerer mais tempo, possibilita uma maior qualidade na busca de informacfes; a organizacao
hieradrquica, em forma de &rvore, possibilita mais rapidez e facilidade de uso, mas a eficacia
depende da definicdo do que se busca e da quantidade de blocos (ramificacbes, aprofundamentos
do topico) de informacdes aos quais se tem acesso.

A distribuicdo dos blocos, textos ou documentos também exerce importancia sobre o aspecto
da coeréncia. Vannevar Bush desenvolveu o Memex por acreditar que a mente trabalha por
associagao, mas Marcuschi (2001, p. 106) diz que € “mito a expectativa da associa¢ao natural entre
um item e um bloco textual suposta pelos tedricos do hipertexto”. A coeréncia se constitui a partir
das intencBes e interesses tematicos do leitor, mas a escolha dos links que serdo inseridos pelo
autor, no texto, como forma de sugestdo, é essencial a sua constituicao.

Gomes (2013, p. 56) aprofunda essa questéo e explica que além da escolha dos links em si,
a simples presenca deles e a forma como séo apresentados também exercem funcées discursivas.
“Eles acionam os esquemas interpretativos do leitor antes mesmo que o novo documento seja
aberto”. Assim, a coeréncia vai se constituindo a partir da leitura e interpretagdo do texto em si e
da expectativa que o leitor tem dos links sugeridos pelo autor-produtor. Para o autor supracitado,
sdo produzidos sentidos aos links como os apontados na Figura 10 - Diagrama de sentidos

produzidos pelos links.

Figura 10 - Diagrama de sentidos produzidos pelos links
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Fonte: Adaptado de Gomes (2013, p. 55).

Ao acessar esses links, o leitor busca suprir suas expectativas. Ao clicar em “Exemplos”, ele
espera que seja direcionado para um espaco onde exemplos do que esta sendo discutido no texto
sejam apresentados. Os links se constituem, entdo, como ativadores da interagdo, essencial ao

género textual aqui trabalhado, mas que pode ser verificado também em textos impressos, por meio
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das notas de rodapé, que podem proporcionar aprofundamento etc. Ledo (2005, p. 28-29), traca
um paralelo entre o documento nos dois tipos de suporte, digital e em papel, e percebe que

pode-se observar que existe um salto qualitativo de complexidade quando um trabalho
hipertextual abandona o paradigma de livro eletrénico e assume o de rede interconectada. Como
se pode ver nos diagramas a seguir [adaptados nas Figura 11°Figura 127, a construgdo fundada
a partir dos principios do livro eletrdnico repete o sistema do livro impresso e cria uma estrutura
arborescente. Neste caso, o texto central funciona como caule. Os anexos (notas de rodapé,
itens de glossario, indicagdes bibliograficas, etc.) estdo subordinados a esse corpo, tal como
estariam os galhos de uma &rvore. No hipertexto construido sob o paradigma de rede, as
interconexdes criam uma malha bem mais reticulada e complexa.
Figura 11 - Diagrama da estrutura arborescente

Fonte: Adaptado de Leé&o (2005, p. 61).

Figura 12 - Representacédo da estrutura de rede

N

Fonte: Adaptado de Ledo (2005, p. 61).

Koch™ (2007), apoiada nos estudos de Storrer (2003), aponta quatro aspectos que
diferenciam os contextos desenvolvidos para textos fechados e linearmente organizados: i) ndo
possibilidade de antecipar a ordem de leitura, pois os documentos ndo séo apresentados de uma
vez, como as paginas de um livro impresso; ii) recepcdo descontinua do texto; iii) o texto é
obrigatoriamente reconstruido pelo usuério, devido a sua descontinuidade; e iv) a falta de limites

3
|

do suporte midiatico. Aprofundando o item “”, pontua-se que essa impossibilidade de antecipar a
ordem de leitura faz nascer a necessidade de que o hipertexto ndo seja hierarquico no que diz
respeito a construcao de sentido do enunciado e que os blocos de textos sejam constituidos de

sentido.
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Se o suporte digital pode possibilitar o acesso ilimitado a informacdes, acredita-se que o
tratamento adequado dessas informacgfes pode levar a constru¢cao do conhecimento. O hipertexto
proporcionou uma nova forma de construcéo do conhecimento, e, por isso, precisa ser considerado
nos novos métodos de ensino, proporcionando uma aprendizagem coletiva, interativa e cooperativa
(DIAS, 1999). Marcuschi (2001) entende que essa construcdo se da a partir da interacdo, que
redistribui poder e autoridade, ao menos na producéo textual.

Neste trabalho, segue-se a visdo dos dois autores supracitados, complementando-os com o
entendimento de que o poder adquirido pelo leitor ndo esta limitado ao fato de produzir o texto e
seu sentido a partir das escolhas de continuidade que faz, mas se amplia na medida em que novas
opcOes de interatividade sao disponibilizadas nos ambientes digitais, como comentarios. Por meio
destes, o leitor pode sugerir ainda mais links a outros leitores. Por fim, faz-se necessério lembrar
ao autor do texto para ambientes digitais que é essencial que se tenha consciéncia dos aspectos
desse tipo textual e do suporte que o abarca, tais como: a fragmentacao, a falta de linearidade e

hierarquizacao, a volatilidade, a interatividade etc.

Redescobrindo o texto e tracando novos caminhos

A incégnita de uma leitura sem fim, da qual ndo se sabe aonde pode chegar exatamente,
mas que se pode cessar quando achar conveniente. O hipertexto pode ser surpreendente e
enriquecedor, mas também pode dispersar. Contudo, ndo se pode negar o fato de que sua dindmica
arquitetura exige cada vez mais competéncia de quem produz e de quem |é. Dos primeiros, sé&o
requeridas habilidades a fim de tornar o texto mais atrativo, interativo, adaptado aos novos suportes
e de estabelecer conexfes com outros textos. Dos leitores, faz-se necessaria mais concentracao,
definicdo do que se busca e conexao.

Para Marcuschi (2001, p. 107), o problema central esta no entendimento de que “mais do
gue um género textual, o hipertexto € um género de programas computacionais que possibilitam
desenvolver sequéncias textuais”.

Aqui, no entanto, ndo se pretendia esgotar os entendimentos que dizem respeito ao
hipertexto. Compreende-se que o objetivo da pesquisa foi alcancado, pois se chegou ao
entendimento de que o hipertexto pode causar mudancas na forma de aprender e construir o
conhecimento com sua forma interativa de construcdo das sequéncias textuais. O hipertexto
possibilita autonomia ao leitor, que pode tracar os caminhos de busca de suas informacdes a partir

de indicacdes feitas pelo autor-produtor. Contudo, o turbilhdo de informacdes que pode surgir com
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essas recomendacoes precisa ser bem administrado, evidenciando-se, entao, o papel do educador
como mediador do conhecimento.

O professor que se vale ndo so6 do hipertexto, mas das possibilidades oferecidas pelas novas
tecnologias de informacgéo e comunicagao no seu fazer, garante ao seu aluno a inclusdo na era da
informacdo. Além disso, a ado¢do de métodos educativos que facam uso de aparatos digitais
possibilita o letramento digital, que vai além do dominio dos aparelhos. A questédo do letramento
envolve também o entendimento dos diferentes e adequados modos de construcdo textual e usos.
O professor pode, portanto, valer-se das novas tecnologias digitais, dos nhovos modos de ensinar e
de diversos contetdos midiaticos para promover diversos tipos de letramentos.

Confirmam-se, entéo, as hipoteses do problema desta pesquisa, pontuando que o hipertexto
se constitui como eficiente método de construcdo de conhecimentos por possibilitar ao usuéario nao
s6 conectar diversos textos, mas estabelecer dialogos entre estes. Isso revela, também, que o
hipertexto pode ser utilizado como objeto de aprendizagem sobre a temética dos diversos géneros
textuais.

Com relagéo a quebra sequencial ocorrida a partir do estabelecimento de links no suporte
digital ser elemento essencial a concretizagdo da aprendizagem por meio do hipertexto, entende-
se que a questdo vai além, jA que a propria forma como o link é apresentado ao leitor tem
determinada carga semantica e pode despertar funcBes retdricas. Os textos digitais, ou
simplesmente hipertextos, sdo independentes entre si, e 0s links, essenciais a este tipo textual,
complementam e ampliam a construcao de (novos) sentidos de forma interativa, colaborativa, em
rede.

Ha, por fim, a percepcédo de que as confirmacfes das hipéteses sdo complementares e
possibilitam novas reflexdes, principalmente por parte dos profissionais do ensino. Dessa forma, o
presente estudo abre a discussdo para o0 desenvolvimento de pesquisas que visem o
desenvolvimento de diretrizes para professores trabalharem de forma eficiente o hipertexto.
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Notas

! Nativos Digitais é um termo cunhado por Prensky* (2001) para designar uma geracdo de usuarios que tem proximidade e
conhecimento em tecnologias. O autor compara este tipo de conhecimento ao dominio em um idioma, o que o fez denominar de
“imigrantes digitais” os que ndo tém dominio da linguagem tecnologica.

2 Bullying é uma situacéo que se caracteriza por agressoes intencionais, verbais ou fisicas, feitas de maneira repetitiva, por um ou
mais alunos contra um ou mais colegas. O termo bullying tem origem na palavra inglesa bully, que significa valentdo, brigdo. Mesmo
sem uma denominacdo em portugués, é entendido como ameaca, opressdo, intimidacdo, humilhacdo e maltrato. Assim, o
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cyberbullying ou bullying virtual ou é o bullying que ocorre em meios eletrénicos, com mensagens difamatérias ou ameacgadoras
circulando por e-mails, sites, blogs (os diarios virtuais), redes sociais e celulares. Fonte: NOVA ESCOLA”

3 Linkados é uma derivacdo do termo link. Verificou-se uma variagio de tal uso na obra de Koch*, referenciada ao final deste
trabalho.

4 Denomina-se link interno o tipo de link que conecta documentos ou parte deles num mesmo site ou documento. Por sua vez, links
externos conectam documentos ou parte deles a outros documentos, em outro site, outro arquivo, outro hipertexto.

® Disponivel em: <http://www.pucrs.br/famat/statweb/hipermidia/partes/parte1l.htm>. Acesso em: 3 fev. 2016.

® Disponivel em: <http://www1.folha.uol.com.br/cotidiano/?cmpid=menutopo>. Acesso em: 5 fev. 2016.

" Disponivel em: <http://www.propgpg.uece.br>. Acesso em 5 fev. 2016.

8 Disponivel em: <https://pt.wikipedia.org/wiki/Hipertexto>. Acesso em: 5 fev. 2016.
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