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Resumo

O objetivo deste artigo é analisar qual o conceito de Letramento Digital que fundamenta a politica
educacional que institui as “Escolas do Futuro” pela Prefeitura Municipal de Florianépolis. Para isso,
recorrendo ao método da Andlise de Conteldo, analisamos os documentos relacionados a essa politica
educacional, articulando-os aos Projetos Politico-Pedagdgicos (PPP) das quatro “Escolas do Futuro”.
Constatamos que o conceito de Letramento Digital apresenta diferentes configuracées: nos dois
documentos publicados pela Secretaria Municipal de Educacdao e nos PPP de duas Escolas do Futuro,
Letramento Digital é considerado uma das linguagens que serdo desenvolvidas no intuito de formar
individuos autdbnomos e criticos, enquanto nos outros dois PPP o conceito nem chega a ser mencionado.
Diante disso, verifica-se a necessidade de promoc¢do de ag¢des, tanto praticas como tedricas, que
fundamentem as praticas educativas de maneira consciente, consistente e emancipatéria.

Palavras-chave: Letramento Digital. Ensino Fundamental. Pesquisa Documental. Escola do Futuro.

Abstract

The objective of this article is to analyze the concept of Digital Literacy that underpins the educational
policy establishing the "Schools of the Future" by the Municipal Government of Floriandpolis. To this end,
using the Content Analysis method, we examined the documents related to this educational policy, linking
them to the Political-Pedagogical Projects (PPP) of the four "Schools of the Future." Our findings indicate
that the concept of Digital Literacy presents different configurations: in the two documents published by
the Municipal Department of Education and in the PPP of two Schools of the Future, Digital Literacy is
considered one of the languages to be developed with the aim of forming autonomous and critical
individuals. However, in the other two PPP, the concept is not even mentioned. In light of this, there is a
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need to promote both practical and theoretical actions that substantiate educational practices in a
conscious, consistent, and emancipatory manner.

Keywords: Digital Literacy. Elementary Education. Documentary Research. School of the Future.

Resumen

El objetivo de este articulo es analizar cudl es el concepto de Alfabetizacion Digital que fundamenta la
politica educativa que instituye las “Escuelas del Futuro” por parte de la Municipalidad de Floriandpolis.
Para ello, recurriendo al método del Andlisis de Contenido, analizamos los documentos relacionados con
esta politica educativa, articuldndolos con los Proyectos Politico-Pedagdgicos (PPP) de las cuatro “Escuelas
del Futuro”. Constatamos que el concepto de Alfabetizacion Digital presenta diferentes configuraciones: en
los dos documentos publicados por la Secretaria Municipal de Educacion y en los PPP de dos Escuelas del
Futuro, la Alfabetizacion Digital se considera como uno de los lenguajes a desarrollar con el objetivo de
formar individuos auténomos y criticos, mientras que en los otros dos PPP el concepto ni siquiera se
menciona. Ante esto, se verifica la necesidad de promover acciones tanto prdcticas como tedricas que
fundamenten las prdcticas educativas de manera consciente, consistente y emancipadora.

Palabras-clave: Alfabetizacion Digital. Educacion Primaria. Investigacion Documental. Escuela del Futuro.

Introdugao

As discussoes sobre o Letramento Digital vém sendo feitas no Brasil desde a primeira década dos
anos 2000 e, atualmente, estao ganhando maior visibilidade, principalmente depois da aprovagao Lei n2
14.533/ 2023 (Brasil, 2023), que instituiu a Politica Nacional de Educac¢do Digital (PNED). Criada com o
intuito de ampliar as politicas publicas de acesso da populagdo brasileira aos recursos e as ferramentas
digitais, tal lei confirma a necessidade da implementacdo de uma educacdo integrada a cultura digital. No
documento, o Letramento Digital é apontado como um dos pilares da educacdo digital. Isso estd explicito
em seu art. 32, o eixo “Educagdo Digital Escolar”, no qual se afirma que o objetivo é “[...] garantir ainser¢ao
da educacgao digital nos ambientes escolares, em todos os niveis e modalidades, a partir do estimulo ao
Letramento Digital e informacional e a aprendizagem de computacao, de programacao, de robética e de
outras competéncias digitais ”(Brasil, 2023).

Nesse contexto, consideramos oportuna a realizacdo de pesquisas que se dediquem a investigar as
politicas publicas que estdao sendo implantadas que buscam promover o Letramento Digital na educagao
basica, de modo a garantir as criancas e ao jovens uma formacdo condizente com as demandas da

sociedade contemporanea. E foi com esse intuito que nos aproximamos do modelo de unidade educativa
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criado pela Secreataria de Educagao do municipio de Florianépolis (SC), denominado “Escola do Futuro”,

cuja inauguracao das duas primeiras unidades foi noticiada pela imprensa local com grande entusiasmo:

Uma nova forma de enxergar e trabalhar a Educagdo vai ganhando corpo em Floriandpolis.
Desde fevereiro deste ano, duas escolas-modelo devem qualificar ainda mais os estudantes
da rede municipal de ensino. Isso porque a Escola do Futuro, que oferece o ensino
quadrilingue — portugués, inglés, Lingua Brasileira de Sinais (Libras) e Letramento Digital (ler,
escrever e interpretar informacdes, cédigos e sinais com dispositivos digitais) —, além de
projetos como Clube de Esportes, Clube do Empreendedor e Clube de Ciéncias e Robdtica,
teve duas unidades inauguradas pela prefeitura: Ratones, no Norte da llha, e Tapera, no Sul
da Illha (Com escolas..., 2020, grifos nossos).

De acordo com o Decreto n? 20.763/2019 (Brasil, 2019a), “Escola do Futuro” é a denominacdo
atribuida as unidades educativas de ensino fundamental destinadas a oferecer educa¢do em tempo
integral. Atualmente, Floriandpolis conta com quatro Escolas do Futuro: EBM Osvaldo Machado, localizada
no bairro de Ponta das Canas; Escola do Futuro da Tapera, localizada no bairro da Tapera; EBM Mancio
Costa, localizada no bairro de Ratones, e EBM Osmar Cunha, localizada no bairro de Canasvieiras.

A existéncia da politica educacional que institui as Escolas do Futuro nos mobilizou a realizar a
pesquisa apresentada neste artigo, a qual visa responder o seguinte questionamento: qual o conceito de

Letramento Digital que fundamenta esse modelo de unidade educativa?

1 Letramento Digital na Educag¢do Basica

Magda Soares, pesquisadora brasileira que se destaca nas discussdes sobre alfabetiza¢dao e o
letramento, define o Letramento Digital como “[...] um certo estado ou condi¢do que adquirem os que se
apropriam da nova tecnologia digital e exercem praticas de leitura e de escrita na tela, diferente do estado
ou condicdo — do letramento — dos que exercem praticas de leitura e de escrita no papel” (Soares, 2002,
p. 151).

Lacerda (2019), ao apresentar e analisar defini¢des de Letramento Digital elaboradas nas ultimas
décadas (conceitos situados cronologicamente, entre 1997 e 2016), notou a existéncia de perspectivas
sobre o uso de tecnologias digitais (TD) ainda atreladas ao ato de ler e de escrever por meio do suporte

digital e intrinsecamente relacionadas ao ato de adquirir habilidades e competéncias por meio do uso de
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tecnologias, dando ideia de uma necessidade técnica para inclusdo no mundo digital. De acordo com o
autor, “[...] é constante uma pressdo para que as instituicdes utilizem as TIC como ferramentas para
atualizar a pratica pedagdgica, em virtude das necessidades e anseios dos alunos, porém essas praticas
pedagdgicas [...] ndo envolvem agenciamentos, agentividades, inovacdo, empreendedorismo,
protagonismo etc. [...]” (Lacerda, 2019, p. 118).

Heinsfeld e Pischetola (2019) corroboram com a afirmacdo de Lacerda (2019) ao analisarem as
percepcdes de tecnologia presentes no Plano Nacional de Educa¢dao 2014-2024 e do Programa de Inovagao
Educacdo Conectada. Ao examinarem o discurso presente nesses documentos, as autoras concluiram que,
embora haja apontamentos em direcdo a perspectivas socioculturais, ainda prevalece um pensamento
determinista, caracterizado por considerar os aspectos da tecnologia como “artefato técnico” autébnomo,
em gue a mera exposicdo as tecnologias seria capaz de desencadear os efeitos esperados.

A perspectiva sobre as tecnologias como “artefato sociocultural” (Heinsfeld; Pischetola, 2019), que
considera as tecnologias como produtos da cultura, estd ligada a ideia de que “[..] a evolucdo e o
desenvolvimento dos artefatos ndo refletem somente uma evolucdo técnico-econdmica, mas também as
relacGes entre os sistemas e os ambientes em que se inserem [...]"” (Heinsfeld; Pischetola, 2019, p. 4).
Segundo as autoras, isso significa considera-las sob outros aspectos, que vao além da descricdo do que
sdo, para que servem e de como utiliza-las, e tentar entendé-las como objetos e praticas que possuem
uma dimensdo material, funcional e também simbdlica e estética. Sob esta perspectiva, espera-se que
“[...] a incorporacdo das tecnologias digitais em sala de aula desloca-se da capacidade técnica e
operacional para o engajamento em praticas sociais significativas” (Heinsfeld; Pischetola, 2019, p. 6).

Essa forma de conceber a tecnologia a partir de um viés cultural difere da perspectiva que
considera a tecnologia como uma ferramenta, ou seja, como um “artefato técnico” (Heinsfeld; Pischetola,
2019). Tal visdo denota uma nogao utilitarista dos avancos cientificos, baseada no entendimento de que
tecnologia, sociedade e cultura encontram-se separadas e independentes, sendo que “[...] a cultura é vista
como uma dindmica de representacdes; a sociedade, como o conjunto de seus atores; e a tecnologia,

como seus artefatos” (Heinsfeld; Pischetola, 2019, p. 4).
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A necessidade de se incorporar novas linguagens e novas formas de comunicagdo esta em pauta
na Base Nacional Comum Curricular (BNCC), que aponta a importancia de desenvolver nos(nas)

estudantes uma atitude critica perante as tecnologias e midias digitais. De acordo com a BNCC,

[...] é imprescindivel que a escola compreenda e incorpore mais as novas linguagens e seus
modos de funcionamento, desvendando possibilidades de comunicacdo (e também de
manipulacdo), e que eduque para usos mais democraticos das tecnologias e para uma
participacdo mais consciente na cultura digital (Brasil, 2018, p. 61).

No componente curricular de Lingua Portuguesa da BNCC é onde se apresenta argumentos a favor
de se promover Letramentos Digitais. Nessa parte do documento se afima que a escola deve contemplar
de forma critica as novas praticas de linguagem e produc¢des, ndo s na perspectiva de se promover um
uso qualificado e ético das TD, mas também para ampliar o debate relacionado a essas praticas e usos,
pois é “[...] preciso saber reconhecer os discursos de édio, refletir sobre os limites entre liberdade de
expressao e ataque a direitos, aprender a debater ideias, considerando posi¢ées e argumentos contrarios”
(Brasil, 2018, p. 69).

O incentivo ao uso critico das TD denota uma preocupac¢do com a qualidade da informacdo que
os/as estudantes estdo acessando. Por mais que hoje o acesso a informacdo esteja sendo facilitado pelo
uso das TD, ndo se pode esquecer o quanto esta informacdo estd cada vez mais fragmentada e
frequentemente encontra-se descontextualizada (Sancho, 2014). E, além disso, o fato de “dispor de mais
informacdo ndo significa contar com os recursos intelectuais e emocionais necessarios para dialogar com
ela de forma critica, dar-lhe sentido e converté-la em um conhecimento que nos possibilite aprender sobre
nds mesmos, 0s outros e o mundo que nos rodeia” (Sancho, 2014, p. 75).

Diante do exposto, para refletir sobre praticas que propiciem a integracao entre a Cultura Digital e
a educacgado escolar é que realizamos o estudo que apresentamos neste artigo, cujo objetivo é analisar o
conceito de Letramento Digital que fundamenta a politica educacional de instituicdo das escolas de tempo
integral denominadas “Escolas do Futuro” pela Prefeitura Municipal de Floriandpolis. E é isso que

apresentamos na se¢ao seguinte.
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2 Método

Promover a inclusdo de praticas de Letramento Digital na educacdo bdsica é um exercicio que
envolve diversos fatores. Implica considerar a formagao (inicial e continuada) de professores e professoras,
a estrutura fisica das escolas, o curriculo, assim como implica discutir a legislacdo responsdavel por orientar
as praticas educativas desenvolvidas nos ambientes escolares.

A opcdo pela andlise de documentos educacionais oficiais justifica-se “[...] por serem eles que
interferem nas estruturas sociais em que a escola se instala, nas praticas sociais que ela organiza e nos
eventos sociais por ela ativados” (Lima, 2010, p. 118). Desse modo, consideramos que essa escolha nos
permite conhecer uma das dimensdes do contexto pesquisado. Para a analise dos documentos,
recorremos a metodologia da Analise de Conteudo (Bardin, 1995), cujos procedimentos metodoldgicos

apresentamos na sequéncia.

2.1 Sele¢do dos documentos
A selecdo do corpus documental da pesquisa obedeceu os critérios estabelecidos por Bardin
(1995), a saber: Exaustividade; Representatividade; Homogeneidade e Pertinéncia. Diante disso, e tendo

em mente o objetivo desta pesquisa, selecionamos os seguintes documentos educacionais:

Figura 1 — Documentos Analisados

g: Decreto N° 20.763/2019

Orientagdes para a Ampliagédo
{@ da Jornada Escolar em tempo
CD integral - Escolas do Futuro
(2022)

=|Y¥| PPP EBM Osmar Cunha (2021)

Documentos

Educacionais

Q' PPP EBM Mancio Costa -
~l Escola do Futuro (2023)

'C')' PPP EBM Tapera - Escola do
— Futuro (2023)

Fonte: Elaborada pelas autoras.
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Alguns desses documentos estavam disponiveis on-line (Decreto n? 20.763/2019 e o PPP EBM
Tapera — Escola do Futuro de 2023). Os demais PPP foram solicitados as escolas, por e-mail, ou pelo
aplicativo WhatsApp. O documento intitulado “Orientacdes para a ampliacdo de jornada escolar em
tempo integral/ Escolas do Futuro/2022” (Floriandpolis, 2022) foi adicionado ao corpus da pesquisa depois
de uma conversa informal com a diretora de uma das escolas. Os PPP foram obtidos entre os meses de
mar¢o e maio de 2023 e, embora tenham datas de publicacdo diferentes, esses sdo os PPP vigentes
naquele ano letivo.

Durante a leitura dos PPP das Escolas do Futuro, constatamos algumas especificidades que
consideramos relevantes para esta pesquisa. A EBM Tapera — Escola do Futuro, localizada no bairro da
Tapera, é uma escola nova, que desde o inicio de sua construcdo, em 2018, foi concebida com uma
proposta de ensino diferenciado, inovador, em tempo integral e de multiplas linguagens. Ja as escolas EBM
Mancio Costa, localizada em Ratones, e EBM Osvaldo Machado, localizada em Ponta das Canas, apesar de
estarem localizadas em prédios recentemente construidos e inaugurados, respectivamente, em fevereiro
de 2020 e em margo de 2021, apresentam projetos pedagdgicos que sao continuidade de anos anteriores
e que testemunham um longo processo de construcdao do fazer pedagégico e de constituicdao da escola.
Essa particularidade também é observada na EBM Osmar Cunha, localizada em Canasvieiras, a Unica
diferenca é que essa escola, desde 2019 até o inicio de 2021, passou por uma reforma geral da estrutura
fisica, que alterou significativamente seus espacos, sobretudo por causa da construcdo de um prédio novo,

finalizado em margo de 2021.

2.2 Organizagao da Andlise de Documentos

O processo de andlise desenvolvido nesta pesquisa teve inicio com a “leitura flutuante” dos
documentos, que foi fundamental para a sistematizacdo das primeiras ideias. Em seguida, iniciamos a

I"

“exploragao do Material” — que consiste na selegdao das unidades de analise, ou seja, a identificacao de
segmentos especificos do conteddo no qual serd feita a analise (Bardin, 1995). Durante essa etapa

aconteceu a codificacdo, que nada mais é do que a transformacdo dos dados brutos do texto em uma
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representacao do conteludo (Bardin, 1995). Em seguida, nos concentramos em observar duas das “regras
de enumerac¢do” indicadas por Bardin (1995): a presenca ou auséncia de elementos de significacdo; e a
frequéncia da apari¢cdo de um registro.

Os dados que emergiram da leitura minuciosa dos textos foram registrados na tabela 1, na qual
organizamos as informag¢des de maior relevancia para a pesquisa, de modo a facilitar a realiza¢do da

proxima etapa do processo de analise de contelddo: o tratamento dos resultados.

Tabela 1 — Frequéncia da aparigdo de unidade de registro
Decreto n?  Orientagdes PPPEBM 1 PPPEBM 2 PPPEBM 3 PPPEBM 4

20.763/ para as
2019 Escolas do
Futuro
Educacdo Integral
Form:(;éo Integgra{ 02 10 01 03 05 09
Educagdo em tempo integral 04 18 - - 063 06
Cultura Digital - - - - 01 01
Tecnologias Digitais / TDIC - - - - -

Tecnologia(s) - 05 12 12 12 -
Letramento Digital 01 02 - - 02 03
Multiletramentos - - - - - 04

Educacdo para as midias - 01 08 01 - -

Midia-Educacdo

Educomunic:géc/) i 03 i i 06 01

Novos Letramentos - - - - - -
Ensino hibrido 01 - 16* - 01 02
Pro‘eit:oi‘:gf:g'O”a' 01 03 - 01 02 07
Inovagdo(¢des)/ Inovar - 05 - - 03 03
Robdtica - 01 - - - 04
Maker - 02 - 02 05 226
Cidadania Digital - - - - - 047

3 No PPP da EBM 3, n3o aparece o termo “educa¢do em tempo integral” e sim “ensino integral” e “jornada do turno integral”.
4 H4 uma quantidade elevada de menc¢des ao termo “ensino hibrido” no PPP da EBM 1 por conta da organizacio da escola
para o enfrentamento da Pandemia de Covid-19.

5> Nas Orientacdes para as Escolas do Futuro, constam os termos “inovar a pratica pedagdgica” (p. 7) e “inovar praticas
curriculares” (p. 2 e p. 6)

6 A elevada mencdo ao termo “maker” deve-se a disponibilizacdo no PPP da EBM 4 — Escola do Futuro do calendério das
atividades escolares.

7 No PPP EBM 4, o termo “cidadania digital” é mencionado duas vezes, no entanto, localizamos outros dois registros que

indicam sua presenca a nivel semantico: na p. 41, “[...] cidadania, de maneira a compreender as questdes cientificas e
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Fonte: Elaborada pelas autoras.

Na apresentacdao dos dados e na analise dos PPP, optamos por ndo mencionar os nomes das
escolas, para evitar comparacoes, ja que esse ndo é o objetivo deste trabalho.

Apds esse levantamento, iniciamos o tratamento dos resultados, etapa que envolve a criagdo de
categorias — que nesta pesquisa foram criadas a posteriori. Para o processo, utilizamos como referéncia a

Tabela 1 para agrupar as unidades de registro que se relacionavam entre si, conforme indicamos no

Quadro 1:
Quadro 1 — Elaboracdo de Categorias
Temas Categorias
Escolas de tempo Integral, Educacdo (formagdo) Integral Educacdo (em tempo) Integral
Cultura Digital; Tecnologias Digitais / TDIC; Tecnologia(s); Praticas Educativas com e sobre as Tecnologias
Letramento Digital; Multiletramentos; Educac¢do para as midias/ Digitais

Midia-Educag¢do/ Educomunicacdo; Novos Letramentos; Maker;
Cidadania Digital; Ensino hibrido; Robdtica.
Projeto educacional inovador; Inovagdo(c¢Bes)/Inovar Praticas Educativas Inovadoras

Fonte: Elaborado pelas autoras.

As trés categorias criadas a partir da leitura dos documentos apontam para trés eixos tematicos,
no entanto, para este artigo, focaremos na andlise da categoria “Praticas Educativas com e sobre as
Tecnologias Digitais”, que esta diretamente relacionada ao objetivo deste artigo: analisar de que forma o

conceito de Letramento Digital se apresenta nos documentos.

tecnoldgicas”, e na p. 51, ao propor “[...] atividades de criagdo e autoria (online e offline) para que sintam-se pertencentes e
atuantes em sua comunidade e atuem com responsabilidade e criticidade nas redes, criando mecanismos de leitura da
realidade e de exercicio da cidadania”.
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3  Anadlise dos dados

ApOs a criacdo das categorias, realizamos o processo de inferéncia, que, segundo Bardin (1995, p.
39), é a “[...] operagdo ldgica, pela qual se admite uma proposi¢cao em virtude da sua ligagdo com outras
proposicoes ja aceitas como verdadeiras”. Por uma questdo de organizacdo, consideramos importante
proceder a analise dos documentos, separando-os em dois blocos: a) documentos educacionais (Decreto
n2 20.763/2019 e OrientagGes Para as Escolas do Futuro); e b) Projetos Politico-Pedagégico das Escolas do

Futuro de Florianépolis.

3.1 Analise de documentos educacionais: Decreto n2 20.763/2019 e Orientag¢des para a ampliacdo de

jornada escolar em tempo integral e Escolas do Futuro

3.1.1 Decreto n?20.763/2019

O Decreto n2 20.763, assinado em outubro de 2019, institui na Rede Municipal de Ensino de
Floriandpolis o modelo de Unidade Educativa denominado “Escola Do Futuro”. O decreto possui 3 paginas

e é composto por 7 artigos.

Comecamos nossa analise pelo inciso 12 do Art. 12, que destaca a intencionalidade de se promover

uma formac3o integral emancipatdria®:

§ 12 As Escolas do Futuro sdo em tempo integral e multiplas linguagens (Lingua Portuguesa,
Inglés, Lingua Brasileira de Sinais - LIBRAS e Letramento Digital) tendo por objetivo propiciar
a formacdo de individuos auténomos, criticos, com enfoque na formag¢ao humana integral e
que tenha a emancipag¢do como meta. (Floriandpolis, 2019a, Art. 12 § 19, grifos nossos).

8 De acordo com Paulo Freire, a emancipag3o é “o elemento fulcral da constituigdo do ser humano na perspectiva de
desenvolvimento de todas as potencialidades”. Esta concepgdo tem como base a ideia do “ser mais”, uma capacidade
inerente a todas as pessoas, mas que caberia a educagdo emancipadora propiciar as condigdes para o seu desenvolvimento,
superando os processos de opressdo, as determinagdes culturais, sociais, econémicas e os condicionamentos histéricos,
desenvolvendo assim, todas as potencialidades de cada individuo (Comité Editorial, 2020).
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Na escrita desse texto, coloca-se a emancipagao como uma meta a ser alcan¢ada. De acordo com
Freire (1979, p. 11), o compromisso com a emancipac¢do humana e sua libertacdo ndo pode “prescindir da
ciéncia e nem da tecnologia” com as quais é possivel se instrumentalizar “[...] para melhor lutar por esta
causa”. Sendo assim, e tendo em vista que pensar uma formacdo humana integral no contexto
contemporaneo requer refletir e problematizar a influéncia que a cultura digital exerce sobre a sociedade
(Santaella, 2020), parece pertinente que, entre as aprendizagens que serdo desenvolvidas nas Escolas do

Futuro, conste o “Letramento Digital”.

Vale aqui destacar que promover o Letramento Digital significa ir além de uma questao funcional
ou instrumental de saber usar as TD. Segundo Buckingham (2010), criancas e jovens, além de saberem
como usar o computador e fazer pesquisas na web, precisam saber avaliar e usar de forma critica as
informacdes disponiveis nas midias digitais, para, assim, transforma-las em conhecimento. Para isso é
necessario que saibam “[...] fazer perguntas sobre as fontes dessa informacdo, os interesses de seus
produtores e as formas como ela representa o mundo, compreendendo como estes desenvolvimentos
tecnoldgicos estdo relacionados a forgas sociais, politicas e econ6micas mais amplas” (Buckingham, 2010,
p. 49).

Como foi possivel observar nesse documento, o Letramento Digital sera uma das linguagens que
serdo desenvolvidas nas praticas educativas no intuito de formar individuos auténomos e criticos. A
maneira como o Letramento Digital sera trabalhado nas Escolas do Futuro é uma questdo que sera

verificada nos outros documentos que compdem esta pesquisa, 0s quais apresentamos a seguir.

3.1.2 Orientagdes para a Ampliagao de Jornada Escolar em Tempo Integral e Escolas do Futuro

Documento elaborado pela Diretoria de Educacdo Fundamental, vinculada a Secretaria Municipal
de Educagao da Prefeitura Municipal de Floriandpolis, cujo objetivo é “[...] subsidiar e fomentar praticas
curriculares voltadas a consolidacdo de uma proposta de educacdo integral no ambito das unidades
educativas de ensino fundamental na Rede Municipal de Ensino de Florianépolis” (Floriandpolis, 2022, p.
2), as Orientag¢des para a Ampliagdo de Jornada Escolar em Tempo Integral e Escolas do Futuro buscam

organizar o desenvolvimento das atividades pedagdgicas, por meio de oito “Campos de Desenvolvimento”,
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os quais se baseiam em experiéncias de ampliagdo de jornada escolar em tempo integral no Brasil e,
sobretudo, em experiéncias vivenciadas no ensino fundamental da Rede Municipal de Ensino de
Floriandpolis (Floriandépolis, 2022).

No campo “Educomunicacdo e Cultura Maker (Letramento Digital)” é onde estdo concentradas as

discussdes relacionadas as praticas educativas com e sobre as tecnologias digitais:

[...] prevé a realizacdo de atividades voltadas ao trabalho colaborativo que fomente nos
estudantes o protagonismo e o espirito empreendedor, onde possam desenvolver solugdes
criativas para os problemas em suas comunidades, tendo a cultura maker como suporte e
fazendo uso das mais diversas linguagens (oral, escrita e audiovisual). As atividades deste
Campo de Desenvolvimento devem possibilitar trabalhos que favorecam a formacao cientifica
e tecnoldgica, além da troca de experiéncias comunicativas e vivéncias na e com a comunidade
escolar. As atividades deverdo oportunizar aos estudantes o exercicio da criatividade, da
criticidade, do protagonismo, da aprendizagem ativa e colaborativa. Neste Campo de
Desenvolvimento podem ser desenvolvidas as seguintes atividades: atividades cientificas;
jornais escolares; animagdo (stop motion); gamificagdo; programacdo; radio escola;
fotografia; midias sociais; robética; dentre outras (Florianépolis, 2022, p. 09).

E interessante notar que o titulo desse “Campo de Desenvolvimento” e os exemplos de atividades
propostas para serem desenvolvidas contemplam as duas perspectivas sobre as tecnologia digitais
descritas por Heinsfeld e Pischetola (2019): por um lado, temos atividades que exploram o potencial
educativo do campo da comunicac¢do, as quais poderiam ser trabalhadas pelas TD sob a perspectiva
“sociocultural” (jornais e radios escolares, gamificacdo, fotografia, e midias sociais); e, do outro lado,
temos atividades que trabalham as TD do ponto de vista de “artefato técnico” (atividades cientificas,
animacgao — stop motion —, programagao).

Contudo, se atentarmos para o que esta escrito na primeira frase do paragrafo, notamos que as
tecnologias (digitais) sao vistas sob a perspectiva de “artefato técnico”, uma vez que prevé que as
atividades que serdo realizadas visam fomentar nos(nas) estudantes “[...] o protagonismo e o espirito
empreendedor, onde possam desenvolver solugdes criativas para os problemas em suas comunidades,
tendo a cultura maker como suporte e fazendo uso das mais diversas linguagens (oral, escrita e
audiovisual)”. Diante disso, entendemos que o foco das atividades esta no trabalho com as tecnologias, de

modo a promover nos(nas) estudantes habilidades necessdrias para a criagdo de solugbes para as
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demandas da sociedade, ou seja, a formacgao esta voltada para a criagao de inovagdes tecnoldgicas que

fazem girar a economia capitalista.

Ademais, observamos que no titulo aparece o termo “Letramento Digital” entre parénteses, o que
pode denotar que as atividades relacionadas a “educomunicacdo” e a “cultura Maker” serdo realizadas
com vistas a promové-lo. Porém, como isso ndo estd escrito, dependera da interpreta¢do que sera dada
pelos/as gestores/as escolares e professores/as responsdveis por implementar as atividades. Nesse
sentido, entendemos que o documento, em certa medida, se revela contraditério ao anterior, cujo foco

esta na “formacdo humana integral e que tenha a emancipa¢dao como meta” (Floriandpolis, 2019a).

3.2 Projetos Politico-Pedagdgico (PPP) das Escolas do Futuro de Floriandpolis

Segundo a Resolug¢do n? 01/2019° os PPP sdo documentos que “[...] revelam a autonomia e a
autoria da respectiva Unidade Educativa no que se refere a constituicdo de sua identidade e de sua
organizac¢do do trabalho pedagégico” (Floriandpolis, 2019b). Esses documentos tém como pressupostos
os referenciais tedricos que explicitam a concepcao filosdéfica, politica, socioantropolégica e pedagdgica
das comunidades as quais se destinam, respeitando os principios vigentes na legislacdo educacional
voltados a educacdo basica, em ambito nacional (Constituicdo Federal, Lei de Diretrizes e Bases da
Educacdo, Resolugdes, Pareceres e Diretrizes do Conselho Nacional de Educagdo), assim como a legislacdo
em ambito municipal (Diretrizes, Resolucdes e Orienta¢des Curriculares direcionadas a Rede Municipal de
Ensino de Floriandpolis e resolucdes do Conselho Municipal de Educacdo de Florianépolis)(Floriandpolis,

2019b).

3.2.1 PPPEBM1

9 Resolugdo n2 01/2019 — Fixa normas e diretrizes para a elaboracdo do Projeto Politico-Pedagégico e Regimento das
InstituicGes de Educagdo integrantes do Sistema Municipal de Ensino do Municipio de Floriandpolis. Disponivel em:
https://www.pmf.sc.gov.br/arquivos/arquivos/pdf/04 05 2020 17.48.41.f2be336b5b686f63d3a8b3999a93aebe.pdf.
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No PPP da EBM 1 localizamos alusao a Cultura Digital na parte do documento que apresenta a “Sala
Informatizada (Sl)”, a qual é definida como “[...] uma sala de aula diferente, com diferentes midias e
tecnologias, desde o quadro branco até o projetor multimidia” e cuja “[...] diversidade contribui para que
possamos planejar aulas diferentes, com o objetivo de promover a construcdo coletiva e partilhada do

conhecimento entre educadores e educandos” (PPP EBM 1, 2021, p. 40).

Na descricdo dos objetivos especificos da sala informatizada, localizamos referéncias a “Ministrar
aulas as turmas dos anos iniciais, com atividades voltadas para alfabetiza¢do, letramento e pensamento
légico, utilizando softwares educacionais, os programas disponiveis no Linux e jogos educacionais” (PPP
EBM 1, 2021, p. 43). Parece-nos que a alfabetizacdo/letramento mencionada no texto se refere ao uso do
computador como um suporte técnico, utilizado para a realizagdo dessas atividades, e que, portanto, ndo
corresponde ao conceito de alfabetiza¢do/letramento digital que nos referimos neste artigo, o qual diz
respeito as praticas que permitem a estudantes e a docentes interagirem com as tecnologias e estarem

conscientes das possibilidades e das repercussées que elas tém em suas vidas (Pretto; Bonilla, 2022).

No entanto, podemos supor que hda uma disposicdo da escola em promover atividades
relacionadas a ideia de “Letramento Digital”, quando analisamos, uma outra parte do documento — a
pagina 41—, em que se discute aimplantacdo do conteldo “Educagao para Midias” nas escolas municipais
de Floriandpolis (Lei n2 8623/2011), cujo objetivo de “[...] educar e orientar estudantes sobre a forma de
atuacdo dos meios de comunicacdo, com o objetivo de estabelecer um relacionamento proveitoso e

positivo entre os estudantes e o universo midiatico” (PPP EBM 1, 2021, p. 41).

A preocupacdo com a influéncia das midias e das tecnologias na vida dos/as estudantes é

destacada na parte do documento que apresenta sua definicdo de midia:

A midia é fonte de informacdo, entretenimento, oferece recursos para conversas,
identificacdo, reconhecimento ou ndo, na medida em que selecionamos e avaliamos as
imagens, sons, movimentos e narrativas que vivenciamos por meio de suas interfaces
imagéticas e/ou sonoras. Precisamos sempre discutir a presenca das midias e das tecnologias
em nossa sociedade e promover debates com nossos educandos, visando fornecer
ferramentas e conhecimentos validos para que eles possam saber escolher e avaliar esse
turbilhdo de informagdes a que tém acesso diariamente, a fim de que consigam eleger as
que realmente sdo importantes e significativas, além de entender que nem sempre as
midias e as tecnologias promovem mudancas benéficas (PPP EBM 1, 2021, p.42, grifos
Nnossos).
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Observamos neste texto a intencdo de se promover um Letramento Midiatico e, paralelamente,
um Letramento Digital. Entendemos que o PPP da EBM 1, ainda que ndo tenha mencionado explicitamente
o conceito de Letramento Digital, o considera como um elemento importante de ser trabalhado com os/as
estudantes, ja que afirma que é preciso “[...] fornecer ferramentas e conhecimentos validos para que eles
possam saber escolher e avaliar esse turbilhdo de informacGes a que tém acesso diariamente” (PPP EBM

1, 2021, p. 42).

3.2.2 PPPEBM2

No PPP da EBM 2 ndo localizamos termos comumente associados a Cultura Digital (TD, midias
digitais ou internet), mas podemos supor sua presenca na parte do documento que brevemente descreve

as atividades realizadas na Sala Informatizada.

Se faz necessario colocar em pratica agdes que auxiliem no bom aproveitamento das
tecnologias para que as mesmas sejam instrumentos favoraveis a aprendizagem. As
tecnologias educacionais precisam estar em constante avaliagdo com suas técnicas, e o
aprendizado deve estar pautado num trabalho colaborativo, e a metodologia deve
oportunizar os educandos e os educadores a explorarem a criatividade e o didlogo, onde o
conhecimento vai sendo continuamente construido [...]. Os trabalhos realizados na Sala
Informatizada procuram abranger todas as turmas da escola, dando oportunidade, através:
-Do trabalho em aulas expositivas, dialogadas, com o auxilio de imagens e sons. -Dos
trabalhos a serem propostos e executados utilizando-se programas para elaborag¢io de
textos, apresentagbes eletronicas, constru¢do de planilhas, tabelas e graficos, jogos
educativos, entre outros. -De planejamentos de pesquisa para conhecimento e
aprofundamento de determinados assuntos, podendo ser a pesquisa individual ou em
grupo. -Da construgdo de algum produto final de um determinado projeto (elaboragdo de
livros, folders, CDs, videos, cria¢dao de blogs, etc.). As atividades e projetos que acontecem
na escola sdo divulgados periodicamente no blog da escola (PPP EBM 2, 2022, p.33, grifos
Nnossos).

Contudo, até mesmo nessa parte do texto, somente identificamos o termo “tecnologias
educacionais”. Discussdes relacionadas ao tema do Letramento Digital ndo foram identificadas no PPP da

EBM 2.
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3.23 PPPEBM3

O PPP da EBM 3 mostra mais aderéncia ao modelo “Escola do Futuro” do que os dois PPP
analisados anteriormente. Destaca-se nesse documento a preocupac¢dao com o desenvolvimento dos

variados letramentos que a sociedade contemporanea demanda:

é importante fazer com que o estudante se adapte criticamente a nova realidade de extensao
social dos mais variados meios de comunicagdo, em decorréncia dos avangos tecnoldgicos das
Ultimas quatro décadas [...]. E necessario criar mecanismos de desenvolvimento da
capacidade de maior compreensdo dessas formas de comunicagdo, evitando que o estudante
seja apenas um receptor passivo: ele precisa discutir a mensagem, postando-se ativamente
diante das situagGes criadas (PPP EBM 3, 2023, p. 27).

Entretanto, na pagina seguinte do documento, quando se apresenta o titulo “Letramento Digital -
Educomunicacdo e Movimento Maker”, o que vemos é que a preocupac¢ao com uma “formacao critica da

recepcao e da producdo midiatica” divide espaco com o “Movimento Maker”:

Tendo em vista o desenvolvimento do letramento digital, a Educomunicagao utiliza o
aprimoramento das diversas linguagens (oral/sinalizada, escrita e audiovisual), por meio de
atividades que possibilitem uma formacdo critica da recep¢do e da produgdo midiatica. Neste
contexto surge, também, o Movimento Maker, o qual consiste em uma das tendéncias de
praticas que se originou exatamente da formacdo de grupos de pessoas com interesses
similares, que focam no compartilhamento de ideias para melhoria e aprofundamento dos
conhecimentos sobre um produto qualquer, no sentido de melhora-lo e de facilitar sua
produgdo em diversos mercados.

A cultura maker preza pelo desenvolvimento do espirito investigativo, da capacidade de
inovacdo e de habilidades para a resolucdo de problemas, que podem ser de variados niveis
de complexidade e de distintas naturezas. Além disso, visa ampliar e oportunizar aos
estudantes, condic¢des para o desenvolvimento de habilidades e competéncias ligadas a légica,
nog¢do espacial, pensamento matematico, trabalho em grupo, organizacao e planejamento de
projetos interdisciplinares, criatividade, autonomia e protagonismo social (PPP EBM 3, 2023,
p. 28).
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Nesse sentido, observa-se que o foco do trabalho com as TD na escola serd direcionado na
perspectiva da “cultura maker”, prevalecendo, assim, uma abordagem que valoriza uso das tecnologias
digitais como recursos técnicos, mas sem deixar de lado a problematizacao sobre o uso critico desses

recursos.

Portanto, observamos nesse documento que as TD serdo trabalhadas sob a perspectiva de
“artefatos socioculturais” — observada na pagina 27 — e também sob a perspectiva de “artefato técnico” —
como esta mencionado na pagina 28. Por um lado, destaca a importancia de uma educacgdo escolar que
auxilie criangas e jovens a entenderem o funcionamento das tecnologias digitais e como usa-las a seu favor
e em beneficio da sua comunidade. Por outro lado, afirma a relevincia de se promover atividades
relacionadas a “cultura maker”, que esta mais focada na inovac¢do tecnoldgica e cujo objetivo principal é
estimular a criatividade dos(das) estudantes para a producdo de materiais/produtos/tecnologias que

atendam alguma demanda da escola ou da comunidade.

3.2.4 PPPEBM4

Ao analisar o documento da EBM 4, foi possivel perceber um completo alinhamento com o Decreto
n2 20.763/2019 e com as “Orientac¢des para a Ampliacdo de Jornada Escolar em Tempo Integral e Escolas

do Futuro”, como podemos observar no trecho a seguir:

Partindo das reflexdes sobre a cultura digital, os multiletramentos, a cidadania digital e o
pensamento computacional na escola, a Oficina Maker deve propor conhecimentos que, além
do desenvolvimento de raciocinio l6gico e apropriagdo de elementos da cultura por meio
de praticas como programacao (linguagem computacional), produgdo e leitura critica das
midias, prototipagem e robética, podem auxiliar o/a professor/a e estudantes na resolugdo
de problemas, no levantamento de hipéteses, na leitura e escrita, no desenvolvimento da
criatividade e na busca por solugées colaborativas para a comunidade escolar e seu entorno
(PPP EBM 4, 2023, p.50, grifos nossos).

Como vimos anteriormente, a utilizacdo da tecnologia digital enquanto “artefato técnico”,

portanto, ndo é a perspectiva que prevalece no PPP da escola. Em outras partes do documento também
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verificamos a presenc¢a de uma perspectiva sociocultural, como, por exemplo, no texto que apresenta o

“Clube de Inglés”:

A construgdo da proposta pedagdgica das “Escolas do Futuro” aglutina reflexGes sobre as
potencialidades, os impactos e os desafios langados pelo uso das Tecnologias de Informagao
e Comunicagdo no universo escolar e fora dele, com foco no contexto de hiperconectividade
que vivemos. As atividades a serem realizadas no ambito do Clube de Inglés serdo pautadas
em uma concepg¢do de formagdo humana integral, na qual a tecnologia se entrelaga ao
processo de desenvolvimento omnilateral dos sujeitos, que pressupde a ampliagdo critica
do repertédrio cultural dos estudantes (PPP EBM 4, 2023, p.45, grifos nossos).

Tal perspectiva também estd presente nos objetivos elencados no “Eixo Tecnologia e Inovagao” —
gue conta com as modalidades de “Imprensa Jovem” e “Robdtica” —, sobretudo no paragrafo que

apresenta as finalidades desses projetos:

As propostas da Oficina [Eixo Tecnologia e Inovagdo] visam estimular a experimentacgdo, o
“saber-se” e “sentir-se capaz” de programar aplicativos, placas de programag¢dao ou jogos
digitais; compreender os processos de produgdo das tecnologias e midias, como jornal,
cinema, radio e TV, desenvolvendo elementos criticos e criativos da cidadania e cidadania
digital (PPP EBM 4, 2023, p.51, grifos nossos).

Vale destacar que no projeto “Imprensa Jovem” identificamos ac¢des relacionadas a “cidadania
digital”, o que consideramos um importante avanco, pois, segundo Lima (2022), esse é um tema pouco
trabalhado nas escolas e nas politicas publicas brasileiras. De acordo com Lima (2022, p. 6), em didlogo
com Heath (2018)° “[...] as escolas devem educar os jovens para desenvolver conhecimentos, cidadania
e cidadania digital, com o fim de promover uma sociedade mais inclusiva, garantindo a continuidade da
republica democratica, num engajamento para a justica social”.

Lima (2022), analisando a trajetdria das politicas publicas para o uso das tecnologias na educacao
no Brasil, destaca que, apesar da existéncia de varios programas— que a cada momento privilegiam uma

determinada tecnologia —, o foco recai sempre no mesmo ponto: nos equipamentos. Segundo a autora, a

O HEATH, M. K. What kind of (digital) citizen? A between-studies analysis of research and teaching for democracy.
International Journal of Information and Learning Technology, [S.l.], v. 35, n. 5, p. 342-356, 2018. DOI:
https://doi.org/10.1108/1JILT-06-2018-0067.
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prioridade estd na aquisicao de equipamentos e na infraestrutura e ndo em outros aspectos que podem
contribuir no processo de ensino-aprendizagem, como, por exemplo, “[...] qual é o propdsito desse uso?
Como serd a formacdo dos professores e equipe gestora para seu uso? Com qual visdo de formagao essa

tecnologia sera utilizada?” (Lima, 2022, p. 9).

Diante disso, entendemos que o papel das TD para promover uma formacdo voltada para o pleno
exercicio da cidadania e da cidadania digital fica comprometido na forma como vem sendo trabalhado nas
politicas publicas brasileiras. Esse panorama, no entanto, vem sofrendo algumas altera¢des, sobretudo
depois da aprovacdo da Lei n? 14.533/2023, que instituiu a Politica Nacional de Educagdo Digital (PNED).
Criada com o intuito de ampliar as politicas publicas de acesso da populacdo brasileira aos recursos e as
ferramentas digitais, a Lei n2 14.533/2023 confirma a necessidade da implementa¢do de uma educacgao
integrada a cultura digital, ao apresentar, em seu art. 32, o eixo “Educacdo Digital Escolar”, cujo objetivo é
“[...] garantir a inser¢ao da educacao digital nos ambientes escolares, em todos os niveis e modalidades, a
partir do estimulo ao Letramento Digital e informacional e a aprendizagem de computacdo, de

programacao, de robdtica e de outras competéncias digitais” (Brasil, 2023).

O eixo “Educacdo Digital Escolar” é constituido por dez estratégias prioritarias, dentre elas
destacamos a estratégia numero dois, que apresenta o seguinte texto: “[...] promoc¢do de projetos e
praticas pedagdgicas no dominio da légica, dos algoritmos, da programacao, da ética aplicada ao ambiente

I”

digital, no letramento midiatico e da cidadania a era digital” (Brasil, 2023, p. 2). Essa estratégia é reforcada
pela estratégia numero nove, que prevé a “[...] promoc¢do da formacao inicial de professores da educacao
basica e da educagdo superior em competéncias digitais ligadas a cidadania digital e a capacidade de uso

de tecnologia, independente de sua area de formagao” (Brasil, 2023, p. 2).

Nesse sentido, podemos observar que a oferta de uma educacdo escolar comprometida com uma
formagao para a cidadania e a cidadania digital esta tendo seu devido encaminhamento em politicas
publicas brasileiras, de modo que nos resta acompanhar de que forma essas medidas serdo adotadas pelas

redes de ensino e escolas.

Diante disso, vale mencionar que observamos que o PPP da EBM 4 ja se mostra alinhado as

determinagdes da supracitada lei, conforme verificamos no projeto “Imprensa Jovem”, cujo objetivo é
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[...] propiciar aos estudantes momentos de reflexdo sobre a prépria realidade através da
leitura, interpretacdo de texto, pesquisa e produgao textual, criando e atuando em diferentes
formatos de midia (...), relacionando-os a cultura e ao curriculo, a seguranga nas redes e ao
direito a comunicagdo, transformando o espago escolar em lugar de produgdo de contetido
de qualidade, que articule discussdes sobre a realidade social dos estudantes, professores e
comunidade em geral. Busca elaborar junto aos estudantes, atividades de criagdo e autoria
(online e offline) para que sintam-se pertencentes e atuantes em sua comunidade e atuem
com responsabilidade e criticidade nas redes, criando mecanismos de leitura da realidade e
de exercicio da cidadania (PPP EBM 4, 2023, p. 50, grifos nossos).

Do excerto citado, destacamos ainda um outro aspecto: “a segurancga nas redes”, o qual também é
contemplado no PNED, no art. 39, inciso IV, que menciona que os direitos digitais envolvem “[...] a
conscientizagdo a respeito dos direitos sobre o uso e o tratamento de dados pessoais, nos termos da Lei
n2 13.709, de 14 de agosto de 2018 (Lei Geral de Protecdo de Dados Pessoais), a promoc¢do da
conectividade segura e a protecdo dos dados da populagdo mais vulnerdvel, em especial criancas e

adolescentes” (Brasil, 2023, p. 2).

De acordo com Mike Ribble' (apud Andrade; Texeira; Canavez, 2022), a seguranca digital
(preocupacdo com a segurancga pessoal e da sua rede de contatos) é um dos nove elementos da educacao
para a cidadania digital. Os outros elementos sdo: direito digital (regras e limitacbes ao comportamento
no ciberespaco); etiqueta digital (padrdo de conduta para usudrios da internet), alfabetizacdo digital
(capacidade de saber como participar do mundo digital e saber pesquisar e identificar fontes confiaveis),
comunicacdo digital (saber se comunicar apropriadamente utilizando os mais variados meios de
comunicagdo), direito ao acesso (inclusdo digital), comércio digital (direitos do consumidor em ambiente
digital), saude e bem-estar digital (manuteng¢do da integridade fisica e psicolégica dos usuarios de TD),
direito e responsabilidade digital (direitos a liberdade de expressdo e a privacidade) (Andrade; Texeira;

Canavez, 2022).

Diante do que foi exposto, consideramos que o PPP da EBM 4 esta alinhado ao modelo “Escola do

Futuro”, no que diz respeito ao desenvolvimento de praticas com e sobre as tecnologias digitais. Ademais,

11 Segundo Andrade, Texeira e Canavez (2002), Mike Ribble é uma das referéncias em cidadania digital do mundo, sendo
citado recorrentemente por pesquisadores do campo da educagdo. No livro Digital Citizenship in Schools (Cidadania Digital
nas Escolas), publicado em 2007, Mike Ribble e Gerald Bailey desenvolveram a teoria dos nove elementos para promover o
conceito de cidadania digital em uma perspectiva pedagdgica. RIBBLE, Mike; BAILEY, Gerald. Digital citizenship in schools.
Washington: ISTE, 2007.

Revista Educacéo e Cultura Contemporédnea -v. 22 - 2025 | ISSN: 2238-1279
20



Universidade Estacio de Sa

= ~
E Edu (a Cao Programa de Pos-Graduagdo em Educagdo

& (ultura contempordnea ISSN: 2238-1279

foi possivel observar nesse documento um compromisso com o Letramento Digital, por meio do qual se

buscara desenvolver uma formacao voltada para a Cidadania Digital.

33 Documentos Educacionais e PPP: didlogos possiveis

Apds a andlise dos documentos, parece-nos oportuno apresentar uma sintese das informacdes
mais relevantes, para, desse modo, facilitar a visualizacdo de aproximag¢des dos PPP com os documentos

educacionais que orientam a sua elaboragao.

A partir do que foi apresentado, constatamos que os PPP das Escolas do Futuro apresentam
propostas diferentes para se alinharem as orientagdes previstas no Decreto n? 20.763/2019 e nas
Orientacdes Para as Escolas do Futuro, quanto ao Letramento Digital: em dois deles — PPP EBM 1 e PPP
EBM 2 —, as discussdes sobre esse tema aparecem de forma superficial ou ndo foram identificadas. Nos

outros dois — PPP EBM 3 e PPP EBM 4 —, esse tema estd presente de maneira mais evidente.

O PPP da EBM 3, no tdpico “Letramento Digital — Educomunicacdo e Movimento Maker”,
observamos que a preocupacao com uma “formacao critica da recepc¢ao e da producdo midiatica” divide
espaco com o “Movimento Maker”. O documento destaca, por um lado, a importancia de uma educagao
escolar que auxilie criancas e jovens a usar as TD a seu favor e em beneficio da sua comunidade e, por
outro lado, afirma a relevancia de se promover atividades relacionadas a “cultura maker”, cujo objetivo
principal é estimular a criatividade dos(das) estudantes para a producdo de
materiais/produtos/tecnologias que atendam alguma demanda da escola ou da comunidade. No PPP da
EBM 4, observamos em alguns trechos do documento a utilizacdo da tecnologia digital enquanto “artefato
técnico”, no entanto, essa ndo é a perspectiva predominante. Em outras partes do documento também
verificamos a presenca de uma perspectiva sociocultural, como é o caso do projeto “Imprensa Jovem”, no

l”

qual identificamos a¢des relacionadas a “cidadania digita

A partir da analise dos quatro PPP, parece que ha um problema na implementac¢ao do Decreto n2
20.763/2019 e das “Orientac6es Para as Escolas do Futuro”, pois duas escolas apresentam propostas bem
alinhadas a essas politicas educacionais, enquanto outras duas ndo. Desse modo, notamos a necessidade
de promover ag¢des que tragam um direcionamento para o trabalho que se pretende desenvolver, sendo
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que, do nosso ponto de vista, o investimento com a formacgao dos profissionais que atuam nessas escolas
seria um bom caminho para a efetivacdo do modelo educacional proposto nos documentos de criacao e

de implementacgao das Escolas do Futuro de Floriandpolis.

4 Consideragoes Finais

Neste artigo propomos analisar o conceito de Letramento Digital presente na politica educacional
que institui as escolas de tempo integral, denominadas “Escolas do Futuro”, pela Prefeitura Municipal de
Floriandpolis. Para atingir tal objetivo, utilizamos como metodologia de pesquisa a Analise de Conteudo,
a partir do que analisamos o Decreto n2 20.763/2019, que institui o modelo de unidade educativa “Escola
do Futuro”; as OrientacGes para a ampliacdo de jornada escolar em tempo integral e Escola do Futuro

(Floriandpolis, 2022) e os Projetos Politico Pedagdgicos (PPP) das quatro Escolas do Futuro.

Nesses documentos foi possivel observar que dois PPP — da EBM 3 e da EBM 4 — apresentam
propostas alinhadas as politicas educacionais expressas no Decreto n2 20.763/2019 e nas Orientac¢des para
a ampliacdo de jornada escolar em tempo integral e Escola do Futuro, enquanto outros dois PPP ndo
tiveram mesma aderéncia, como foi o caso do PPP da EBM 1 e do PPP EBM 2. Desse modo, parece
apropriado promover acdes mais pontuais, que expressem de forma mais objetiva um direcionamento
para o trabalho que se pretende desenvolver. Além disso, acreditamos que o investimento com a formacao
continuada dos profissionais que atuam nessas escolas — professores(as), orientadores(as), supervisores
(as), diretores(as) — seria uma alternativa para a efetivacdo do modelo educacional proposto nos

documentos de criacdo e de implementacdo das Escolas do Futuro de Floriandpolis.

O conceito de Letramento Digital estd muito evidente no PPP da EBM 4 — o qual afirma um
compromisso com o Letramento Digital, por meio do qual se buscard desenvolver uma formacao voltada
para a Cidadania Digital. No entanto, apesar de estar presente no Decreto n? 20.763/2019, nas
Orientagdes para a ampliacdo de jornada escolar em tempo integral e Escola do Futuro e também no PPP
da EBM 3, ndo teve um aprofundamento, sendo que a maioria desses documentos apenas cita o termo
“Letramento Digital”, sem trazer maiores informagGes sobre o conceito e a sua importancia na vida dos

cidaddos e das cidadas e para a manutenc¢do de sociedades democraticas (Lima, 2022).

Revista Educacéo e Cultura Contemporédnea -v. 22 - 2025 | ISSN: 2238-1279
22



Universidade Estacio de Sa

= ~
E Ed“(a Cao Programa de Pos-Graduagdo em Educagdo

& (ultura contemporanea ISSN: 2238-1279

Diante disso, surgiu a hipdtese de que a falta de discussdes sobre o Letramento Digital em alguns
dos PPP poderia estar ligada a formac¢do dos/das profissionais que trabalham nessas escolas, mas essa
informacgdo nao foi possivel de ser verificada, o que acabou nos revelando um dos limites desta pesquisa.
Desse modo, parece-nos que realizar entrevistas com gestores escolares e representantes da Secretaria
Municipal de Educagdo poderia ser uma boa estratégia para acessar outras informag¢des que ndo foram
encontradas nos documentos que foram objetos de andlise desta pesquisa. Outra possibilidade de
prolongamento desta investigacdo seria a realizagdo de observacgdes e/ou entrevistas junto aos estudantes
e a comunidade escolar dessas escolas, a fim de identificar suas relagdes com a Cultura Digital e, assim,
poder propor acdes que propiciem o desenvolvimento do Letramento Digital, tdo importante para a

formacdo do cidaddo e da cidada do século XXI.

As discussdes sobre o que significa ser cidaddo/cidada na sociedade contemporanea, a propdsito,
vém ganhando espaco nas politicas educacionais brasileiras. A presenca do conceito de Cidadania Digital
em documentos educacionais reflete uma preocupacao com as constantes modificacdes que o uso de TD
provocam nos modos de viver em sociedade e na forma como cidadaos e cidadas participam de processos
decisdrios e na politica em geral (Di Felice et al., 2018). Nesse sentido, torna-se tdo importantes as
discussoes a respeito de uma Educacgao para a Cidadania Digital, como observamos no PNED e em alguns
documentos analisados nesta pesquisa, pois consideramos urgente repensarmos o conceito de cidadania
na sociedade contemporanea, sobretudo devido a complexificacdo das redes digitais que estdo

modificando o préprio sujeito e sua relagdo com o global.

Esperamos que este trabalho possa contribuir para que se incentive e se promova o Letramento
Digital na educacao basica, sobretudo no atual contexto histérico, no qual o uso inapropriado das TD tem
colocado em risco a sobrevivéncia da democracia. O uso das TD para difundir informacées que estimulam
o discurso de ddio e propagam o medo e a inseguranca facilita a instalacdo de sistemas politicos
autoritarios, que se anunciam como defensores da liberdade, mas que na verdade a Unica liberdade que
defendem é a liberdade de serem cada vez mais poderosos econOmica e politicamente. Por isso,
destacamos a importancia de conhecer como as TD funcionam, sobretudo as IA Generativas. Ainda que
esse seja um trabalho muito complexo, é um trabalho que requer a atengao de todas as pessoas, e do qual

a educacdo escolar ndo pode se esquivar.
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