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Este artigo enfatiza uma pesquisa sobre o ensino-aprendizagem do campo aditivo com
numeros inteiros, associado as dificuldades e metodologias de ensino. Dificuldades de
compreender a ampliagdo dos numeros naturais para os inteiros, a forma como este
conteudo é repassado para os alunos em sala de aula e a necessidade de novas formas de
aprendizagem, justificam o desenvolvimento deste estudo. O objetivo foi propor uma
metodologia de ensino para abordar os contetidos de nimeros inteiros e suas operacdes no
campo aditivo em turmas de 7°ano do Ensino Fundamental por meio da construcio de uma
Sequéncia Didatica permeada pelo uso das novas tecnologias digitais, tendo como foco a
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elaboracdo de um material didatico que oriente o docente em suas praticas pedagdégicas. Os
resultados obtidos nesta pesquisa demonstraram que as metodologias elaboradas para
auxiliar o professor sdo eficazes, uma vez que a Sequéncia Didatica promove um ensino
sequenciado de qualidade

Palavras-chave: Ensino de Matematica; Numeros Inteiros; Sequéncia Didatica; Tecnologias
na Educacao.

ABSTRACT

This article emphasizes research on teaching-learning in the additive field with integers,
associated with difficulties and teaching methodologies. Difficulties in understanding the
expansion of natural numbers to integers, the way this content is passed on to students in the
classroom and the need for new ways of learning justify the development of this study. The
objective was to propose a teaching methodology to address the contents of integers and their
operations in the additive field in 7th year elementary school classes through the construction
of a Didactic Sequence permeated by the use of new digital technologies, focusing on
development of teaching material that guides teachers in their pedagogical practices. The
results obtained in this research demonstrated that the methodologies designed to assist the
teacher are effective, since the Didactic Sequence promotes quality sequenced teaching.

Keywords: Mathematics Teaching; Whole Numbers; Following teaching; Technologies in
Education.

RESUMEN

Este articulo enfatiza la investigacion sobre la ensefianza-aprendizaje en el campo aditivo con
numeros enteros, asociada a dificultades y metodologias de ensefianza. Las dificultades para
comprender la expansion de los niimeros naturales a enteros, la forma en que se transmite este
contenido a los estudiantes en el aula y la necesidad de nuevas formas de aprendizaje justifican
el desarrollo de este estudio. El objetivo fue proponer una metodologia de ensefianza para
abordar los contenidos de los niimeros enteros y sus operaciones en el campo aditivo en las
clases de 79 afio de educacioén bdsica a través de la construccion de una Secuencia Diddctica
permeada por el uso de las nuevas tecnologias digitales, centrdndose en el desarrollo de
material diddctico que orienta a los docentes en sus prdcticas pedagdgicas. Los resultados
obtenidos en esta investigaciéon demostraron que las metodologias disefiadas para ayudar al
docente son efectivas, ya que la Secuencia Diddctica promueve una ensefianza secuenciada de
calidad.

Palabras clave: Ensefianza de las Matematicas. Numeros enteros. Siguiendo la ensefianza.
Tecnologias en la Educacion.
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Introducao

Aprender Matematica sempre foi considerado algo complexo pelas pessoas,
e, por isso, as dificuldades eram e ainda sao, para alguns, vistas como algo normal.
Muitas vezes isso acontece porque alguns alunos possuem dificuldade em relacionar
os conteudos apresentados em sala de aula com as vivéncias do cotidiano em que a
Matematica estd presente, o que aumenta a aversdo e diminui o interesse pela
disciplina. De acordo com Soares (2008), a ineficiéncia no aprendizado dos
conteudos matematicos por parte dos estudantes tem relagdo com o modo como os
conteidos sdao ensinados por alguns professores, baseando-se em uma
aprendizagem mecanica, descontextualizada e com memorizacao de regras. Ou seja,
os alunos sao influenciados a decorar regras de resoluciao sem compreender o
porqué ou a aplica¢do do conteudo.

Nesta perspectiva, incorporando o ensino-aprendizagem dos numeros
inteiros, principalmente os negativos, percebe-se o bloqueio na compreensao deste
conteudo por parte dos alunos. Segundo Beck (2019), a experiéncia discente é
marcada por um entrave no estudo do conjunto dos inteiros, desgastando, muitas
vezes, a relacao do sujeito com a Matematica.

Ressalta-se que os ndmeros inteiros, geralmente, sdo apresentados nas aulas
de matematica a partir do 7° ano do Ensino Fundamental de acordo com o curriculo
escolar. Até este momento, os estudantes estdo familiarizados apenas com os
numeros naturais, que estao ligados a ideia de contar algo quantificavel de forma
concreta. Com isso, a transicao de lidar apenas com nimeros que estao relacionados
a quantidades palpaveis para algo imaginado e abstrato, como os nimeros inteiros
negativos, consiste na ampliacdo do conceito de nimero. Borelli e Pires (2017)
destacam a importancia de compreender como os conceitos de nimeros inteiros
relativos tém sido estudados em sala de aula, para assim entender e identificar as
dificuldades enfrentadas pelos alunos acerca deste conteddo.

O fato dos alunos do 7° ano apresentarem grandes dificuldades na
construcdo e compreensao dos numeros inteiros, especialmente os negativos, leva

os autores deste estudo a uma inquietacdo e ao questionamento de como estes
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conteudos estao sendo passados para os estudantes. Sera que os discentes nos anos
escolares anteriores alcangaram uma aprendizagem significativa dos contetudos
basicos da matematica para assim avancarem? Os alunos conseguem relacionar os
numeros inteiros com a sua realidade? De que forma a inser¢cdo dos numeros
inteiros esta sendo apresentada aos estudantes em sala de aula? Sera que a
memorizacdo das regras de sinais € o suficiente para a compreensao dessa tematica
por parte dos alunos?

Neste contexto, o problema da pesquisa é o obstaculo epistemolégico dos
estudantes do 7° ano do Ensino Fundamental em relacdo ao estudo dos nimeros
inteiros negativos. Sendo assim, pretende-se propor o uso de uma sequéncia
didatica permeada pelas tecnologias digitais, jogos e problemas contextualizados
que orientem o docente no processo de ensino-aprendizagem dos conceitos e das
operagdes de adicao e subtracdo dos nimeros inteiros.

Apesar da existéncia de producdes semelhantes a proposta deste estudo,
considera-se que este trabalho tem como diferencial a priorizagdo da abordagem
das operag¢des do campo aditivo, por meio da elaboragdo de uma sequéncia didatica
que utilize softwares e plataformas educativas, jogos concretos e outros materiais
didaticos junto as tentativas de resolu¢do de problemas como alternativas e
recursos passiveis de aplicagdo em sala de aula, mediando as situacdes de ensino e
considerando as experiéncias educativas para além da escola.

Com isso, o objetivo deste estudo é propor uma metodologia de ensino para
abordar os contetidos de nimeros inteiros e suas opera¢des no campo aditivo em
turmas de 7° ano do Ensino Fundamental, por meio da constru¢ao de uma sequéncia
didatica permeada pelo uso das novas tecnologias digitais, tendo como foco a
elaboracdao de um material didatico que oriente o docente em suas praticas
pedagogicas.

Tal sequéncia didatica poderad servir, ainda, como orientacdo para que
demais educadores promovam mudancas significativas dentro de suas salas,

adaptando-as a realidade da escola e do sujeito aprendiz. E um estudo que vislumbra
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aprimorar a compreensdo dos numeros inteiros pelos estudantes e como

consequéncia, aperfeicoar a pratica pedagoégica dos educadores matematicos.

Tecnologia na Educacgao

A sociedade esta extremamente inserida no mundo tecnoldgico, logo é
necessario que a escola acompanhe as mudancas sociais. Para isso, inserir as novas
tecnologias no ambiente escolar, com intuito pedago6gico e visando auxiliar a
constru¢do de um conhecimento, pode proporcionar um crescimento intelectual dos
alunos com uma abordagem construtivista. Assim, os discentes tornam-se autores
de suas construgdes da aprendizagem, pois a eles é oportunizado um ensino
atrativo, contextualizado e significativo.

Conforme as competéncias tecnoldgicas propostas pela Base Nacional
Comum Curricular (BNCC), os discentes deverao:

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacao e
comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas
diversas praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar,
acessar e disseminar informacoes, produzir conhecimentos, resolver
problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.
(Brasil, 2017, p. 9).

Atualmente, existem inumeros estudos acerca da inclusio de recursos
tecnoldgicos digitais no ambiente escolar que podem ser utilizados como auxilio na
constru¢do de conhecimentos, os quais podem se tornar aliados do professor. A
partir desta perspectiva, o professor realiza o papel de mediador, orientando
possibilidades para os estudos, esclarecendo as duvidas e elaborando experiéncias
que desafiem os alunos para avancarem cada vez mais. Neste contexto, Santos et al.
(2017) diz que o computador, assim como outros recursos tecnoldgicos, se torna
uma ferramenta de trabalho na educacao, pois transforma o aluno no agente de seu
proprio conhecimento, ou seja, no protagonista.

Santos, Neves e Togura (2016) afirmam que:

0 uso das tecnologias pode vir a contribuir para a constituicdo de uma
educagdo mais adequada a sociedade atual das seguintes maneiras:
colaborando com a aprendizagem de diversos conteddos;
possibilitando a criacdo de espacos de integragdo e comunicacio;
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permitindo novas formas de expressdo criativa, de realizacdo de
projetos e reflexdes criticas [...] (Santos et al., 2016, p.2).

Nas aulas de matematica, que por vezes é apresentado conteddos abstratos
e que requerem uma maior percepcdo, o uso das tecnologias digitais inseridas em
metodologias de intervenc¢des pedagogicas, pode tornar o ensino mais concreto para
o aluno, contribuindo para a compreensao e acesso a diversos saberes. Ademais,
segundo Rehfeldt e Rezende (2022), os recursos tecnolédgicos digitais, quando
alinhados a educacdao, promovem um aprendizado mais dinamico, atrativo e,
consequentemente, mais curioso para o aluno, auxiliando na execucao das
atividades e na autonomia do aprendiz.

Entretanto, a abordagem citada por Pettenon e Frizzarini (2016), apontam a
necessidade de entender que ndo é preciso abandonar as tecnologias do lapis e
papel, quadro e giz dentro de sala de aula, pois elas ainda possuem seu valor e espaco
dentro do ambiente escolar. Entretanto, é importante que estes materiais sejam
utilizados de maneira correta e em concordancia com outros recursos pedagdgicos.

E inegavel que a tecnologia, quando bem implantada na escola, traz diversos
beneficios para educagdo e aprendizado do aluno. tornando-se importante para a
promocdo de um processo de aprendizagem mais significativo e préximo a realidade
do educando, sendo também um recurso didatico facilitador para o professor e

atrativo para o aluno.

0 Ensino da Matematica na Base Nacional Comum Curricular
(BNCC)

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) é um documento normativo de
carater referencial obrigatério para a construgdo dos curriculos escolares e
propostas pedagdgicas de toda educacao basica e das institui¢cdes de ensino publicas
e privadas.

A BNCC promove mudangas nos enfoques do que deve ser priorizado em
Matematica. Enquanto os curriculos anteriores estavam pautados na formacado para

o mercado de trabalho, o documento enfatiza constantemente o desenvolvimento
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de competéncias que fazem com que a unidade escolar reveja seu curriculo. De
acordo com a BNCC, a primeira competéncia especifica da Matematica é:

7

Reconhecer que a Matematica é uma ciéncia humana, fruto das
necessidades e preocupacgdes de diferentes culturas, em diferentes
momentos histéricos, e é uma ciéncia viva, que contribui para
solucionar problemas cientificos e tecnolégicos e para alicercar
descobertas e construcgoes, inclusive com impactos no mundo do
trabalho (Brasil, 2017, p. 267).

Conforme a BNCC (2017), o Ensino Fundamental nos anos finais é um
momento de consolidar a autonomia dos alunos, propondo recursos e condi¢des
para acessar e interagir de maneira critica com diversos conhecimentos e fontes de
informacades.

A BNCC (2017) estabelece ainda que, no Ensino Fundamental, a escola
precisa preparar o estudante para entender como a Matematica é aplicada em
diversas situacdes, dentro e fora da escola. Na aula, o contexto pode ser totalmente
matematico, ou seja, nao é necessario que a questdo apresentada seja referente a um
fato do cotidiano. Contudo, o importante é que os contetildos sejam inseridos em uma
rede de significados mais ampla, na qual o foco nao seja somente o calculo em si, mas
as relacdes que ele permite estabelecer entre os diversos conhecimentos prévios do
estudante.

Em relacdo ao ensino dos nimeros inteiros, os curriculos anteriores, como
os Parametros Curriculares Nacionais (PCN 's, 1998) ja abordavam a estrutura da
ampliacdo gradual dos conjuntos numéricos, porém com pouca atencdo a
construcdo dos numeros. Os numeros inteiros apareciam compostos por fatores
primos e relacionados com fragdes em diversos significados. Enquanto isso, a BNCC
(2017), promove novos conceitos na ideia de nimeros, propondo que o aluno
perceba a existéncia de diferentes categorias numéricas, compreendendo os
diversos significados de operagdes matematicas.

Dessa forma, a Base Nacional Comum Curricular foca no que o aluno precisa
desenvolver para que o conhecimento matematico seja uma ferramenta para ler,
compreender e transformar a realidade. Nesse tocante, o presente estudo tem como

fundamentacao as orientac¢des curriculares da BNCC (2017).
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Contribuicoes Pedagogicas na Abordagem dos Nimeros
Inteiros

A abordagem dos nuimeros inteiros relativos nas aulas de matematica tem
sido alvo de estudos e pesquisas, pois a real compreensao deste conjunto numérico
é essencial e servira como base para o entendimento de conteidos matematicos a
serem ensinados posteriormente na escola. Entretanto, tais estudos buscam
investigar apenas o modo como os alunos aprendem e quais suas dificuldades. De
acordo com Deixa (2014), existem pouquissimos estudos com propostas didaticas
para superacdo de dificuldades no ensino dos numeros inteiros, especialmente
envolvendo as operag¢des do campo aditivo da matematica.

Partindo deste pressuposto, Vasconcelos (2020) retrata que os futuros
professores de matematica, ao se depararem com o desafio de ensinar o conteddo
dos numeros inteiros no Ensino Fundamental, precisam inovar suas praticas
pedagdgicas, buscando proporcionar um ensino mais significativo e que faga sentido
para os alunos. O professor necessita utilizar a resolucdo de problemas como
pontapé inicial das atividades matematicas, pois isso promove situacoes
desafiadoras que precisam ser solucionadas, tornando-se um impulso para uma
aprendizagem significativa.

Desta forma, serdo apresentadas fundamentagdes tedricas acerca das
principais contribuicées didaticas elaboradas ao longo deste estudo para o ensino
dos numeros inteiros. Sdo elas: A aprendizagem significativa e a contextualizacdo na

educacdo matematica; A sequéncia didatica como estratégia de ensino.

A Aprendizagem Significativa e a Contextualiza¢do na
Educacao Matematica

A aprendizagem é um processo complexo, pelo qual sdo obtidos os
conhecimentos e habilidades, resultantes de estudos, pensamentos e experiéncias
vividas. Ao longo dos anos, os estudos acerca deste movimento apresentaram maior
notoriedade, buscando entender como funcionam as estruturagdes

neuropsicolégicas interrelacionadas com o meio social e os estimulos recebidos.
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O processo pelo qual um determinado conceito passa antes de adquirir
significado depende diretamente da forma como se aplica a relagdo entre ele e sua
representacao. Ou seja, a maneira como o objeto é processado pelo docente que esta
ensinando e a forma como ele o apresenta para o aprendiz, afeta diretamente na
aprendizagem deste material.

Nesta perspectiva, serdo apresentados dois importantes subsidios teéricos
de aprendizagem, utilizados como referencial desta pesquisa. Trata-se,
essencialmente, dos estudos de David Ausubel (1963) e sua teoria sobre
Aprendizagem Significativa e de Ubiratan D’Ambrdésio (1970) envolvendo o ensino
matematico contextualizado e a Etnomatematica.

A teoria da aprendizagem significativa foi inicialmente idealizada por David
Ausubel (1918-2008) em 1963, na obra The Psychology of Meaningful Verbal
Learning. Originalmente criada para ensino de lingua materna, essa teoria foi
posteriormente utilizada em diferentes campos, sobretudo nas areas da Educacao.
Seus estudos surgiram em oposi¢do as ideias behavioristas predominantes na época.
Para Ausubel (2003), o aspecto mais importante a ser considerado na nova
aprendizagem é o que o aprendiz ja sabe, para assim tornar a nova informacao mais
significativa, de maneira substantiva e ndo arbitraria. Moreira (2012) esclarece que
substantiva tem o sentido de ndo literal, enquanto nao arbitraria refere-se a um
relevante conhecimento ja existente na estrutura cognitiva do individuo,
denominado por Ausubel como ideia-ancora.

Ao pensar no contexto escolar, a teoria de David Ausubel (1963), leva em
conta a historia do sujeito e enfatiza o papel do professor na apresentacdo de
situac¢des que favorecam a aprendizagem. De acordo com o autor, sdo necessarias as
seguintes condi¢des para a ocorréncia da aprendizagem significativa: o conteudo a
ser ensinado deve ser potencialmente significativo e o aprendiz deve ter
predisposicdo para aprender.

0 material de aprendizagem deve ser potencialmente significativo, uma vez
que cabe ao aprendiz atribuir o significado. Logo, ndo ha aula, estratégias ou livros
significativos por si sé. Isso significa dizer que o material de aprendizagem nao
I
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interage com qualquer conhecimento prévio, mas, conforme aponta Ausubel (2003,
p. 2), “[...] com ideias relevantes existentes na estrutura cognitiva do aprendiz [...]”.

O material potencialmente significativo é aquele capaz de dialogar com os
conhecimentos prévios do aluno. Para Moreira (2012) essa condicao reforca a
necessidade da predisposicao para aprender, pois ndo é simplesmente uma
motivacao, mas sim uma predisposi¢do para inteirar-se com novos conhecimentos
dando novos significados. Por outro lado, para o docente, essa condi¢ao o auxilia a
colher as ideias prévias dos estudantes e, por meio delas, estabelecer situacdes de
aprendizagem que promovam a atribuicdo de significados dos contetidos
trabalhados.

Diante do exposto, através dos estudos de Ausubel (1963) e de seus
ensinamentos em suas teorias, é possivel destacar que um ensino voltado a
concepg¢ao da aprendizagem significativa permite que os estudantes construam os
sentidos e significados de suas aprendizagens como protagonistas do processo e de
maneira contextualizada. Ademais, é preciso que o docente compreenda que o aluno
ndo é e ndo deve ser visto como uma tela em branco, pois ele chega a escola dotado
de saberes e aprendizados adquiridos no seu convivio social.

Em outra vertente, os estudos acerca da promo¢do de um ensino
contextualizado sdo um dos pontos mais importantes desta pesquisa. Como
embasamento tedrico, buscou-se estudar as concepg¢oes de Ubiratan D’Ambrosio
(1970) sobre a contextualizagdo dentro do ensino matematico.

A Etnomatematica, tendo Ubiratan D’Ambrosio como precursor e idealizador
no Brasil, surgiu na década de 1970, com base em criticas sociais ao ensino
engessado da matematica, analisando as praticas matematicas em seus diferentes
contextos culturais. Dessa maneira, a Etnomatematica pode ser caracterizada como
“um programa que visa explicar os processos de geracdo, organizacao e transmissao
de conhecimentos em diversos sistemas culturais e as forgas interativas que agem
nos e entre os trés processos” (D’Ambroésio, 2001).

O ensino-aprendizagem da matematica contextualizada com a realidade

social do aluno ganhou forgas por meio dos estudos de Ubiratan D’Ambrésio (1970),
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acerca da Etnomatematica, que possui como um de seus objetivos estimular a
curiosidade e a criatividade do aluno, voltada, primordialmente, para o ambiente
onde ele vive. O programa Etnomatematica ndo se interessa somente com a
capacidade dos estudantes na resolu¢do de problemas, mas sim procura o
entendimento de como os educandos utilizam estratégias matematicas alternativas
para solucionar problemas de sua rotina diaria.

O ensino contextualizado é uma forma de associar os conhecimentos
escolares ao contexto sociocultural do aluno. Nessa logica, a contextualizacdo
integrada ao ensino da matemadtica torna-se essencial para provocar significativas
mudancas no ensino-aprendizagem dessa disciplina. Observa-se que os educadores
matematicos necessitam rever suas praticas pedagogicas, a fim de promover aos
alunos novas metodologias de ensino, com o intuito de sanar os bloqueios e
obstaculos enfrentados na educagdo matematica.

Nessa perspectiva, acredita-se que um dos percursos para fundamentar esta
abordagem sao as a¢des pedagdgicas criadas dentro do contexto sociocultural dos
aprendizes, pois tanto os objetivos quanto os contetidos e a maneira como sdo
apresentados, devem variar de acordo com o meio social, a cultura, as necessidades,
as vivéncias e as aspiragdes pessoais. A matematica esta presente nos diversos

cotidianos, e como tal, deve:

Basear-se em propostas que valorizem o contexto sociocultural do
educando, partindo de sua realidade, de indagacdes sobre ela, para a
partir dai definir o conteido a ser trabalhado, bem como o
procedimento que devera considerar a matematica como uma das
formas de leitura de mundo (Monteiro; Pompeu Jr, 2003, p. 38).

Por meio deste ponto de vista, faz-se necessario implementar os
fundamentos da Etnomatematica, transformando a matematica de uma comunidade
local em uma pratica que pode ser levada ao nivel educacional. Segundo D’Ambroésio
(1996), a matematica e a educagdo sdo estratégias contextualizadas e
completamente interdependentes. Essa pratica pedagoégica de contextualizacdo

pode promover a valorizacdo do sujeito inserido nesse ambiente, além de trazer
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para a sala de aula o conhecimento social do aluno, caracterizando-se uma
preocupacao cognitiva.

Isto posto, nesta pesquisa a Aprendizagem Significativa e a Contextualizagdo
no Ensino integram-se de forma simultanea como bases tedricas para a construcao
das metodologias aplicadas, relacionando o conteido matematico com essas
questdes maiores, os conhecimentos prévios, o ambiente do individuo e sua cultura.
A convicgdo é de que quando o aluno é valorizado em seu ambiente social, pode
demonstrar interesse pelo conhecimento e, consequentemente, melhor

compreendé-lo.

Sequéncia Didatica Como Estratégia de Ensino

Por meio de estudos bibliograficos, entende-se a sequéncia didatica como
uma estratégia educativa que tem por finalidade auxiliar os alunos a resolverem
determinadas dificuldades ou construirem uma compreensao significativa, sobre
um tema especifico. Seu resultado parte da construcdo e acumulacdo de
conhecimento sobre o assunto em questdo, alcancado através do planejamento e
execucdo, ao longo de um determinado periodo, de varias atividades que se
relacionam.

Guimardes e Giordan (2011, apud Arantes, 2019) definem sequéncias
didaticas como etapas continuadas ou um conjunto de atividades de um tema, que
tém por finalidade ensinar um contetido, etapa por etapa, em torno de um problema
central.

A Sequéncia Didatica pode ser considerada uma valiosa ferramenta
metodoldgica, pois com ela pode-se refletir sobre o problema e fixar o contetudo,
propondo uma tomada de decisao no préprio local do estudo (Bazhuni et al,, 2023).

Ela também pode ajudar os alunos nas atividades propostas, pois, ao ser
apresentada de maneira lddica pode contribuir significativamente para o
aprendizado do aluno (Bazhuni et al.,, 2021).

Neste contexto, as sequéncias didaticas sdo estratégias que valorizam os

conhecimentos prévios dos alunos, indo ao encontro dos principios da BNCC sobre

L —
REVISTA EDUCACAO E CULTURA CONTEMPORANEA | v.21, p. 001-024, 2024.
ISSN ONLINE:2238-1279

12



0 USO DE UMA SEQUENCIA DIDATICA PERMEADA PELAS NOVAS TECNOLOGIAS DIGITAIS PARA O ENSINO ...
MACHADO, DANIEL. M.; FERREIRA, YANNE. A. S.; LEGEY, ANA. P.; COTELLI, ANDRE. E. S.

o encadeamento do conhecimento, a partir da proposicdo de atividades
diversificadas e que se tornem cada vez mais desafiadoras para os alunos.

Pettenon e Frizzarini (2016) retratam a importancia de uma avaliagdo
diagndstica antes de estruturar as estratégias a serem usadas dentro de sala, pois é
através desta etapa que o professor podera identificar as dificuldades dos alunos e,
assim, buscar praticas adequadas para trabalhar com os discentes em questao.

Para Zabala (1998), a sequéncia didatica é “um conjunto de atividades
ordenadas, estruturadas e articuladas para a realizacdo de certos objetivos
educacionais, que tém um principio e um fim conhecido tanto pelos professores
como pelos alunos”. Para este autor, a sequéncia didatica deve ser construida para
atingir um objetivo pré-estabelecido pelo professor, porém, é necessario que seja
feito de forma cuidadosa e bem planejada, respeitando toda complexidade que
envolve o processo de ensino.

Ademais, para esse mesmo autor, as sequéncias didaticas (SD) passam por
trés etapas de toda reflexao intensivas: o planejamento, aplicacdo e avaliagcdo. Para
Cabral (2017):

O planejamento racionaliza a inevitavel articulagdo entre as
reconstrugdes conceituais e as metodologias alternativas, a aplicagao
que materializa a viabilidade e pertinéncia do material sequenciado
disponibilizado aos aprendizes e a avaliagdo que por sua vez permite
as (re)elaboracdes necessdrias a partir da andlise e discussdo dos
dados (Cabral, 2017, p. 32).

Esta triade permite ao professor uma constante possibilidade de
aperfeicoamento de suas praticas de ensino. Dessa forma, entende-se que o
professor é peca fundamental neste processo de constru¢do do ensino, e, seguindo
de maneira detalhada todas estas etapas, contribuirda para concretizar o
aprendizado, permitindo que o aprendiz se torne, também, responsavel pela
aquisicao de seu conhecimento.

Na perspectiva das etapas para construcdo de uma SD, Arantes (2019), apés
diversos estudos bibliograficos, construiu um fluxograma para trabalhar uma

sequéncia didatica permeada pelas Novas Tecnologias Digitais, com foco na
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alfabetizacdo. Neste fluxograma, a autora relata a importancia de valorizar os
conhecimentos prévios do aluno para produzir uma SD significativa.

Apesar de o fluxograma ter sido elaborado com o foco na alfabetizagao, ele é
facilmente aplicavel e adaptavel, ndo se restringindo a uma disciplina ou segmento
na educacao. Arantes (2019) relata que o esquema foi elaborado desta forma para
que as atividades estejam articuladas entre si e que as etapas a serem percorridas
fiquem claras e coesas para os discentes e docentes. E importante enfatizar o
fluxograma apresentado, pois terd grande relevancia neste estudo, servindo como
base para a construgao de alguns percursos metodoldgicos desta pesquisa.

Diante disso, entende-se que o diferencial da sequéncia didatica, enquanto
estratégia de ensino e melhoria do aprendizado, consiste nas atividades elaboradas
e desenvolvidas que seguem uma légica sequencial de compartilhamento e evolucdo
do conhecimento. Consequentemente, o aluno torna-se protagonista do processo de
aprendizagem, pois os docentes conseguem dar mais sentido ao ensino,

proporcionando maior engajamento nas atividades pedagogicas.

Aspectos Metodoladgicos

Para alcangar os objetivos e coletar evidéncias tanto do ponto de vista
empirico quanto do teorico, visando responder a questdo da pesquisa, tracou-se
metodologias para o desenvolvimento do estudo.

Trata-se de uma pesquisa qualitativa e intervencionista. Embora de cunho
descritivo, ela dialoga com informacdes extraidas de livros, artigos de revistas e
websites, promovendo avangos em compreensoes e novas analises.

Durante o desenvolvimento deste estudo, optou-se por ter como sujeitos de
pesquisa professores de matematica e demais especialistas da drea de educacao.
Para isso, foram desenvolvidos métodos e estratégias pedagogicas que pudessem
servir de orientacdo para o professor aplicar os conteidos de nimeros inteiros em
sala de aula. E valido ressaltar que os produtos elaborados nesta pesquisa foram

pensados também nos alunos e em suas qualidades de aprendizagem.
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Assim, de acordo com os dialogos bibliograficos e as revisoes literarias, foi
elaborada uma sequéncia didatica para o ensino do campo aditivo (operacgoes de
adicao e subtra¢do) dos niumeros inteiros.

A Sequéncia Didatica em Matematica apresenta como eixo tematico “O
Conjunto dos Numeros Inteiros”. Propde atividades individuais e coletivas para
alunos do 7° ano do Ensino Fundamental, abordando conteddos acerca do
desenvolvimento do conjunto dos niimeros inteiros, suas representagdes e suas
operagdes, com foco no campo aditivo. Esta Sequéncia Didatica (SD) foi elaborada
para turmas de aproximadamente 30 alunos e sua aplicacdo subdivide-se em trés
aulas.

Além disso, a Sequéncia Didatica em questao foi estruturada com base em um
framework elaborado por Arantes (2019), em sua dissertacao de mestrado “Refor¢o
Escolar em Sociedades Civis em prol da Alfabetizagdo: Interface entre Sequéncia
Didatica e Tecnologias Digitais”. De acordo com a autora, o formulario é composto
por seis etapas, comeg¢ando com o eixo tematico, seguida da tomada de consciéncia,
atividades lddicas permeadas pelas novas tecnologias digitais, fixagdo de contetidos
e finalizando com a avalia¢ao significativa.

Para andlise dos resultados do produto desenvolvido e suas possiveis
contribuicdes, os educadores responderam a um formulario avaliativo, no qual foi
possivel investigar as potencialidades de um ensino proposto através das
intervencoes pedagodgicas elaboradas, bem como concluir se os objetivos foram

alcancados.

Sequéncia Didatica Mediada pelas Novas Tecnologias Digitais
Para o Ensino do Campo Aditivo com Numeros Inteiros

A Sequéncia Didatica construida foi pautada nas habilidades e competéncias
da Base Nacional Comum Curricular (BNCC) quanto ao ensino da matematica. Dessa
forma, os objetivos a serem alcancados durante cada etapa da Sequéncia Didatica
(SD) foram embasados nas habilidades (EFO7MAO03): Comparar e ordenar nimeros
inteiros em diferentes contextos, incluindo o histoérico, associa-los a pontos da reta

numérica e utiliza-los em situacdes que envolvam adicao e subtracdo e (EF07MA04):
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Resolver e elaborar problemas que envolvam operagdes com numeros inteiros.
Além disso, todas as atividades foram esquematizadas e pensadas objetivando
transpor para pratica as teorias de aprendizagens que embasaram esta pesquisa.

Partindo deste pressuposto, apresenta-se, nesta se¢do, uma sintese dos
meios para elaboracdo de cada parte da SD, que em todas as aulas apresenta como
eixo tematico o “Conjunto dos Numeros Inteiros”, delimitando o contetdo a
“Representacdo e Operacdes de Adicdo e Subtracio com Numeros Inteiros”. E
importante relembrar que a “Sequéncia Didatica Mediada pelas Novas Tecnologias
Digitais Para o Ensino do Campo Aditivo com Numeros Inteiros”, foi construida por
meio do framework, descrito a seguir, respeitando as etapas de execucao.

. Aula 1

Na primeira aula, intencionou-se trabalhar as primeiras no¢des a acerca do
conjunto dos numeros inteiros, suas representacdes no cotidiano, a compreensao da
localizagdo dos nimeros na reta numérica, bem como os conceitos de antecessor e
sucessor de um nimero positivo e negativo. Inicialmente, o professor devera expor
aos alunos como ocorrera a aula, apresentando o passo a passo com entusiasmo, a
fim de despertar a curiosidade do aluno. Assim, serdo apresentadas e desenvolvidas
as seguintes etapas:

1° Etapa: Roda de Conversa e Apresenta¢do de tudo o que sera trabalhado
junto ao aluno na aula.

2° Etapa: Pesquisa de textos em Jornais e Revistas (comuns ou eletronicos) e,
em seguida, utilizacdo da plataforma Padlet para registrar e discutir todas as
observagoes.

3° Etapa: Abordagem das representa¢gdes dos numeros inteiros de uma
maneira ludica e gamificada através dos jogos Construindo uma Reta Numérica e
Sequéncia Numérica com Numeros Inteiros, utilizando a plataforma Learning Apps.

4° Etapa: Atividades de Fixacdo de Conteudos utilizando a plataforma
interativa Liveworksheets, por meio da qual serdorealizados exercicios que

contemplam os contetdos trabalhados neste dia da SD.
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5° Etapa: Avaliacdo Diagndstica priorizando a autoavaliagdo do aluno,
realizada através da plataforma Liveworksheets, dando continuidade a etapa
anterior. Através desta autoavaliacdo o professor podera observar o progresso ou
ndo da turma.

. Aula 2

Na segunda aula a abordagem versa sobre a constru¢do de uma régua magica
operatéria, que permite reforgar os conhecimentos acerca das operagdes da adicdo
e da subtracdo dos numeros inteiros, além da compreensao e solucdo de situacdes-
problema.

1° Etapa: Roda de Conversa e Apresenta¢do de tudo o que sera trabalhado
junto ao aluno na aula.

2° Etapa: Construcdo da Régua Magica Operatéria e sua utilizacdo para
operagdes de adicao.

3° Etapa: Abordar as operacdes de adicdo com numeros inteiros de uma
maneira lddica e gamificada por meio da plataforma Learning Apps, através dos
jogos Emparelhamento: Ligando a Operag¢do ao Resultado e Quebra-cabeca da
Adicao com Numeros Inteiros.

4° Etapa: Fixacdo de Conteudos por meio da plataforma interativa
Liveworksheets, na qual os alunos fardo exercicios, na folha interativa e usando as
tecnologias, referentes aos conteddos trabalhados neste dia da SD, além de uma
questao desafio para estimula-los ainda mais.

5° Etapa: Avaliacdo Diagnostica -Autoavaliagdo do proéprio aluno,
disponibilizada na plataforma Google forms, na qual ele podera responder
facilmente as questdes preenchendo um formuldario interativo disponibilizado por
meio de link.

. Aula 3

Na terceira aula contempla-se a revisdo dos contetidos das aulas anteriores e
prossegue-se, dando inicio aos contetidos para esta aula, que envolvem efetuar
operagdes de subtracdo com nimeros inteiros, bem como a compreensao e solucdo

de situagdes-problema que abranjam numeros inteiros utilizando diferentes
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estratégias. Como outra proposta de material concreto, além da Régua Magica
Operatéria, apresenta-se uma op¢ao que consiste em associar o nimero positivo a
um dinheiro que se tem, e um negativo a um dinheiro que se deve (uma divida). Para
isso, o professor deve expor aos alunos como a aula sera conduzida, realizando a
tomada de consciéncia com entusiasmo, a fim de agugar o interesse do aluno. Sendo
assim, serdo apresentadas e elaboradas com os alunos as seguintes etapas:

1° Etapa: Sera feito uma Roda de Conversa e Apresentacdo da aula de tudo
que sera trabalhado junto ao aluno na aula.

2° Etapa: Esta etapa contempla uma aula expositiva, abrangendo as
operagdes do campo aditivo com cartdes vermelhos e azuis. A seguir, apresenta-se
um video na plataforma do Youtube que aborda as operacdes com nimeros inteiros
fazendo o uso dos cartdes e também trabalha a compreensao dos conceitos dos
sinais antes dos parénteses.

3° Etapa: Nesta etapa aborda-se as operagdes de subtracdo com nuimeros
inteiros, de uma maneira lidica e gamificada, através dos jogos Subtracao com
Numeros Inteiros: Trabalhando o Menos Antes do Parénteses e Show do Milh3o:
Subtragao com Numeros Inteiros, na plataforma Learning Apps.

4° Etapa: Fixacdo de Contelddos - Nesta etapa, por meio da plataforma
Liveworksheets, os alunos fardo exercicios na folha interativa, que abordam os
conteudos trabalhados neste dia da SD, além de uma questao de desafio envolvendo
conteudos trabalhados anteriormente.

5° Etapa: Avaliacdao Diagnéstica Final para uma revisdao dos conteudos
abordados ao longo de toda a Sequéncia Didatica, elaborada na plataforma Google
Forms.

A Sequéncia Didatica foi desenvolvida utilizando ferramentas digitais a fim

de promover o engajamento dos alunos e consolidar o aprendizado.

Avaliacao da Sequéncia Didatica
A Sequéncia Didatica, mediada pelas novas tecnologias digitais para o ensino

do campo aditivo com nimeros inteiros, foi elaborada com o intuito de auxiliar os

docentes a resolverem determinadas dificuldades dos alunos em relagdo aos
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conteudos matematicos envolvendo numeros inteiros, promovendo uma
compreensao significativa. Assim, a SD foi apresentada aos educadores da area
matematica e demais especialidades, a fim de analisar seu potencial de ensino e
aprendizagem de conteudos matematicos de forma ludica, atualizada, concreta e
contextualizada.

Apébs a elaboracdo da SD, foi distribuido um formuldrio avaliativo para
quarenta e cinco professores, contendo trinta e nove questdes, elaborado na
plataforma Google Forms. O questionario buscou analisar se os objetivos propostos
foram ou ndo, bem como reavaliar os pontos positivos e negativos sinalizados pelos
educadores, a fim de promover melhorias.

A questdo representada no grafico 1 questiona se as atividades apresentadas
estdo de acordo com os objetivos propostos na sequéncia didatica. Das 45 respostas
coletadas, 93,3% afirmaram que a SD estd de acordo, enquanto 6,7% concordam
parcialmente com a analise. Isso indica que os objetivos diarios propostos em cada
SD estavam em concordancia com as atividades, sendo bem avaliados pelos

docentes participantes da pesquisa.

Grafico 1 - Avaliagido em reacio aos Objetivos da Sequéncia Didatica

3. As atividades apresentadas est3o de acordo
com os objetivos propostos na sequéncia didatica

45 respostas

@ CONCORDO TOTALMENTE

@ CONCORDO PARCIALMENTE

() NEM CONCORDO E NEM DISCORDO 2
‘ DISCORDO PARCIALMENTE

@ DISCORDO TOTALMENTE 50

93,3% 6,7%

Fonte: Elaborado pelos préprios autores.
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O grafico 2 avalia se o planejamento da sequéncia didatica foi adequado. As
respostas indicam, em sua totalidade de 100%, que a sequéncia didatica elaborada
foi adequada a fim de ser realizada com plena consciéncia de sucesso. Segundo
Oliveira e Souza (2017), no contexto educacional, o planejamento é uma acdo
extremamente relevante que inclui sugestdes em um processo de reflexdo sobre a
pratica docente e o desenvolvimento de aulas e projetos. Isso reforca a importancia
de um planejamento para a efetivacao do plano e o consequente sucesso dele, assim

como sua adequacdo as diversas situacdes e individuos.

Grafico 2 - Avaliagdo relacionada ao planejamento da Sequéncia Didatica

9. O planejamento da sequéncia didatica foi
adequado

45 respostas

@ CONCORDO TOTALMENTE

@ CONCORDO PARCIALMENTE

() NEM CONCORDO E NEM DISCORDO >
@ DISCORDO PARCIALMENTE

@ DISCORDO TOTALMENTE 50

100%

Fonte: Elaborado pelos préprios autores.
O grafico 3 apresenta os resultados da questdo que aborda os jogos,

aplicativos e ferramentas utilizados na SD e as formas alternativas de trabalhar o
ludico digitalmente, facilitando a compreensdo e entendimento dos conteidos dos
numeros inteiros pelos discentes, assim como as relacdes dos mesmos com o
conteudo. De acordo com a anadlise percentual, observa-se que 95,6% das respostas
indicam que as ferramentas utilizadas foram essenciais para a facilidade de
entendimento dos alunos, enquanto 4,4% acreditam que, apesar de auxiliarem, ndo
sdo essenciais. Pettenon e Frizzarini (2016), ressaltam que os jogos e as tecnologias
trazem beneficios ao ambiente educacional, entretanto é necessario trabalhar estes
recursos de forma correta, com estratégias e objetivos bem definidos, para que nao
sejam perdidas as suas finalidades pedagdgicas, como a interacdo e a construgdo do

conhecimento. Diante disso, pode-se inferir que os materiais utilizados na Sequéncia
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Didatica foram bem aceitos pelos participantes, podendo contribuir para o
comprometimento do docente e compreensdo facilitada do discente no que

concerne ao aprendizado do campo aditivo com nimeros inteiros.

Grafico 3 - Avaliacdo quanto as ferramentas utilizadas na SD

13. Os jogos, aplicativos e ferramentas usados na
SD apresentam formas alternativas de trabalhar o
IGdico digital facilitando o entendimento dos co...
alunos assim como suas relagdes com o cotidiano

45 respostas

. CONCORDO TOTALMENTE

@ CONCORDO PARCIALMENTE

() NEM CONCORDO E NEM DISCORDO
@ DISCORDO PARCIALMENTE

@ DISCORDO TOTALMENTE 50

95,6% 4,4%

Fonte: Elaborado pelos préprios autores.

Conforme pode ser observado no grafico 4, buscou-se avaliar o potencial da
SD para o estimular o aprendizado, partindo dos conhecimentos prévios e tornando
a aprendizagem significativa ao ampliar e melhorar os conceitos de numeros e a
compreensao sobre o conjunto dos nimeros inteiros nos anos finais do Ensino
Fundamental. 86,7% das respostas foram afirmativas, 11,1% concordaram
parcialmente e 2,2% nao formaram uma opinido direta. Amancio e Sanvozo (2020)
destacam a necessidade de revisar o ensino da Matematica, tornando possivel a
inser¢cdo de ferramentas tecnoldgicas no aprendizado da disciplina; para tanto é
preciso definir acdes, métodos e estratégias que explorem as potencialidades desses
recursos. Compreende-se, portanto, que esta Sequéncia Didatica, para a maioria dos
participantes, é uma agdo que estimula o aprendizado e aumenta a facilidade com

que o individuo adquire o conhecimento.

Grafico 4 - Avaliacdo quanto a potencialidade da SD em estimular o aprendizado
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18. A sequéncia didatica tem potencial para estimular o
aprendizado, partindo dos conhecimentos prévios,
tornando a aprendizagem significativa (am...nto dos
Numeros Inteiros nos Anos Finais do E.F.)

45 respostas

@ CONCORDO TOTALMENTE

. CONCORDO PARCIALMENTE

O NEM CONCORDO E NEM DISCORDO ted
. DISCORDO PARCIALMENTE

@ DISCORDO TOTALMENTE 50

L .

86,7% 11,1% 2,2%

Fonte: Elaborado pelos préprios autores.

0 grafico 5 apresenta uma indagacao aos docentes para saber se, na visdo
deles, a Sequéncia Didatica permeada por Novas Tecnologias Digitais é inédita,
levando em conta a pratica docente. De acordo com a andlise grafica, 75,6% dos
respondentes concordam totalmente com essa afirmagdo, 11,1% concordam
parcialmente e 6,7% se mantém neutros em suas respostas e 6,7% discordam

parcialmente.

Grafico 5 - Avaliagdo quanto ao ineditismo da Sequéncia Didatica

34. A sequéncia didatica permeada por novas
tecnologias digitais é inédita levando em conta
sua pratica docente

45 respostas

@ CONCORDO TOTALMENTE

@ CONCORDO PARCIALMENTE

() NEM CONCORDO E NEM DISCORDO 23
@ DISCORDO PARCIALMENTE

@ DISCORDO TOTALMENTE 50

o i =

75.6% 11,1% 6,7% 6,7%

Fonte: Elaborado pelos préprios autores.

L —
REVISTA EDUCACAO E CULTURA CONTEMPORANEA | v. 21, p. 001-024, 2024.
ISSN ONLINE:2238-1279

22



0 USO DE UMA SEQUENCIA DIDATICA PERMEADA PELAS NOVAS TECNOLOGIAS DIGITAIS PARA O ENSINO ...
MACHADO, DANIEL. M.; FERREIRA, YANNE. A. S.; LEGEY, ANA. P.; COTELLI, ANDRE. E. S.

No grafico 6, as respostas indicam que a Sequéncia Didatica apresentou uma
forma diferenciada de trabalhar o conteiido dos nimeros inteiros em sala de aula.
Segundo as informagdes indicadas, 86,7% dos docentes respondentes concordaram
totalmente com a afirmativa, enquanto 13,3% assinalaram que concordam
parcialmente. De acordo com Silva et al. (2017), o Ensino Fundamental II atinge um
publico-alvo de adolescentes que, cada vez mais, por conta dos avancgos
tecnologicos, estdo cada vez mais atentos e com ansia de métodos de ensinos mais
modernos e atualizados, além de necessitarem de uma constante estimulacdo para
estudar Matematica. Por conta disso, cabe ao professor inovar suas praticas para se
adequar as novas demandas dessa geracdo. Entende-se, portanto, que a Sequéncia
Didatica apresentou uma proposta de trabalho fora do habitual, buscando trazer

inovacoes para trabalhar os contetidos dos niimeros inteiros em sala de aula.

Grafico 6 - Avaliacdo quanto a abordagem diferenciada da Sequéncia Didatica

38. SD apresenta uma forma diferenciada de
trabalhar o conteudo de Numeros Inteiros

45 respostas

@ CONCORDO TOTALMENTE

. CONCORDO PARCIALMENTE

O NEM CONCORDO E NEM DISCORDO i
@ DISCORDO PARCIALMENTE

@ DISCORDO TOTALMENTE 50

: H

86,7% 13,3%

Fonte: Elaborado pelos préprios autores.
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Aultima questdo avalia se os docentes utilizam, ou ndo, recursos tecnolégicos
digitais em sala de aula. De acordo com a analise percentual do grafico 7 é possivel
observar que 28,9% dos respondentes afirmam que utilizam parcialmente esses
recursos, enquanto 24,4% indicam o uso total; 28,9% mantiveram-se neutros em
suas respostas, 15,6% talvez ndo tenham conseguido ou tido poucos recursos para
0 uso, assim como 2,2% dos respondentes que discordam totalmente de ter usado
recursos tecnoldgicos digitais. Figueiredo et al. (2021), consideram a importancia
das novas tecnologias no cotidiano de professores e alunos, ajudando-os a encontrar
novas formas de aprender matemadtica, tornando a sala de aula um momento
privilegiado para se envolver com o que se pesquisa/aprende. Os alunos aprendem
por meio de diferentes fontes/ferramentas, incluindo o uso de novas tecnologias.
Assim, o aluno é um dos responsaveis pelo seu proprio desenvolvimento, enquanto
o professor é o mediador com intuito pedagogico, que auxilia o aluno na construcdo

do conhecimento da matematica envolvida.

Grafico 7 - Avaliagdo quanto ao uso de recursos tecnolégicos em sala de aula

39. Vocé utiliza recurso tecnoldégicos digitais em
suas aulas

45 respostas

@ CONCORDO TOTALMENTE

@ CONCORDO PARCIALMENTE

() NEM CONCORDO E NEM DISCORDO
@ DISCORDO PARCIALMENTE

@ DISCORDO TOTALMENTE 50

25
B I I [

24,4% 28,9% 28,9% 15,6% 2,2%

Fonte: Elaborado pelos préprios autores.

Com base no exposto, entende-se que, mesmo cientes da importancia de

inserir a tecnologia no ambiente escolar, muitos docentes nao fazem uso desses
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recursos por diversos motivos, sendo os principais a falta de familiaridade com
recursos digitais, a falta de disposicao de aparelhos tecnoldgicos na escola, assim

como de apoio e investimento dos 6rgdos governamentais.

Consideracgoes Finais

A andlise dos resultados da avaliacao da Sequéncia Didatica revela que o
principal objetivo de construir um material estratégico para que os professores
possam aplicar as atividades facilmente, adaptando-as a sua realidade, foi
plenamente alcangado, dada a avaliagdo positiva dos docentes participantes da
pesquisa. Além disso, os resultados destacam a preocupacao em construir propostas
de atividades semelhantes que poderiam ser utilizadas sem os recursos
tecnolégicos, promovendo inovagao.

A Sequéncia Didatica, ao apresentar um modelo que utiliza recursos
tecnolégicos em suas etapas e atividades, demonstrou um ineditismo. Por meio de
relatos e andlises percentuais graficas, percebe-se que este modelo e método de
ensino, que promove uma atividade sequenciada e que insere a tecnologia como
uma ferramenta de aprendizagem, ndo é algo habitual e que pode ser facilmente
encontrado, para o docente da drea de Matematica. Com isso, conclui-se que além do
inédito, este material promoveu um impacto na pratica docente dos professores
participantes, abrindo novas possibilidades e propondo reflexdes sobre suas
praticas pedagdgicas.

E importante ressaltar que os participantes da pesquisa levantaram a falta de
estrutura, de recursos, acesso a internet, apoio governamental e familiaridade dos
professores com a insercao da tecnologia no ambiente escolar como obstaculos para
a aplicacdo de metodologias que exigem o uso de meios digitais, como a SD. Dessa
forma, as dificuldades de acesso devido a familiaridade ou auséncia de estrutura,
devem ser consideradas ao estudar possibilidades de inserir a tecnologia na
educacdo.

Outro ponto relevante é a possibilidade de adaptar as atividades da
Sequéncia Didatica para utiliza-la apenas com recursos analégicos, caso ndo haja a

possibilidade de aplicacdo da SD usando os recursos tecnolégicos. Assim, o modelo
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proposto na Sequéncia Didatica pode ser facilmente adaptado para diferentes
realidades.

Por fim, constata-se que os objetivos gerais e especificos deste artigo foram
alcangados, bem como a problematizacao central desta pesquisa foi respondida,
uma vez que abordava as potencialidades de criar uma sequéncia didatica permeada
pelas novas tecnologias digitais para o ensino do campo aditivo com numeros
inteiros, para orientar o docente no processo de ensino-aprendizagem.

Diante do exposto, espera-se que esta pesquisa se torne um objeto de estudo
para futuros professores que buscam maneiras de utilizar interven¢des pedagdgicas
inovadoras em sala de aula, visando uma aprendizagem de Matematica significativa

e de qualidade, especialmente no que diz respeito aos nimeros inteiros.
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